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参 DX 可動タイプ： 2320( D ) x 1 U 0( w ) x 1700( H )%、^^95-3399 消き電力 

320 W 、430 k 9 イま用モニターサイズ巧インチ 
♦ 2台1•义上な' ら通信機能でも遊べるぞ(オブシヨン） 

• 》 匡体の仕樣、外観は改良の為、予告なく変更ずる場合ザあります， 


雛が mmm 総を 


シフトパターンは3タイスノーマル、レーシン 
ク、オートマチックのいずれかから選がだ。 
1周ごとの順位はマッフでチェック。画面上 
に表示されるリミットホジシヨンのマシンが 
1周する時点で、フレイヤーがリミットが下な 
らゲームオーバー。リミットホジシヨンに[内の 
順位で3周ををり切れば完走だ/ 


【パヮーバンド】 かがレ) テク ニ、ソスをレ) 1はハ ロー 
バンドを知るこ t 。 マニュアルシフトりんハヮーバン 

ドをム认13 むこ 化ぃこなせば タイムァッフ は備ぶだ。 
【コーナーで 勝つ】コーナーが 勝 U レ） かかい 
ぶた'。アウトインアウトはもろん。ヘアヒンカ 
ーブでレ）ブレーキングしな力;'し•，レ）バンススフ 
ーンカーフ''レ）アフローチでインにつくタイミング 
など、 勝が レ)ため い テクニックは13けない。マシ 
ンレ)追すれを foj ぃ m し 、 コ ー ナ ー をレ）にした 
W だけが、化人な)1料りかこなむる。 













臀性の走りが覚醒ずる。 

をる。それは癸たちの本能なのか。 

歡のようにエンジン音を響かせ、いま教•佳のをりが目を党ま％ 

をるためじをまれてきた熱 I 、マジンたちがスター h ラインでがえはじめた。 fWGP ぉ近 B 登場。 
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阳まシを 

ス今ス歴。 

ゥ、ゥのる 

イにイ光い 

デ面デ栄て 

ラ画ラのれ 

グモグズさ 


グラ H じはなかった、リッ 
プルレ—ザ—じスプレッドボ 
ムといぅ夢の組み合わせ？で 
す。 

リップル レ ー ザ—は2連射 
と弱くなったものの、当たり 
判定が大きく巧ふ者に使い易 
い武器です。ただし、威力は 
あまり 強くないので、オプシ 
ヨン3 つつけるまではノ—マ 
ルショットの方が強いと思い 
ます。 

スプレッドボムは爆風が広 
がり、広くカバ I します。欠 
点を言えば爆風で弾が見えな 
くなることです。 

巧、む者じ使い易いパワ 1 U 
P でしよう0 



5レツド聖 
テガン 
U ツプルレ—7 


伝説から神話へ II 長ら<読者を待たせ続けたクラテ 
イウス W を、遂に発売でず。このゲ—メス h が君の手元 
に届く頃にはゲ—ムセンタ—に出ていることでしよラ。 

今回はタイプセレク h のパワ — up と、巧の方の面ま 
で紹介した。マニアの方には少々物足りないかもしれな 


^户3 rr ンブ/ 














ツイン レーザーに フ 
ィ h ン h ゥピドとし、 
ラ強力な組み合わせ 
のタイプ D 。 





TYPE C 


TYPE 


■ 2 wa 丫ミサ i 
团バ—ティヵル 
レ—ザ— 

レ—ザ—じ2 WAY という 
これもグラ H じありそうでな 
かった組み合わせです。 

2 WAY ミサイルは、グラ 
H では強かったのですが、今 
度はどうでしょうか？ レ— 
ザ—の当たり判をの小さい分 
をカバ I しています。 

ちょつとマイナ—なタイプ 
C ですが、ホして弱いパワ— 
up とは思いません。 

1^1フオ K ン K I ピド I 

PO —エィ 

ッインレ I jv — 

現在-番人気のタイプです。 
フォトントゥピドの威力がか 
なり強いということと、ツイ 
ンレ—ザ—の当たり判定の大 
きさが人気の理由です。ツイ 
ンレーザ—は威力はそれほど 
でもないのですが、連射で力 
バーできます。 

フオトント—ピド—は、今 
回は抜群の威力を持っていま 
す。 


しょぅ。 

ボスはアリジゴクと糸をひ 
いてくるクモです。クモはあ 
まり 自分を狙つてこなくて、 
勝手に糸をひきながら飛んで 
います。どちらかと言えば、 
ボスの出してくる化散弾の方 
が怖いといつたことろでしょ 
ぅか…。 





2面は泡のステージです。 

とにかく泡が多い/このをの 

数はハンパじやありません。 

最強装備でぅちまくつても押 

されるくらい。連射が速い人 

は有利ですよね。まあ、レー 

ザーなら連射はいらないです 

が。 

をの他じは、ハッチと後ろ 

からしつこく自機を追いかけ 

てくるザ n が出てきます。こ 

のザ n は泡じをまれていて、 

そのうちをを破って大人じな 


る？といううつとおしい敵で 

す。しつこさじ根負けしない 

ようじしよう/ 

たまじ、ホい泡が出てきま 

す。これはをつとみ裂し、さ 

らじ壊すとパワ—カプセルじ 

なるというスグレモノ。パワ 

— カプセルをいっぱいいただ 

いちゃぉぅ。 

ボスはなじつつまれていま 

す。フォ I スフィ—ルドでは 

をを防げないので、とばして 

くるをじ当たるとやられてし 

まいます。 

このボスは、かなりデカイ 

ので、が当たりされることも 

あります。でも逃げ腰で戦つ 

ても、オプションで攻巧して 


心‘.》。上下からを. 
,ち；ぃ巧にまち 



くりしなしよう 
に。かなり耐义 
力があるので卷 
かれると辛いか 
も 0 

砂ライオンはみ裂する弾を 
擊つてきます。油断す ると 強 
いですょ。何匹も画面上じ残 
してしまぅと 困りものです。 

ここまでの敵は、レーザー 
なんて使わな . 

い方が良いく 
らいマニアじ 
は問題ないで. 
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砂の 惑星 


さて、1面は砂の惑星です。 
上下じ砂丘があり、そこをダ 
ツカ、砲台、ハツチといぅわ 
なじみの敵が出てきます。こ 
れらの敵は、グラ n でも強敵 
でしたね。早く倒さないとす 

ぐつけ上がつてきて攻擊して 

きます。 

1面は、ハッチが素直に下 


じついている場合が多いよぅ 
です。ミサイルが流れて壊れ 
るよぅじなつてます。その分、 
後じ出るスプレッドボム、ア 
ップミサイルは使いにくいか 
も 0 

他じ、砂竜や砂ライオンも 
出てきます。砂章は砂の中か 
らいきなり出てくるのでびつ 
















茲品ミ! f ルをばりばり固収 / 復活楽勝/ 
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逆火山ステ—ジ 
の地下深くから脱 
出するのが、この 
ステージです。今 
までにはない 3 D 
ステージで、エネ 
ルギ1カプセルが 
流れてきます。 

ここでぅまく パ 
I カプセルが回収 
できれば復活も楽 
でしょぅ。 
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逆火山ステ1ジです。ここ 
までノーミスで来ないと、ス 
夕—卜直後じ画面が下へスク 
ロールするそぅでず。...'.' 

初めは、ハッチがいっぱい 
複雜な地おにくつついていま 

す。ハッチを壊せないと、ザ 

コがボロボロ出てきてしまい 

ます。/のゲ}ジがあるのを忘 

れてると難しい所です。 

■その後、上から砲台のつい 

た岩が落ちで来る巧へ来ます。 

おづくと上から落ちて来ると 

いうインケンな巧です。わか 

つていても結構ひつかかるん 

だな、これが。 

さらに進むと、今度は地下 


じおっていきます。地下じ潜 
ると、 タテが3画面みの巨大 
迷路みたいになっているので 
す。特に下へ巧くと、火山が 
嗅いていて、特別難しいのだ。 
上のホへ巧くと、かし楽だけ 
ど、ハッチがあるし、いきな 
り上からダッカが降ってきた 
り もする。 

そのぅちに、昔なつかしき 
ディダダグみたいに、主の中， 
じ岩がぅまっている巧じ出る。 
主を壊す と、 上から岩が落ち 
てくるわけです。 

画面が止まると、かつての 
グラディウス4面の ようじ、 

アイアンメイデがやつてきま 


す。ハッチもあって、速く壊 
さないと弹をボロボロをたれ 
るの，た。 

ボスはデ カくて、 コアが3 
つある。編集部ではトリプル 
コアと呼ばれているのだ。 

n イツは、まず上下じ2本 
ぶっといレ—ザーを擊ち、中 
に反射レ！ザーを擊ってくる 
のだ。そして、コアが2つ壊 
れると小さな靑レーザ！をピ 
ピツとはいてくる。 

とっても強いこのボス、倒 
すのはとてもムリかも。今で 
は、このボスはとても倒せな 
いといぅのがを説じなってい 
るり： 

じや、どうすれば良いのか？ 
残された手段、.それもとつて 
おきのが1つ。足を使って… 
逃げるしかない/ 
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モアイが回 0 ながら飛んでく 
る。後頭部をさらずモアイを。 




画面のを端にいるのは、またでま 
レたにつくさオプション八ンタ to 


遂に出たモア 
イ/ モアイが 
とにかく回る、 
回る/ モアイ 
の背中が見られ 
ます。 

モアイ尽くし 
の面で、いろん 
なモアイがプレ 
イヤ！ を楽しま 
せてくれます。 
でもここまで来 
るのは大変でし 
ようが…0 











⑥ カプコン 
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戦闘の乂ぶたは 
切っておとされた// 
勝利への道は君たちの 
双肩じかかっている// 






参,， f * みが 




開発段階から紹なしでさた 
「1941」間もなく発売/ 
これまでの報告ち含め、ま 
とめてみましよラ。 

まず、パワーアップの種類 
でずが、マシンガンじ加えて 
スー パーシ H ル、ミサイルの 
3タイプに増えました。 

マシンガンは連射の効く使 
いやずい武器。 

ス I パ I シェルは" 一943 
で言ラところのレ I ザーか。 
ただし、あまりシヨットパワ 
—は強 < なさそラ。 

三サイルは広範囲の敵に巧 
して有効。 

この3つを使いわけて進ん 
でい < ことになりまず。が、 
前作ほど頻繁にパワーアップ 
アイテムが出現ずるわけでは 

ないので、よく考えてから取 

るよラにしましよラ。 
1941の特徴である「夕 


X 攻撃」(いわゆる気合い) 

も、持っている武器によって 
異なりまず。 

また、苗返りやメガクラッ 
シュが使える点は 1943 と 
同じでずザ、残りの LIFE 
が完全にゲージで表示される 
ところは新しくなつていまず。 


ょラでず。 

これまで、お•げ面といラ 
パタ—ンだつたので、これは 
ちょつと意外。 

そのかわり、面の長さが全 
体的にやや長くなつていまず。 

1面内での展開の起伏が激 
し<、かなり内容の濃いをの 
に仕上がつている、といラこ 
とが言えるでしよラ。 

さっそく一面からその内容 


面数でずが、全部で6面の を追つてい<ことにしまず。 




い出とれる…。伝統のパタ— 
ンでずね。 

まず出るアイテムがサイド 
ファイタ—。取れば自機の両 
サイドに護衛機がつく、とい 
ラこれちシリ—ズ伝統のパワ 
!アップでず。 

ボスの手前で弥わ(取れば 
バイタ U テイーが MAX まで 
回復)が出現しまず。 

さずがに一面だけあつて、 
誰じでち楽しめる難易度に仕 
上がつていまず。 

ボスは「リバイアサン」(プ 
□h タイプ)。大型機との戦い 
でず。 


を墜率と破壊率の平均ヴ階級じ巧廠する。 




空中戦のみの面。背景であ 
る海上がちゃんと変化してい 
て、なかなか芸の細かいとこ 
ろを見せていまず。(見ている 


暇なんてないかち知れないけ 
ど…) 

画面の上からはザ n 編隊、 
下からは中型機編嫁が攻めて 
<るのが、この面の基本的な 
攻撃パタ—ンでず。 

ふと、 1943 が懐しく思 


2 




海上戦の面で ず。1943 
でステ—ジ後半に見られる艦 
隊戦に似ていまずが、地おが 
入〇組んだ運河のよラなとこ 
ろを進んでいさまず。 



弥 t を回収せよ。 


麓氷艦は夕乂擊ちで。 















...i 




bbep^ 


ザ こ j の砲台は破壊しておきたい。 



'.この後じはパゥガ待つている。 

自機が周りの外壁に触れて 
もミスになることはありませ 
んが、細い水路で次々と飛ん 
で来るザ n 編隊や、両岸にび 
つしりと並んだ砲台の攻撃に 
は、さつと苦しめられるでし 


ぞド ツクを破壊したところ。これで巧なり違ラ。 



1面に比べると、格段に難 してさまず。 


しくなつていまず。最巧にぶ 
つかる壁ではないでしよラか。 

前半は潜水艦との戦いがメ 
インとなりまず。潜水艦はあ 
る程度近づ <と浮上し、攻撃 



i 


鼠 


m 


，大型有走砲。 3 WAY 砲台巧ら破壊せぶ。 
ボスは「ビスマルク」。 19 
43 に出てさた大和ばりの巨 
大戦艦でず。何といつてち砲 
台が固い。が、大和を撃破し 
た君ならば倒せるはず…？ 
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地上戦がメインの面でず。 
始めにサイドフアイタ—か 
アフタ— vx — ジのどちらか 


よラ。 


ザ取れまず。 


アフタ— vx — ジは、自機 
の動いた跡を残像の様なオプ 


反射レーヴ—地帯。///サ V ルガ使える。 

シヨンがつ单/同時に攻撃し 
てくれるといラパワ—アジプ 
でず。サイドフアイタ—と違 
つて、ステージクリアずるま 
で消えないのが利点でず。 

この面の特徴としでは、や 
はり大型自走砲、列車砲 、 h 
口'ゾ n 地帯、反射レーザ—地 
帯など、地上の砲台がさまさ 



ダ これは強烈。3面ボス「リバ V アサン」 


後半はドックじ止まつた船 
からの攻撃を迎え撃ちまず。 
ここは特に地形がごちやごち 
やしていて狭く、かなりの難 
所でず。 



まな攻撃を仕掛けて宋る展開 


でしよラ。 


シ—ンが海•空から陸に移 
つたことで、今までより攻撃 
のバリエーシヨンが増えたと 


いラ訳でず。 


ボスは「リバイアサン」。 
戦闘機とち///サイルとちつ 


h □ツ n 地帯。弥 t ヴラれしい。 


かない、とじか<デカイ飛行 
物体。圧巻/ 

今回はこの辺まで。攻略は 
次号に御期待。 

(GOD 良丫 OU • A ) 
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童--乱 
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参グラフィックデザイナー超々大募集/ 
•ゲーム企画者募集/ 

♦ソニー SMC -777 高額で買い取りま式 
(くわしくは本社までお問い含わせください。) 
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れずに画面中央で倒して下さ 
、-〇 

天井に張り付いて'八クダン 
を落として来る天井バクダン 
といラ敵は硬いのでずが、な 
るべ <壊して行さましよラ。 

少し行<と地上に貝があつ 
て、その貝が///サイルを撃つ 
て来るので早めに倒しましよ 
ラ0 

その後は///ヨキツと出て巧 
る針に気を付けて進んで下さ 

洞窟に入ると、上下からザ 
n 敵が横に 5 匹並んでつつ么 
んで巧まず。要を意。 

ボスの少し前で、針がお山 
並んでいる所があ〇まず。こ 
こはタイ///ングさえ覚えれば、 
真つずぐに抜ける事が出来ま 
ず。 

ボス…アロイランタン 
キラ—ヒジア 

巧月号のボス攻略で書さ忘 
れたのでずが、キラーヒジア 
のノ—マル段階の時(開いて 
いない時ね)は、ラまく左下 
に自機を置くと安全地帯じな 


アイテムを出しましよラ。下 
の方だと取〇に行<のが厄介 
でず。 

その後、ボスが出るまで赤 
い敵が挑ねていまず。これは 
遠くからミサイルを当てて倒 
ずか、画面-番上で座標を合 
ねせ、レ— ザー を当てて倒し 
ましよラ。 

☆ボス攻略は、前号に載せた 
全キャラクタ—の紹介の所 
を見て下さい。 

ゾ—ン 

この面は已ゾ—ンと比べる 
と、なぜか異様に長い。 (2 倍 
位かな)瓜してかかろラ。 

まず始まると前から思いっ 
さり弾をばらまいて行<敵が 
出て来まず。…が、弾が壊せ 
るので、怖 < も何とちありま 
せん。 

その後かし行<と、前から 
バリアを持った敵が来るので 
逃がさずに全部撃って下さい。 

次にグリ—ン n ロナタスが 
<る<ると回〇ながら、さつ 
そラと登場して来まず。 

グリーン n ロナタスは実体 
化した後、右上に動<ので頭 
に張り付さながら自分ち右上 
に動さ、思い切りダメージを 
与えて下さい。 

その後は、いさなり空中か 
らねいて出て来て、思い切り 
雖をばらま<敵や地上の砲台 
の猛攻が続さまず。 

そのラちに、グリ—ンコロ 
ナタスが又、とぐろを巻いて 
自分じ向かつてアタックして 
来まず。ラま < よけて下さい。 
ボムのパヮ — up を持った 

敵が出て来る迅りで、グリ— 

ン n ロナタスが実体化して、 

下から上に動さまず。これ又 

思いっ切り撃ち！^んで-気に 

倒して下さい。 

その後、画面外からいさな 

り横-列に並んでつつ込んで 

来る敵がいまずが、まどわさ 


下さぃ。 

その後、後ろからバリアの 
アイテムを持った敵が来まず 
が、どラしても撃ち逃してし 
まラ人は、初めから画面-番 
後ろに下がってボムを撃ち、 
左下から出て来る編隊を先に 
倒してしまつて下さい。 

これは、左側からパワ IU 
P カプセルを持って来る敵、 
全てに言える事でず。 

その後、メテオ(慎石】が 
飛んで来まずが、慣れないラ 
ちは、画面前よりの-番上で 
ミサイルとボムを撃っていて 
下さい。 

そラずれば、ほとんど動か 
ずじメテオ地帯を抜ける事が 
出来まず。 

その後、ファイア I シャ I 
クと共にファイア i ングフオ 
ルスが出て来まず。□が弱点 
なので、なるべく正面でよけ 
ながら倒しましよラ。 

しばらくずると、右下から 
バリアアイテムを持った編隊 
が巧まず。これは三サイルを 
加減して撃ち、必ず上の方に 



〇まず。 

泉^^ゾ—ン 

この面はかな〇いやらしい 
敵の配置になっていて、なか 
なか編陈ボ—ナスが取れませ 
ん。 

始まるとずぐにレ I ザ I を 
撃って来る敵が出て来まず。 

その後、レ—ザ—砲台が岩 
影じ隠れているので、ラま< 
ボムを当てて倒して下さい。 
その時、上から瀑弾が陵って 
来るのでま意ずる事。 

針が 3 本あって、その先に 
爆弾がある所は、-度前じ出 
て爆弾を反応させ、又ずぐに 
後ろじ戻って爆雄を壊ず様じ 
しましよラ。 

次に出て巧るパワ — up は 
///サイルのパワ — up なので 
絶巧に取り逃さないよラにし 
て下さい。(この時、-緒に出 
て来るザ n の弾及び戦車の/// 
サイルにを意ずる事。) 

1台目の戦車を倒した後、 
上の岩から隠し///サイルが 
降って来るので、これ又を意 
ずる事。 

その後、画面上の岩の所か 
らミカタデカといラピンクの 
弾を撃って来る敵が出て来る。 
この敵は画面の-番上に張り 
付いて速攻で倒して下さい。 

洞窟を出てかし進むと、乂 
山の乂□からウナギみたいな 
敵が出て来まず。だが恐れる 
ことはありません。出て来た 
ら、ずぐに肺体を壊してしま 
えば何ちして来ません。 

ウナギが火口に入る頃、中 
ボスのフアツテイングラトン 
が出て来ますが、画面後ろで 
弾を撃っていれば勝手に死ん 
でくれる事でしよラ。(なぜか 
他の面のフアツテイングラ h 
ンよりを耐久力が無いよラに 
思える。) 

洞窟に入ると、画面左から 
ミカタデカがたくさん出て来 



みなさんちごを知の通り、 
このゲ—ムはかなり難易度が 
高くなっていまず。その上、 
通るル — S じよっても難易度 
がかなり違って<るので、中 
央のル — h をクリア出来たか 
らといって上下のル — h をク 
リア出巧るとは限りません。 

そこで-番難しいと言われ 
る上下のル IK を攻略しでい 
さまず。 



前に攻略しましたが、読ん 

でいない人のためにちラ-度 
攻略しましよラ。 

まず、右上から///サイルパ 
ワ — U 戶、右下からボムパワ— 
up を持った編隊が来るので、 
全滅させてアイテムを取って 


ついにダライアス I の攻略ち大詰めを迎えた。 

みなさんち着々と腕をあげ、次々と難関ル —h 

に挑戦している——そんな姿が目に浮かぶのだ。 

そこで今回は、最難関ル|卜2つの攻略に挑戦、 

さらにアイテムの出現表を公開。力強い援軍と 

なるぞ。 

さあ頑張つていこラグ 
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後ろから出て来る敵にま意。写真はメカシャトルの編隊。 


巧えテツぺ心夕 


るのでを意して下さい。 

その後、天井に爆弾が張り 
巧いていまずが、いずれち前 
に出て反応させて後ろに下 
がって撃つといつのをモッ S — 
じして壊して下さい。 

ボス…ドリオサ I ム 



始まると、前方からエアバ 
イクじ乗つたップがさつ 
そラと登場しまず。でを見掛 
けより弱く、1発でエアバイ 
クは壊れて、ロボカップがヒユ 
ルルルと落ちて行さまず。(確 
か最高3回転した八ズ。) 

又、後ろからボムのパワー 
up を持った編隊が来るので 
ちゃんと倒ず事。 

地下に入ると、いさなり □ 
ボカップと砲台橘度ぐらい 
弾をばらまく -番い砲台) 
が弾を撃って来まず。あわて 

ずに、画面-番後ろでを静に 

対処して下さい。 

2つ目の核卜—チカがある 
所の手前で、画面の-番後ろ 
でねばつていると、下から出 


て来るロボカップを倒ず事が 
出来まず。 

言い忘れましたが、この面 
は基本的に画面の-番後ろで 
粘りまず。そラしないと、口 
ボカップに弾を'八 U ' 八 U と撃 
たれてしまラからでず。 

少し進むと中ボスのカトル 
フィッシュが出て来まず。中 
ボスと戦つている時は他に敵 
が出て来ないので悠然と倒し 
ましよラ。 

ボス…レツドクラブ 



この面はめずらしい敵の才 
ンパレ—ドでず。逆に言えば 
慣れないと難しいかちしれま 
せん。 

始まるといさなり貝がいま 
ず。この貝は、とてち硬いの 
で、通常にプレイする場合は 
早めじ前に抜けてしまいましよ 

ラ0 

その後じ出て来る触手は、 
思いつ切りミサイルを撃ち逆 
んで短くしてしまいましよう。 
長いと八ツキリ言つてじやま 


でず。 

地上からプチプチしたアワ 
を吐<敵ち、この面しかいま 
せんが、どラといラ事ちあり 
ません。それがどラした？と 
いラ位情けない攻撃でず。 

海底に潜る時は必ず画面後 
ろの方にいる事。ちしち前の 
方に出ていた曰には…死めで 
しよラね、たぶん。 

なぜつて、いさなりワ—プ 
して来て、全方向じ弾をばら 
まく敵が沢山出て来るからで 
ずよ。 

少し進むと中ボスのス S 口 
ングシェルが出て来まず。 

ボスと戦つている時は画面 
中にザ n が出て来ないので、 
あせらずに戦いましよラ。た 
だし、あまり離れて戦ラと倒 
せませんよ。 

その後、貝が沢山出て来ま 
ずが、先じ書いた様じ無理し 
て戦わない事。 

ボス…リ I タイン 



のだが、気を付けて欲しいの 
は、ものずごく小さなザ n が 
出して来る弾。1匹でち逃ず 
と、ボロボロと弾を出して来 
るのでま意。 

場所は前半の数編隊とボス 
の手前でぐるりと回る編隊。 
ボス…グランドオク S パス 



この面は特に難し<はない 


々ゾ—ン 

この面の巧の始まり方好さ 
だなあ、ためてためて、それ 
行くぞ/つて感じがなんとち 
言えない。 

まあそれはいいとして、攻 
略じ行さましよラ。 

始まつて少し行くと前から 
メカシャ S ルが出て来て、後 
ろからバリアをちつた編隊が 
来まず。編隊をラまく倒して、 
ちやんとバリアを取る様にし 
て下さい。 

前の面のボスで'八 U アがは 

がされでいて、よラし取るぞ 

と思ったらレーザ— 1 発で編 
隊が全滅してしまい、バリア 
のアイテムが取れなかったな 
どといラ悲しい惨事を2度と 


繰り返さない様に…。えっやっ 
た事無いにあっそラでずか、 
良かったでずねえ。これから 
ちがんばって下さい。 

その後、やボスのオク S パ 
スが出て来まず。今度は U ゾ— 
ンと違い、足を壊ずと日方向 
に撃ち返しを撃って来るので 
ま意して下さい。それ似外は 
U ゾ—ンと同じでず。 

小さなザ n が突っ込んで来 
た後(その前って敵が全然出 
て来ないんだよね)前からレー 
ザ—を撃つ敵、後ろからメカ 
シャトルと混合アタックを仕 
掛けて来るので覚えておいて 
下さい。(何ち知らないとビッ 
クリずるでしよラ。) 

かし進むとやボスのストロ 
ングシェルが出て来ます。こ 
のボスは〇ゾ—ンとあまり変 
ねらないので、じっ<りと敵 
の弾を見て、バリアがダメ— 
ジを幢らねないよラじしまし 
よラ。 

その後は、前よりち後ろか 
らの敵を重点的に見ていつて 
下さい。(特に小さなザ n の編 


隊アタック。) 

最後に、最終面に関して言 
えば一つ上の Z ゾーン(バイ 
オス S ロング)の方が難しい 
のでずが、ここではあえて V 
ゾ—ンを攻略していまず。 

このル Is は前半の面がか 
なり難しいので、そこさえ乗 
り切つてしまえば楽だと思い 
まず。 



AiBiDiGiKipiz 

このル — h は全ル Is の中 
で-番難しいでしよラ。 


このル — h をノ—ミス +' 八 
リア装備でクリアずる事が出 
来れば、上級のダライアス D 
プレイヤ—と言ってち過言で 
はないと思いまず。 

それでは、その上級プレイ 
ヤ—目指して-気に攻略しま 
しよラ0 

ゾ—ン 

この攻略は、月号ぺ— 
ジ〜)で詳しくやりましたの 
で省略しまず。 

户5ゾ—ン 

ここの攻略ち。月号に書い 
てあるのでずが、ちラ-度書 
いていこラと思いまず。 

このル — h は全体的に難し 
いのでずが、特に最終面が発 
狂的に難しい。最終面まで、 
なるベ<ダメ—ジを憤らわず 
に'八 U アを溜めて巧 < 事が必 
要になって来まず。 

よって、この B ゾ—ン等は 
出来ればノ—ダメ—ジで抜け 
てほしいちのでず。 

それでは攻略に入っていさ 
ましよラ。 

始まってずぐじ3方向に弾 
を撃って来る地上の砲台は、 
自分のボムを投げて倒しまず。 
投げるといラのは、ボムを撃 
つ時にレバ—を右に入れ、ず 
ぐに左側じ入れると、普段よ 
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慣れれば楽かもしれない。 
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下に スクロール している場所は、一応左上が陽石に対して安全です。 


こっこの砲台は。要を意キャラクター。 




りち遠くにボムを落とず事が 
出来る事を言いまず。 

少し進むと、中ボスのグリ| 
ン n ロナタスが出て来まず。 

このボスは、1回目に実体 
化した時に沢山のダメージを 
与えておかないと倒せなくな 
るのでま意して下さい。 

では、倒し方について—— 
まず画面真ん中辺りでコロ 
ナタスが実体化ずるのを待ち 
まず。実体化したら、コロナ 

タスよりちかし早めじ右上じ 

上が〇、ミサ V ルとボムをお 

いっさり擊ち込み、ずぐに後 

ろに下がりまず。あまりしつ 

こく近付いていると、ボスに 

ぶつかってしまラので程々じ 

しておいて下さい。 

n ロナタスが画面外から画 
面内に戻って巧た所で、又撃 
ち込み倒しまず。 

もし 倒せなくてち、ちラ- 
度実体化ずるので、その時に 
-気にケリを付けて下さい。 

かし行くと右下にベンサー 

といラ戦車が出て来まず。 

この戦車のミサイルは絶が 
に壊せない上に、座標を合わ 
せて狙って来るので、かなり 
の厄介者。 

この敵が出たら速攻で倒ず 
ように瓜掛けましよう。 

その後、いさなりレ I ザ I 
を撃って来る敵がいまずが、 
強引じ撃ちに行かずに上じ逃 
げましよラ。ずると天井に天 
井'八クダンといラ敵が張〇付 
いているので、倒ずか(かな 
り硬い)下をず—っと通り抜 
けましよラ。 

その後、ボスまでは今まで 

書いた敵が複合して出て来ま 

ずが、普通じよけていればさ 

ほど難しくちないでしよラ。 

ただし、岩山から出て来る針 

にはま意。 

ボス…ア□イランタン 
スチ—ルスピン 



からはザ n が編隊を組んで 
回つて来る所がありまず。こ 
こはなるべく早くザ n 編隊の 
後ろに回り么み、前から来る 
弾ける敵を正面で撃ちまず。 
ちしち正面に行くのが間に合 
わなかつた場合は、弾を撃た 
ずじ上下でよけましよラ。 
ボス…ドリオサ—ム 


意して下さい。 
ボス…レツドクラブ 


始まると敵がボロボ□と青 

い弾を撃って来まずが、壊せ 

るので別じ問題なし。 

その後、撃つと日方向に赤 
い弾をまさ散らず敵が出て来 
まず。 

この敵を倒ず時にま意して 
欲しいのは、なるべく出現と 
同時に正面で倒ずといラ事で 
ず。倒した時に出ず赤い弾は 
確実に自機を狙って来るので、 
画面中央よりち手前側に来た 
ら、画面上下じよけて弾を撃 
たない方が良いでしよラ。 

エイセイが回っている所で 
は、前後から三サイルとレ— 
ザ—のアイテムを出ず敵が出 
て来まず。逃さずじ全部倒し 

て下さい。 

特に、///サイルの 3 段階目 

の上下に広がるパワ — up は、 

前方から来る敵に巧して有効 

なので絶巧じ取るよラにして 

下さい。 

後半で、撃つと赤い弹が弾 
ける敵が前方から来て、後ろ 




1つ目の浮遊神殿の後で、 
右上か-のア V テムを持っ 
たザ n が巧まず。早めに倒ず 
とアイテムが画面外に逃げて 
しまラのでを意。 

最強段階のボムは流れるの 
で充分につかえまず。そのた 
めじち、ここのボムのアイテ 
ムは絶巧に取って下さい。 

次に出て来る板(モノリス】 

は全部壊そラとは思わずに、 

程々にしておいて下さい。 

中ボスを過ぎた後、後ろか 

ら 1 U 戶を持つた編隊がやつ 

て来まず。この編隊は、普通 
じ倒ずと岩に 1 UP がめり込 
んでしまつて取れないのでま 


核 S — チカを撃つたら右下 
に行さ、バリアのアイテムを 
待ちまず。 

その後上からザ n が巧るの 
でレ—ザ—で倒して下さい。 

吊り天井メカをやり過ごし 
たら上の壁に張〇付さ、前か 
ら来る敵を速攻で倒して下さ 
い。逃ずと弹をボロボ□出し 
て来るので厄介でず。 

そこを抜けると、下から口 
ボカ'ソプが出て来ます。画面 
の-番後ろまで粘つて倒して 
下さい。 

?つ目の吊り天井を過ざた 
後、中ボスのス S ロングシエ 

ルが出て巧まず。このボスは 

最初、頭を出しているので、 

出来るだけ近付いて、おいつ 

切りダメ I ジを与えまず。 

2つ目の□ボカップを倒し 

たら下に行さ、発狂的に弾を 
ばらま<砲台を一つ倒し、ず 
ぐに上の壁に張り付いて、上 


前半は、今まで出て来た敵 
のオンパレードでず。-番後 
ろで粘つて抜けて下さい。地 
上の回転砲台の弾じは注意。 

下から中ボスのオク K パス 
が出て来る所では、まず画面 
の下側でボスが出て来るのを 
待ち、ボスの逆を下側じ誘導 
しまず。ちしち、ボスの出て 
来る時に画面前方等にいると 
…私は知りません。 

そしてグランドオク h パス 
でず。次じは最強の Z ゾ—ンが 
待つていまず。バリアを消さ 
れない様にしましよラ。 
ボス：^グランドオク h パス 

ゾ—ン 

この面はあえて攻略しませ 
ん。最強面の怖さを体全体で 
巧わって下さい。 


ちなみに、このゾ—ンのェ 
ンデイングは他の面と違い、 
この面ならではのちのでず。 



から来るザ n を倒しまず。 

最後じ出て来る 3 つのロボ 
カップは、画面の-番後ろに 
下がつて倒して下さい。 
ボス…ヤマ S 
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■アイテム出現表 （1 P プレイ用) 


データ •資料編 


ZONE 

難易度 

出現数 

出視順 


ZONE A 

し易 


R=2 

G=I 

B=P 

L=1 

R 、 己、 R 、 し G 、 目 

8. 普通 ; 


R 二 I 

G=1 

B=2 

L=1 

R 、 G 、 巨、し己 

3 •難 


R= I 

G=1 

己 =1 

L 二 1 

R 、 G 、 巨、し 

4 .大難 


R=I 

! G=1 : 

B=1 

し = 0 1 

R 、 B、G 


ZONE 己 -C 

1 

1 UP 

R=1 

G=1 

己 =2 

L=1 

B 、 R 、 G 、 し已、 R.1 UP 

e 

1 UP 

R=1 

G=r 

巨 =2 

L=0 

己、 G 、 R 、 己 、 1 UP 

3 


R=1 

G=0 

巨 =1 

L=0 

已 、 R 

4 


R= 0 

G= I 

B=1 

: し = 0 '… 1 

Bs G 


ZONE □〜 F 

1 


R=1 

G=1 

巨 =1 

L= 1 

R 、 己、 G、L 

e 


R=1 

G=0 

B=1 

L 三 1 

R 、 し、日 

3 


R=1 

G=0 

己 = 日 

L=1 

R、L 

4 


R=0 

G 三 0 

臣=日 1 

し = 0 

1 ナシ 


ZONE G 〜 J 

1 

1 UP 

R=1 

G=0 

己 =2 

L=1 

R 、 し己、巨、 1UP 

e 

1 UP 

R=0 

G=1 

B=1 

L=1 

G 、 B 、 し 1 U 戶 

3 


R=0 

G=1 

己 =1 

L=0 

G 、 己 

4 


円 =0 

G=0 

己二 1 

し = 日 

旧 


ZONE K〜0 

1 


R=2 

G=1 

己 =1 

L=0 

R 、 目、 G、R 

2 


R=1 

G=1 

B=1 

L = 日 

R 、 己 、 G 

3 


R=1 

G=1 

B=0 

L = 日 

R、G 

4 


R=1 

G=0 

B=0 

L=0 

円 


ZONE P 〜 U 

1 

1 UP 

R=2 

G = 日 

己 =1 

L=1 

R 、 己、 R 、 し 1 UP 

2 


R=1 

f … G=1 

B=0 

し =1 

円、 G 、 し 

3 


R=1 

G=1 

曰 = 日 

L=0 

R、G 

4 


R=1 

G=0 

B=0 

し二 0 : 

R 


ZONE V 〜 Z 

1 


R=0 

G 二 1 

己 =1 

L=1 

G 、 巨 、 L 

e 


R=0 

t G= 0 

B=1 

し = 日 

’技 . 

3 


R=0 

G=0 

巳 =1 

L = 日 

已 

4 


R=0 

G=0 

巨 = 日 

し=日 

ナシ 


※巧はホ（ミサイル)、 G は緑（ボム)、巨は青（アーム)、しは黄（レーヴー)、 1 UP は、エクステンドアイテム 。 DIP SW 難度じよる出現数をさす。 
又、虹アイテムはプレイた一の装備や残りス S ック、難易度等の条件じよりソフ h の巧部で出現を巧める為、ここには明記しない 


























































































> 八ード 


Rx 5. Bx 4 .LxS 


•ベリー八ード 


RX 3. BX 3. 


ウーン。バリアがシルバー。キツイ。 

RxlO-BxlO 


•イージー 


し x 6 *G X 已 



> ノー 7ル 


こ、これよ、このパワ ー UP 。 これこそ真の オオ、をくぶくバイオ。（唐木談）白玉にしな 

勇ちの姿ど/ _い方が良い。_ 


>各ラウンドスタート時 C 約3お)間:)じ;^人巧王きてい WDT り3：ドソレイこ I みヴ W ろいけい0 
• X 2は2コ同時に出現するをの。 （1 人ガ先グームスーノ \‘一の時は1つし方出なし、） 



二のホス、 


と縦 t: 


m 


ZONE 1 

難易度 

出現数 

出現順 1 



1 .易 


R 二 2 

G=^ 

B=^ 

L 二 2 

RX2 、 GX2 、 己 "、 L 

ZONE A 

2 .普通 


R=2 

G=e 

B=2 

^ L.= 1 . : 

RX2 、 G 化巨 xe、L 

3. i 


R 二 1 

G=^ 

己 =2 

L 二 1 

R、G X 2 N B X 2 X L 

4 ： 大難 ; 


R=1 

G=1 

B=1 

L = 日 

R 、 B、G 

ZONE 巳 • C 

1 

1 UP 

R 二 1 

G 二 1 

B=^ 

L 二 1 

Bxe 、 R 、 G 、 L 、 己、 R.(1 UP) 

2 

1 UP 

R=1 

G=1 

良 =2 : 

L = 日 

B、Gs Bx Ev 1UPX2 

3 


R 二 1 

G 二日 

己二 1 

L 二日 

已 、 R 

4 


R=0 

G=1 

臣 =1 

L=0 

B、G 

ZONE □〜 F 

1 


R=^ 

G 二 1 

B=^ 

L 二 1 

RX 2 N Bx 2N Gs L 

2 


R=e 

G=1 

巳 =2 

し =1 

RX2 、 目 X2、L 

3 


R=1 

G 二日 

己二 2 

L= 1 

R 、 し、己 X2 

4 


iR=l : 

[—.G^D 

1 8= 8 ! 

し = 1. : 

fR 、 し BX 8 

ZONE G 〜 J 

1 

1 UP 

R 二 2 

G 二 1 

已 =2 

L= 1 

RX2 、 し己 X2、1 UPx 2 

2 

TUP 

r.R 二 1.1 

G = 0 1 

邑 = 2 

L=1 ; 

Rv U BX 2 ,1UPX2 

3 


R=I 

G 二 1 

己 =1 

L 二日 1 

G 、 己 、 R 

4 


R=0 

G=0 

Ib ご .1 j 

L=0 

B 

ZONE K 〜〇 

1 


円二 2 

G 二 1 

己二 2 

L 二 1 

RX2 、 己 X2、G 

e J 


R=2 

G=1 1 

1 B=E 

L=1 i 

Rx 2 N Bx 2X G 

3 


円 =I 

G 二 1 

己二 1 

L 二 1 

R 、 G 、 己 、 L 

4 


r お . 1.1 

G=0 1 

1 …1 

し = 日 

R 

ZONE 戶〜 U 

1 

1 UP 

R=2 

G 二日 

B=^ 

L=1 

RX2 、 BX2. U 1 UP 

2 


R=1 

G=1 

B= 1 

し =1 

R 、 G 、 し、己 

3 


円 =1 

G=1 

己 = 日 

L=0 

R、G 

4 


R=1 

G= 0 

己=日 

し=日 

R 

ZONE V 〜 Z 

1 


円二 1 

G 二 1 

己二 2 

L=2 

R 、 G 、 Bx^s LX 2 

2 


R=l 

G=0 

1 B- 1 

し =1 

臣、 R 、 し 

3 

4 


R 二日 
R= D 

G 二日 
G=0 

自二日 

巳 = 日 

L=0 

し=日 

ナシ 

ナシ . 苗 ;. V. 


る難易度別 
最強パワーア、ソプ 


■アイテムの出現表 ( clip プレイ時) 
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巧えテツぺ心夕 



アームがある時 

アームがないとさ 

ランク0 

+ 1 

+ 3 

^ ' ' ランク T — 1 

+ 2 

+ 3 

I ランク 2^' 胃胃 1 

+ 2 

+ 3 


ランク日 

I 緑食ア*-ム 

ランク！ 

銀色アーム 

ランク2 I 

金をア"-ム 


RANK 

GAME-RANK 

A 

0 

B 

: ；；8；；；； .… 

C 

4 

D ^ 

7 


聞こえミか/ゲ•ムが叫むが…キミが部屋に喝/ 


ナムコ 


パックマニアにム） . 

巧突機銃お（ロム） . 

ドラゴンスピリットにム） • 
メルヘンメイズ（ロム）•… 

ワールドコ ー S (ロム） . 

フェイスオフ（ロム）戶巧. • 

ロンパース（ロム） . 

ブラストオフ（ロム） . 

ワールドスタジアム（ロム） 

ホ巧お者（ロム） . 

ニユーラリ ー X . 

タンクバタリアン . 

ギヤプラス . 

ド ルアー ガの塔 . 

マッピー . 

ボスコニアン . 

デイグダグ11 . 


スラツプフアイト… 
タイガーヘリ…… 

ワードナの森 . 

ラスタンサーガ II 
ダブルドラゴン… 


…9,邮0円 
-日，邮日円 
• 10,邮日円 
12.邮日円 
•- 9,0邮円 
10,邮0円 
• 13,邮日円 
1日，邮0円 
扣，邮日円 
•1 日，邮0円 
10,邮0円 
••3.邮日円 
10,邮0円 
…2,邮0円 
…日，邮0円 
•••日，邮日円 
…9.000円 


タイ |v - 


•11 .邮0円 
11.0 邮円 
• 13,邮日円 
30,邮0円 
巧.邮0円 


エレベーターアクション • 
大旋風 . 


•• 2,0邮円 
•35,邮日円 


むが 


レツスルウォーにム） 
ワンダーボーイ . 


フリツキー . 

モンスターランド 


•化邮0円 
…日，邮0円 
••7,邮日円 
15,邮0円 


コナ S 


フアイナライザ—— 

グラディウス . 

少林寺への道 . 

タイムパイロツ S 84 . 

フロツガー . 

スクランブル . 

新入社員とおる君… 


••7.邮日円 
巧.邮0円 
•• 3,0邮円 
•• 日，邮日円 
…3,邮0円 
…3.邮0円 
- 3.邮0円 


アイレム 


トンマ（ロム） . 

R —タイプ（ロム）…… 
おをのな道（ロム）…… 
ドラゴンプリードにム） 
イメ ージフ アイト（ロム） 

ヤンチヤ丸 . 

ムーンバ b 口ール . 


• 10,邮日円 
…7,邮0円 
• 10,邮日円 
•1已.0邮円 
•1 日,邮日円 
…6,邮0円 
…6.邮日円 


カブコ：； 


巧界巧 .12.0 邮円 

戦場の狼 . 6.000円 

ソンソン . ん邮0円 

エグゼドエグゼス . 

1942 . 日.日邮円 

1943 . 1日，(]邮円 


タイ~スト 


SRD … 

カルノフ . 
空手道 •• 


•14, 邮0円 
17,邮0円 
•• 3,邮日円 


タクち 


3 


アルゴスの機±- 
ジェミニウイング- 
スターフォース… 
ソロモンの鍵…… 


• 16,000円 
•2 日，000円 
1日.邮0円 
…7,邮0円 


その他 


ホラーストー U — 

くにお君 . 

ドッジボール . 

アテナ . 

ASO . 


化，〇邮円 
…民邮日円 
•••日.邮日円 
- 6,邮日円 
•• 日.邮日円 


M r.D 口 . 

ノーティーボーイ . 

フオーメーション Z . 

エクセリオン . 

シティコネクション… 

テラクレスタ . 

ギヤリバン . 

マグマックス…… 

テラフオース . 

ダン ガー . 

巧巧おまお . 

C . ベースボール • 

E • サッカー . 

ジェネシス . 


••2,如日円 
••3,邮0円 
•• 已.邮0円 
…7,邮0円 
…日.〇邮円 
1日.邮0円 
…日.邮0円 
…日，邮0円 
巧，邮日円 

- 9,邮日円 
•• 9.邮0円 

- 3,0邮円 
…2,邮日円 
…3,邮13円 


麻雀 


マージャン学国… 
マージャン学園 II 

大人の麻雀 . 

お雀子クラブ • 

リアル麻雀 . 

ナイトギャル . 

クリスタルギャル•• 
パステルギャル•… 

スイー S ギャ J レ . 

雀な . 


10,邮日円 
13.邮0円 
•-日.〇邮円 
•3,邮日円 
…2.邮日円 
••2,邮0円 
••3,邮日円 
•••3,邮0円 
••3,〇邮円 
- 2,邮0円 


当社から、コン h ロール BOX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致しまず。 


詳しくは電話でお 
I !リいなせ下さい。 


巧巧をな トライ 


千葉県松戸市新松戸南 1 T 目3目已 
荒川グリーンビル卽已 


TEL ( M 73— 48—3郎日(代) 
FAX 0473-48-3885 


f : 


難易度について 



ア—ム(バリア)は青アイテ 
ムの4つ目を取るとランクア 
ツプずる。 


-度死めと青アイテムを 
取つた数はクリアされる 
が、ランクはクリアされ 
ない。 

青アイテムを取ってプラスさ 
れる プレイヤ— の耐义力は左 
の様じなる。 


■ソフ S 的じ、内部に gam 
EIRANK といラ W 段階 
(0 〜巧)の難易度を持つでい 
まず。 

■ゲ—ムスタ—卜時デイツ 
プスイッチの難易度から 、 G 
AMEIRANK が左の図の 
よラじ初期設定されまず。 


■敵のずべてが、この GAM 
EIRANK を基準としてゲ 
I ムの難易度を n ントロ I ル 
していまず。’ 

■ゲ—ムランクの上がる条件 
として 

©アイテムを一つ取るごとに+ 
1される。 

©ラウンドが進むごとに+1 
される。 

® ア—ムを保ちつづけて、化 

秒たつと+1される。 

@2戶プレイ時、+1される。 

2 P プレイ時は装備の高い 

プレイヤ—を優先してラン 

クを決める。 

■ GAMEIRANK が上が 

つて難しくなると、敵の攻撃 

は次のよラに変化しまず。 

•敵のスピ—ドが上がる。(ク 

□ドライド、ホルム、メカ 

シャ h ル、フエナ、ワ•ガ 

セ八) 

•敵の弾のスピ—ドが上がる。 

•敵が弾を出ずひん度が上が 

る。(弾を発射ずる位置が完 

全に決まつている敵2^外) 

•敵の硬さが増ず。 















































































































































後ろ姿はこんなちの。ちよつとおしりヴ…。 
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~ 0敵の出現位置を覚えろ!廣害物にあたるな! 


パーニンクフオ 



© ㈱ ナムニ 


今回の攻略では残りの4曰目と日日目、そして実戦, 


0 




しっかりとパターンを覚えることが1コインで先に進めるコ*ツなのだ< 



スタ Is 後、ちに{八が見え 
るが、ジャンプ台ではない。 
へビ型の敵の出□である。出 
□から光が見えたらを意。へ 
ビが出てさまず。 

へビは正面じ来たとさ、通 
常弾で壊せる。ラつとラしい 
時は0で消してしまおラ。中 
巧のジャンプ台は無視。左の 
へビの出口。大型のザ n がち 
左に出たあと、ちにジャンプ 
台。飛んで®をとる。 

ずぐ目の前にへビの出□、 
しばら<進むと、右、左にへ 
ビの出口のあと、中央にジヤ 
ンプ台、飛んで^1}をとる。ず 



ャラ分(スピードメ—夕—の 
上あたり)空けた所じ行く。 
これで火せ地帯は OK 。 計引 
機の乂柱をつくる飛行機が来 
るねけだが、安地なのだ。 

ザ n が近づいてさたら、0 
で対応し、動かないこと。の 
機目(左に一機)が過ぎた所 
でジャンプ台。®をとります。 
とつたら左はじへ。 

再度火柱地帯でず。中央じ 
2機ずつ出現しまず。左にい 
れば大丈夫。巧機出たところ 
で中央へ。スピ—ドをつけジ 
ヤンプ台へ。飛べれば最初の 
列車はクリア。 


ずぐジャンプ台がありまず 
が、次の列車まで距離があり 
過ざるので飛ばず、ちの方へ 
行さ、列車が右から左へ行< 
スピ—ドに合わせ、抜け口が 
見えたら Go/ 敵の攻撃は 
少ないので、あせらずじ。 

2本目の列車を越えたとこ 
ろでボスへ。 

ボスは小さな玉を転がして 
くるので、これをよけつつ撃 
つていれば倒せまず。スピ— 
ドは落としてね。 


— 最後まで < 

_攻略/」 

今回は残りの4、日日目と 
実戦ステ—ジをやりまず。 

内容的には、敵の出現パタ 
—ンを覚えてもらい、ホ—ミ 
ング邑 MAX /// サイルで走り 
なけるといラクリア優先の攻 
略で進めまず。 

後半では、裏面について書 
さまず。点数稼ぎをずる上で 
裏面へ行くといラことは、と 
つてち大切/なじせ点数が 
倍じなるのでずから。 

このゲ—ムが発売されてか 
らもラ2力月近くになりまず 
が意外にも難しいのでクリア 
をあさらめた人ちいるのでは。 

そんなあなたのための攻略 
でず。 



スタ I S ずるといさなり、 
八デなお出迎えでず。後方よ 
り、空輸されるロボツ S 2 台 
が2ゎツトくる。弾ち撃ちな 
がら < るので、スピ—ドを落 
とし壊ず。ザ n が前後から出 
現後、空輸される□ボツ h が 
左ち、中央、右、中央と出現。 

スピ—ドを落としたまま巧 
応し、やつつける。そしてジャ 
ンプ台へ。ちに⑩、左に巧 
死なずに巧ていたら©をとろ 
ラ。®は乂柱地帯で安全確保 
のために使いまずので。 

空輸されるロボツ h が後ろ 
から2台ずつ3セツ S 、 ザ n 
が前後から出現後、乂せ地帯 
へ突入。ロボツ K を壊した時 
点で、中央より左へ自機2キ 








































二こじ41円 
切手をはつ 
てください 


の◎の-◎圆 


東京都千代田区内神田 1-15 —15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


グー乂ス S 編集 SB 行 


し;、りがむ） 

わをお 

年齢 

な則 

( け 

(巧•た） 

ご住所〒 


電|谋 （ 


) 

①小.？： （ 

) す.②中？： （ ） ザ 



③な巧 （ 

) が④人7: ( ) が 



⑤れを人 

⑥その他 （ 


) 

#2する赏みの♦号 



正]◎の-◎回 

東京都千代田区内神旧1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

グー乂ス h 編集®。 


(ふりがむ） 

わ名が 

年 tt 

巧則 

( け 

(巧•女》 

ごを巧干 DDD - □□電話 （ 


) 

①小学 （） キ②中学 （） キ 



なな巧 （） 年④大学 （） 年 



のむを人 ⑥その他 （ 


) 


















これだけは言いたいことがある!! 

(あなたの意見•文句をど一んとぶつけて下さい） 


ffi '-/ A ゾか /^ 2巧号プレゼント ffl 

♦92 ぺージのゲーメスト2月号プレゼントの応募用紙です。アンケートじ 
答えていただいた方の中から抽選でごを望の賞品をさしあげます。表側 
じ希 r 望するち品の番号ををれずじご記入して下さい。 

要： ゲーメストは，どこてわ買いじなりましたか？ 

①蒂も③ゲームセンター③をの化 
霞： 1をわもしろかったコーナー名 












巧えテ巧ぺ夕 












ぐスピ—ドダウンし、大型ザここは飛んだあとずぐスピ| 
n が大量じ出現ずる。撃 ドダウンをし、着地点から々 
つて散らそう。跳ねるザ n も ロスレ—ザ—、®、®の®ホ 
出てさて®で-掃しまくつて とる。失敗でち0はとるよろ 
いると、中央じジャンプ台。 じ/ 



中央、右、中央とへビの出 
□が出現、ザ n にま意しなが 
らへビを倒し、ボスへ。 

ボスは消えて出現を繰り返 
ず。攻撃はホ—ミング 3 発、 
レ—ザ—、ホ—ミング 3 発。 
ホ—ミング三サイルは擊てる 
ので、レ—ザ—だけ注意して 
撃ち'込もラ。ただし、近くに 
出瑪ずるとさは思いつさ〇離 
れておこラ。 



エアプレ—ンへ棄り換え、 

白〇/ち後ろからいさなり 
編隊。後ろ、左じクロスレー 
ザ—、右じ0が出現。をちろ 
ん0をとる。 

前後からの空輸されるロボ 
ッ h と、左右からの編隊を受 
ける。上空にち行けるので、 
空輸ロボッ S はやつつける。 
次に义柱をつくる飛行機がに 
機。ザ n ちいるので、下の方 
へ行かないよラ上で巧応。で 
されば織散らず。 

左右からの編隊がい<つか 
出現。後ろからち来る。さら 
にや巧、ちから…。へビの出 
□もある。へビじぶつからな 
いよラによけつつ逃げまくる。 
最後のところでザ n が少し。 
壊してお<。 

そラしないと、ボスが出て 
さてちいるのでジャマ/ 

ボスは後ろからやつてくる。 

ちよつと難しいぞ/ 乂な 
をつくるので、下には行けな 
いので、上半分でよけつつ攻 
撃をずる。定期的に下方に出 
ず左右の棒がの急所を狙ラ。 

ボスの弾は上、下に交互に 
撃つてくるので、タイミング 
を合わせてよける。ワン、ツ 
I 、ワン、ツーつて感じで。 

片側が壊せれば、あとは時 
間の問題でず。 

ボ—ナス面、がんばつてね。 



いよいよ訓練最終曰でず。 
がんばろラ/ 


xyF 1 


スタ — h ずると、上空に大 
型の物体が出現。これが落ち 
て < るねけだが、 スピー ドを 
落とし、速射で壊しておく。 

そのまま遅い状態で進む。 
中央じ弾はさ砲台出現。早目 
に壊ず。壊しそこねたら横へ 
逃げよラ。もラー台出た後、 
ジャンプ台。クロスレ I ザ I 
と〇。左のクロスレーザーを 
とって、無敵時間をつ<って 
進むのちいいでずね。 

その後、左ち後ろから前方 
へ敵がいっぱいでてくる。前 
へ行 < と、なんと上へ飛んで 
い<わけのわからない敵。次 
じ左右1台ずつ 3 わッ S 。 弾 
ばらまさ砲台。無視して中央 
を走るのもいい。中央にジャ 
ンプ台。左に®、右じ®。® 
をとつておこラ。その後ずぐ 
またジャンプ台。左に⑩、右 
にク□スレーザー。もちろん 
⑩をとって無敵時間を使おラ。 

弾ばらまさ砲台が左右、中 
央、少し間をおいて、中巧と 
出現ずる。少しの間の所で、 
落ちる障害物。や巧で撃ち進 
んでいれば大丈夫。 

品型の砲台付さ障害物が中 
央、中央、左右、中央とでて 
くる。ぶつからないよラにま 
意して進み、左右から段々に 
狭<なりながら柱が出瑪。稼 
ぐ気があつたら撃つべし。そ 
してボスへ。 

ダルマ落としのよラなボス。 

正面にいないよラにしなが 
ら撃ちましよラ。 



撃つと、向こラへなび<障 
害物の所からスタ— S 。 その 
障害物の日列目でジャンプ台。 
これは飛ばず、 3 列後のジャ 
ンプ台を飛ぶ。 

左にクロスレ—ザー、右じ 
® 。当然 IS をとる。左、ち、 
左と後方から大型機が出現。 
出てくると同時に正面へ行さ、 
雖を擊つてくる前に壊ずこと。 

左右からクルクル回りなが 
ら出てくるザ n 集団と大型ヴ 
n を、®を使いながら進む。 

左、右、真後ろ、左と、大型 
機が出現。正面へ入り壊し、 
左右の障害物の中央を走〇、 
ジャンプ台へ。〇と®。右の 
0をとつたらスピ—ドダウン。 
横-列の大型ザ n が2セツ S 
出現後、強ばらまさ砲台が中 
央に一台。ゆっくり壊しなが 
ら進む。 

氷柱にを意しつつ、ザ n を 
消ちらしながら (0 の使用ち 
巧)進むとボスへ。 

面白い型の飛行機がボス。 

ち側の翼の方から碟を撃って 
くるのを覚えてお<こと。ボ 
スが左側にいるとさは、右へ 
逃げておいて、ボスが右へ来 
たら、左側から攻撃し、ダメ 
—ジをあた之よラ。 



さて、最後の訓練でず。ェ 
アプレ—ンでレッツ、ゴ —/ 


左ち後ろからザ n 、 左後ろ 
大型機、前から横-列のザコ、 
右後ろ大型機、後ろからザ n 
と八デなお出迎え。 

ランダムに出るアイテムを 
たよりに、®を使いまくり進 
む。よけるより撃つことを優 
先しよラ。 

後ろから出現ずるカプたル 
型の敵が出たところで減速。 
前方から、下方へ撃ち込んで 
くる敵が連続で出てくるので 
壊し残しがないよラに進む。 
左ちからクルクル回る敵を無 
視しながら(©を持っていれ 
ばどんどん撃って消ず)中央 
を走る。 

ずると、中巧にずらりと並 
ぶ、上空へ飛びたつ障害物が 
出瑪。下で速射で全部壊し、 
次じ出て<る下方撃ち飛行機 
の集団と、固定障害物にを意 
(下へ行かないよラにして) 
しながら進み、ザ n を残さな 
いよラにしてボスへ。 

円がに弾を撃ってくるのが 
特徴のボス。弾の中央にいる 
と、なんと弾が中央に集まる 
ので、撃っでさたら中央にい 
ないこと。近くじ来たらひた 
ずら反対側に逃げること。 

狙ラ所は、ミサイルポッド 
のところ。遠くにいるラちに 
撃ち込も ラ。 ちのず ごく 時間 
がかかるので、あせらず、じ 
つ < り倒してあげましよラ。 

ボーナス面をクリアずれば 
実戦編へ/ 

訓練ご苦巧さまでした=: 


r さあ実戦だが一 

難しいぞおク 
でち In インで日曰目まで 
来れる人なら、かなりの優等 
生。自信を持つていこラ。 

スタ — h ずると、ずぐ左右 
からの編隊がドカドカ出現。 






























貢表 

(裏裏面）（裏裏裏面) 


今、家庭了やるゲームは、7アミ 
コや PC エジやメがドろイ 
ブではない/ ビデオゲームだ/ 


ビぞが^ 


マッドギア.. 


••4已.邮日円 


ダンガー • 


‘•13.邮日円 


Mr . Do /.. 


日.邮0円 


ウイ □ — 


•13 日.0日0円 


ASO - 


•13 .日加円 


四川省¬ 


-4 日. 邮日円 


スカイソルジヤ ー. 


••4日.邮0円 


フェイスオフ （ PM ) 
ロムキツ S . 


••1日.邮0円 


ツインイーグル. 


••6日.邮日円 


メインスタジアム" 


••7日.加0円 


A - JAX - 


••已5,日邮円 


ス八ルタン X - 


•12 .邮0円 


ロンパーズロムキット" 


••7.邮0円 


テ h リス •• 


モンスターランド • 


•17 .加0円 


ェクスターミネー•シヨン…13，日邮円 


スペランカ- 


••巳.0加円 


未来忍者ロムキット- 


•15, 〇邮円 


テラクレスタ.. 


•13 .邮日円 


ラスタンサーガ II " 


••3日，加日円 


ェクセライザー 


••7,日邮円 


ゼ□クイング- 


•1 邮.邮日円 


ドラゴンブリード" 


••7已.邮日円 


ラビオレプス¬ 


-30.加0円 


X マルチプライ- 


•1 邮.邮日円 


ダークミスト- 


••9,邮0円 


ワルキューレの伝説 
□ムキツ K . 


••4日,邮日円 


-- ヤン n ニック.. 


•1 日.〇邮円 


レイメイズ.. 


••3日.日0日円 


黄金の城 •• 


•1 U 邮円 


ソロモンの鍵- 


忍者くん 2- 


•12.0 加円 


レインボーアイランド……即，日00円 


オメガファイター • 


•.•49.0邮円 


大旋風 •• 


••6日.邮0円 


パーニングフォース 
□ムキツ S . . 


••4日.邮日円 


八ードパンチヤ ー. 


••7日.邮□円 


ロストワールド （ P 付)…… 85.0 日日円 


カウンターラン- • 


••9， D 邮円 


バルガス.. 


•9 .邮日円 


コンバッ h スクール（戶付)3日，加0円 


キャプテンシルバー • 


•13.0 邮円 


ナムコ□ムキット 


ドラゴンスピリットロム…"15 .邮0円 


アイレム□ムキット 


最後の忍道ロムキッ K ••…1日.日邮円 


戶 -47. 


••加.邮日円 


ワンダーモモ •• 


••4日.加0円 


究極タイガー- 


••4日.日邮円 


フアイテ f ングフアンタジー•的，邮日円 


口ーリングサンダー • 


••4日，加0円 


キューブリック" 


••巧.邮0円 


ドラスピ NEW バージョン 
変換ロム . 3,邮日円 


イメ ージつァイト 
□ムキッ h . 


•1 目.邮0円 


フアイヤ ー S ラップ" 


••已.邮日円 


ワードナの森 •• 


•う, 0加円 


グラディウス 11" 


••6日.邮0円 


ブレイザーロムキット……11.邮日円 


トンマロムキット. 


•1 日.邮日円 


フライングシヤーク •• 


••28,邮日円 


アーガス.. 


•12 .日邮円 


グリーンべレー • 


••9.日邮円 


プラスアルファ.. 


••70.邮□円 


R - TYPEII " 


•148,邮0円 


巧里金団 •• 


••巧，日邮円 


ワールドスタジアム□ム 
キット"' . 24|0邮円 


その他□ムキッ h 


エイリアンシンド□-ム…卽.邮0円 


ブラックドラゴン¬ 


-21，邮 0円 


アテナ.. 


••日，500円 


サラ7ンタ • 


••37,日邮円 


爆突機銃艇ロムキッ h ……日，邮0円 


八'-デイートライ.. 


••23.0邮円 


フリップル¬ 


-巧. 邮日円 


怒 ( P 付) • 


•巧.邮0円 


サンダークロス•’ 


••日已.000円 


ワールドコー K ロムキット‘1日，〇邮円 


ニックブーム¬ 


-日 .0 邮円 


マスターオブウェポン……43 .邮□円 


1943. 


ぶ 0.0 日日円 


ジェミニウイング¬ 


-巧. 日邮円 


♦詳しい資料は62円巧手3枚同まホの上、同社へ 

参マニアの みなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel ください） 

参質問やご予約は Tel でわねがいします。参当社の基板はが証がきくのでを'じ、してお買いポめください。 


パワードサービス POWI 
•〒日1目福岡市博多区諸岡 4-29-23 


POWERED SERVICE 

y 者岡 4-29-23 TEL 日92—己72—4110 


f キヨーワインターナシヨナル』のコントロ 
ールボックスを取り巧ってお0まず。巧めで 
の方でちまむして出来るよラにしておりまず。 

® ビデオ端子- VHF 巧応 . ¥34,000 

( DRGB 巧旅 . ¥巧，0抓 I 

鞍み珍両方巧応 .¥37.000 I 

組立キットは5,0邮巧引きでず。 I 
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1 蒙/ .1 養裏！ 

Imlg lalhMm ち 1* 

義裏一養リ 


化日、こんなマンガがあつた 
よラな気がずるけど。それは 
さておさ、裏ステ—ジについ 
て0 

前号でちよつと触れました 
が、今回は詳しくやつてみま 
ず。 

表を見て下さい。 


まず 312 から入る。入り方 
は、ひたすら速 < 走り、ある 
ポイン S に巧秒於内に到達ず 
ればよい。画面がビカビカと 
光れば入れたことになる 。が 
後の入り方ち同じ。 

裏面へ行くとどラなるかと 
いラと、なんと点数が倍じな 
る(ザコとかボスとか障害と 
か)。更に裏に入れば 4 倍、 8 
倍となる。ずごい/ 

八イス n アを狙ラためには 



面 


献 

裏 

/fv 

風 

表 



とつてちおいしいところ/で 
を難易が上がる。敵の数が増 
えているのである。あと色ん 
な遊びちあるので、初めて見 
る人は笑えまず。 

裏裏裏面へ行<場合、表を 
見てちねかるよラに、 312 
から引さ続さ裏へ入つていな 
いと'タメ/ コンティニユ— 
でを 3 1 2 からでないと‘タメ 
なのでず。行さたい人は 3 — 
2から死なないことです。8 
倍でずからねえ。 



アイテムのことについて、 

ちよつと。 


固定してあるアイテムは問 

題がないのでずが、運んでく 

るア V テムは、画面上の敵数 

を見てでるので、いつもの所 

で出てこないといラこと。 

固定物と固定物の間に出現 

ずる敵についてでずが、ゆつ 

くり進んでいると、敵の出現 

がル—プしてどんどん出てさ 

まず。稼ぐポイン S でずね。 

裏裏面の日—2では、大量 

にアイテムが出現ずる。慣れ 

ないラちは、みんなとつて無 

敵時間じボスまで行つちやい 

ましよラ0 


無理に狙わず、中央で、近< 
の敵を撃ちながら進ちラ。 

や©の///サイルは、前に敵が 
たまつているよラな所で使ラ 
よラにして進もラ。ずぐアイ 
テムをちつてさて<れるから 
大丈夫。 

前半はこんな感じで、中盤 
から後半は障害物がいつぱい 
ある中を進む。さつさとクリ 
ァをずるため、中央より少々 
下のところじずつといて、ボ 
スまでいつちやおラ。アイテ 
ムを目前に出現してくれるの 
で、アイテムの乱巧で進ちラ。 


エアバイクよりち動ける轟 
囲が大さいので、よけ中瓜で 
進む分じは 3 曰目ぐらいの難 
易度でないかと思ラ。 

そしてボスへ。さずが実戦 
だと思えるボス。強いといラ 
よりは、壊ず所がいっぱいあ 
るので時間がかかる。つかれ 
まず。また、壊ず所がルさい 
から大変/ 

さて倒し方である。まず3 
つある光子砲から。弾を撃つ 
てくるところがそラ。その 3 
つを壊したら、///サイル発射 
口5力所。ホ—///ングなので 


気をつけて。次にレ—ザ—発 
射 as 力所。到達時間が短か 
いので、遠くじいる時じ壊そ 
ラ。そしてゴ—ルドドラゴン 
の3力所。ここまで <れば時 
間の問題。動さをよく見て、 
ゆつくり倒してあげましよラ。 

これでクリアでず。 

In インクリアは難かしい 
けど、どのグームでちエンデ 
ィングは見たいよね。3曰目 
を越えられるよラになれば、 
ずぐ6曰目まで巧れるよラじ 
なる。がんばってみて下さい。 


18 














































































































































55,000円 58,000円 60,000円 


黄金の城 （G の) 



13,000円 


ドカベン （D19) 



20,000円 


ダライアス （D 20) 



65,000円 


へビーユニット （H 



25,000円 



幻夢幻夢からか B \ e 转を巧 gws 


麻雀夏物語 （M31) 



麻雀学園 II(M32) 

f がに 汽がみ、ぶぶ.、? ぶ,、,.、, でム, 

鮮んおおお靖！ 

‘ M 易’ 

あがな雀を巧がクろ!:*!^ータ 

HIS ' 

—'…明 . ’t 


ス— パ—リアル麻雀 P 打 （S 5日）スイートギャル （S 39) 

S I 广 " 括:*’ぶ冀 w 6 拓 rii:?giii 

も，: が:'-''評 お..巧む け:' 言 五:;;':.:.:;..'..；'-:' を!!だ :を: * 巧:がお .:I 辑黨; 



巧を文かがは S 化が黄ををもって確巧致 


99,000円 


23,000円 


15,000円 


9,000円 


lii ®!iir 


筒 


★この他にちる種基巧を巧まで用意していまず 


〇 


の安幻妄【げむげむ） 


巧邮 -7 的-7的5 


東大阪巿高井田本通5下目2番 


★お支キ厶いは下記の方までお願いします 
代引•現金書留•銀行振込 
振込先東洋信用金庫森の宮支店 
普通095883 

ゲ厶ゲム 


業者販売もしています。 


琴 

撤 fi 
































































¥ 加 .00 日 
¥的.邮日 
¥1日.邮〇 
¥13.邮〇 
.¥7.邮日 
¥ 10,000 


■•¥38.000 
..¥即.邮〇 
■•¥55.000 
■•¥25.000 
•••¥5.000 
■••¥5.000 
- ¥ 28. 000 
•••¥7.000 
•¥ 10.000 
•••¥3.000 

日.邮〇 
•••¥3.000 

••¥95.000 
¥110.邮〇 
¥110.000 
••¥70.000 
..¥70.0邮 
••¥10.000 
•¥35.000 
…¥7.邮〇 


戶 CB 

<カプコン戶 CB > 

アレスの翼 .¥10.000 

1943 . ¥1日.〇邮 

ウィ ロー .¥108.000 

ドカベン .¥13.000 

戦場のお .¥8.000 

ロス h ワールド .¥53.000 

魔界巧 .¥10.000 

ラス h デュエル .¥18.0 邮 

ひげ丸 . ¥3’邮〇 

サイドアーム . ¥10,000 

大巧界巧 . ¥卵 .0 邮 

け’ 一タ イースト P 巳已> 

アクトフエンサー .¥20.000 

ロボコップ .¥45.000 

ファイティングファンタシ‘一…… ¥45.000 
スタジアムヒーロー . ¥10,000 

ダーウィン 407 B . ¥1日. 〇邮 

空手道 . ¥3.邮〇 

SRD .¥12.000 

h ライアウ h .¥3.0 卵 

B ウィング .¥5.000 

<アイレム戶 CB > 

R - タイプ . ¥3日.日邮 

最後のお道 . ¥加.邮日 

イメージファイト .¥45.000 

ビジランテ .¥25.000 

ドラゴンブリード .¥55.000 

□—ドランナ ー3. ¥5,0日日 

口ードランナ ー4.¥5.000 

10ヤードファイ h .¥3.000 

ジッピ—レ—ス .¥3.000 

ザ•バトルロード .¥5.000 

ヤンチヤ丸 .¥7.000 


<ジャレコ PCB ) 

P -47 . 

天聖龍 . 

エクセライザー . 

サイキック5 . 

シティコネクション . 

ァーガス . 

旧物 PCB > 

アームド F . 

巧巧な法帖 . 

ギャリバン . 

テラクレスタ . 

キッドのホレホレ大作戦 
<コナミ PCB > 

A-JAX . 

サンダークロス . 

グラディウス II . 

サラマンダ . 

少林寺への道 . 

□ックン□—プ . 

ライフフォース . 

ファイナライヴー…… 

グリーンべレー . 

新入な員とおる君•…’ 
サーカスチヤーリー— 
八イパーオリンピック • 

<ナムコ PCB > 

ァサルト . 

才ーダイン . 

フエリオス . 

ギャラガ邮 . 

ブラス h オフ . 

バラデューク . 

源平討巧伝 . 

マツピ- . 


スカイキッド . ¥7,000 

ギャプラス .¥10.000 

<セガ PCB > 

ゴールデンアックス .¥90.000 

レッスルウォー .¥45.000 

タフターフ .•¥45.000 

へビーメタル .¥7.000 

ソニックブーム .¥38.000 

チョップリフター . ¥10,000 

ラフレシア .¥5.000 

フリーキック . ¥3,000 

<SNK PCB > 

原始島 . ¥3日.日邮 

スカイソルジャー .¥40.0 邮 

ゴールドメダリスト .¥8.000 

ファイティングサッカ ー P 付…¥15.日邮 
ファイティングゴルフ . ¥10,000 

アテナ .¥7.000 

タンク .¥10.000 

サイコソルジャー .¥18.000 

八‘トルフィールド . ¥7,000 

怒号層圏(基板のみ） .¥5.000 

<タイト — P 巳 B > 

ドンドコドン . ¥65,000 

大旋風 . ¥3日 .0 邮 

達人 .¥70.000 

究極タイガー .¥28.000 

西遊降巧録 .¥20.000 

ダブルドラゴン . ¥2日.日邮 

巧里金団 . ¥巧 .0 邮 

ウィズ . ¥7.邮〇 

レイダース5 .¥5.000 

エレべ一夕ーアクション…… ¥3.000 

八イウェイレース . ¥3.邮〇 

パニツクロード . ¥3,000 


エンパイアシティ .¥10.0 邮 

リターンオブインベーダー" -¥10.000 

奇々怪巧 . ¥5.加日 

<テクモ戶 CB > 

アルゴスの戦± . ¥20,000 

ジェ S ニウィング . ¥巧.0邮 

タンク バスター ズ . ¥5,000 

ガズラー .¥3.000 

<その他 P 巳 B > 

エキサイティングアワー……¥7.邮日 

エキサイティングサッカ- . ¥3 .邮日 

チヤンピオンべースボール…… ¥3.000 

バルバルークの伝説 .¥5.000 

キングオブボクサー . ¥3.邮日 

カイロスの館 . ¥日，邮0 

ノバ如01 . ¥5.邮 D ‘ 

バ h ルレーン日 .¥5.000 

ザ.ビッグプ□レス .¥3.000 

ポパイ .¥3.000 

忍ちくん . ¥5,000 

マリオブラザーズ .¥5.000 

ROM キット 
けムコシステム I > 

ギャラガ’邮 .¥20.000 

バックマニア . ¥10,000 

メルヘンメイズ .¥18.000 

ワールドコ ー K .¥10.000 

巧怪道中記 . ¥日.邮〇 

ドラゴンスピリッ K . ¥10.邮日 

<セガシステムけ曰> 

ソニックブーム . ¥10,000 

ダンクショット ( P 付） . ¥15,000 

<ジャレコ> 

P -47.¥10.0 邮 

ワンダープラネッ h .¥10.0 邮 


\麻雀 PP 日/ 

アイドル麻雀放送局 .¥30.000 

麻雀ファンクラブ . ¥3日.〇邮 

スーパーリアル麻雀 P -川……¥3日. 〇邮 

個人教授 .¥20.000 

大霊界 .¥] E ,000 

放浪記巧 .¥7.000 

大人の麻雀 .¥10.000 

デリンジャー . ¥10,000 

麻雀カメラ小僖 .¥10.000 

麻雀学困 I .¥10.0 邮 

麻雀学围 II .¥15.000 

麻雀ビタミン C .¥15.000 

ギャルの告白 . ¥25,000 

麻雀刺客 . ¥15,000 

麻雀お鳴館 .¥5.000 

麻雀放浪記 .¥5.000 

麻雀列伝 .¥8.000 

スーパーリアル麻雀 P - II ……¥10,000 

八ウスマヌカン .¥5.000 

家元 .¥3.000 

を機一塞真由美ちゃん…… ¥3.000 

がんばれ珍さん . ¥5.邮日 

お雀子クラブ . ¥3.加0 

お雀子館 .¥3.000 

お雀子お2 .¥3.000 

リアル麻雀 .¥2.000 

リアル麻雀2 . ¥3,000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀狂時代 . ¥3.邮日 

S スター雀 .¥3.000 

たカンドラブ . ¥3.邮〇 

チ ャイニーズ カジノ .¥3.000 

アンタッチャブル . ¥7.邮〇 

華弥生 . ¥5.邮〇 


その他在庫豊富。常時3邮〜即日巧在庫。お電話下さい。※詳しい資料ご希望の方は62円切手嫩同封の上、只、ソプん GM 係までをつて下さし、。 
※現金が余は\静岡巿東千代田 1-7-8( 有)77トップ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田ち店。7フトップ普通□座 N 0.102947宛。 
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巧庫豊富 ¥3,000より 
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\n 国道 I 号 


静岡駅 


あなたのお部屋がグーセンに/ 

コントロール BOX 
◎ SVG - 日(八ッピ—商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付さ 
.テレビのビデオ端子(こ接続 
ずるだけです。 
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2人協カプレイ攻略/ 



クオース 


◎コナミ 
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息を合わせて感動のエンデイングをめざせ.グ 
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先月号ではブロックの消し 
方じ関ずる定跡と、保険タイ 
ムの有効ま用についで書さま 
した。 

今回はそれらを踏まえて、 
2人痛カプレ V の攻略を進め 
ていさたいと思いまず。 

協カプレイをやつたことが 
ない人ち、1人プレイに通ず 
る部分があるので、なるほど 
こんなちのかと考えながら読 
んでみて下さい。 

前回同様、四角形を完成さ 
せたブロックが1マスずつ消 
えてい<、侵略のス K ップず 
る時間のことを、「保睽タイム」 
と呼ぶことにしまず。 

ぞ 

♦娜 

し 

楽 2 邏 

クオ—スには3つのタイプ 

の吕人プレイがありまず。ど 

のタイプちそれなりの楽しみ 

があってよいのでずが、その 

中から最ち奥が深いであろラ 

01人協カプレイについて、コ 

ツを説明していさましよラ。 

W 予が方針を確認し了 

お< 

協カプレイは吕人のプレ— 
ヤ—が同じフイールドでグ— 
ムを進めまず。吕人がそれぞ 
れ別々のブロックを消しまく 
るだけでは^ -- <ずつプレイず 
るのとなんら変わりはないし、 
協カプレイのメリツ h を十分 


に活かせません。 

せつか<吕人が協力してプ 
レィでさるのでずから、1戶 
と吕 P がガッチリかみ合ラよ 
ラに、ゲ—ムを始める前に戦 
略的な構想を練つておくこと 
が大切でず。 

例えば、3面まではまとめ 
消しで大さな四角形を作るこ 
とを目標にしよラとか、この 
ブロックの組み合わせが来た 
らこのよラにまとめて消そラ 
とか、予め規則を決めておけ 
ばゲ—ム中の思わめトラブル 
を減らせるでしよラ。 

協カプレイを始めて長い人 
ならば、図— A 1 のよラなが 


況で豆いに譲り合つてしまつ 
たり、逆に吕人が撃ちじ行つ 
たのに-方が全部撃とラとし 
た結果、図— AaJ のよラな余 
計なブロックをつけてしまつ 
たりしたことが1度や吕度は 
あると思いまず。 


こんな失敗はゲ—ムを始め 
る前に-言話しておけば避け 
られまずよね。 

風きたかけ合ク 

今の図— A 1 で始めから取 
り決めがなかつたとしてち、 
どちらかが「そつち頼む」と 
か「全部任せた」とか靑をか 
ければ全く問題はありません。 
バレ—の試合のよラにとは言 
わないまでち、迷いそラになつ 
たら-声かけましよラ(もと 
ちと黙々と協カプレイを.ずる 
人ちいないとは思いまずが…)。 


翔まと«消しにこだわ 
らない 

複数のブロックをまとめて 
消した時のメリットと言えば、 
手数が少な<て巧む、点数が 
高くなるなどの利点がありま 


ずが、やはり何と言つてち保 
険タイムをまとめて長<取れ 
るのが最もオイシイところで 
しよラ0 

ところが吕人協カプレイに 
関しては、1人プレイの時よ 
りちまとめ消しのメリッ h を 
活かし難い、といラことが言 
えまず。これは2人のプレイ 
ヤ—が別々に消したブロック 
の保険タイムが重なつてしま 
ラためでず。 

せつかく苦労してまとめ消 
しを完成させてち、相手側を 
同じタイ///ングでブロックを 
消していれば保険タイムの価 
値が半減してしまいまず。と 
は言つてち、実際のプレイ中 
に、保険タイムが重ならない 
様じブロックを消し続けるの 
は不可能でず。 

要ずるに、保険夕 V ムの重 
な〇やずさといラ点から、1 
人プレイ時ほどまとめ消しじ 
こだねる必要はない、といラ 
わけでず。 

をに、ブロックーつずつで 
あつてち、吕入がムラな <n 
ンスタン h じ消し続ければ、 
ブロックの落下速度を相当抑 
えられるはずでず。 

「まとめるより消しま < る」 
これが 2 P の基本と覚えてお 
いて <ださい。 

W 画面全体を見了ブし 
イす3 

吕人協カプレイでは特に、 
画面全体を見るよラ也掛けま 
しょ ラ。相手のプレイヤ—の 
が態を把握し、それに対応し 
た消し方をずるのが理想でず。 

図—已を見て下さい。 1 P 

(左)側が横に長いまとめ消 
しを狙つて©®と撃つたとこ 
ろでず。これを完成させるた 
めには、吕戶側に1を撃つ 
てちらわねばなりませんが、 
吕 P 側の気づくのが遅れると、 
その間 1 P は上のブ□ツクを 
消ずことちでさず、じつと待 
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図 — El 


図一 D 2 


図 一 D 


図 一 C 


図 一 B 


たされることになりまず。 
これに似たケ—スは実戦でよ 
く見掛けまずが、努めて画面 
を大をく見る習債をつけてお 
けば、ある程度は防げると思 
いまず。 


かる方がはるかじ優れた処置 
と言えまず。2人で1つのブ 
ロックの補修をしている間は 
保険タイムがないので、ブロツ 
クは常に落下し続けまず。こ 
れにがし、1戶が左上のブロツ 
クを消しにかかれば、これら 


周ピ、)チになつ了を片 

側は消し続け3 

図 1 C は2人でまとめ消 
しを狙つたのに何らかのミス 

で大さなブロックが残つてし 

まつた、そんな状況でず。 

こんなおが残つた曰じは誰 

だつて慌てまず。しかしただ 

慌てていてちらちがあかない。 

吕人でかつたミスなのだから 

2人で補修しよラと、力を合 

わせて穴を埋めにかかる人ち 

をいのではないでしよラか。 

しかし、図 1 C のが況であ 

れば、 1 P は左上に続くブロツ 

クを見て、そちらを消しにか 


はまとめ消しをずるなつて言 

ラ方が難しいブロック群なの 

で、いやでち保険タイムが得 

られまず。 

確かに、ミスをしたブロッ 
クの補修を SP 側だけで行ラ 

のは、吕人で力を合わせて直 

ずよ〇ち多少時間がかかるか 

ち知れません。が、保険夕 V 

ムによりブロックの侵略が- 

時的にでち停止ずることを考 

えれば、結果的にはこちらの 

方がはるかに適切な対応だと 

思いまず。 

図 1 C の例は露脅だとして 

ち、ミスをしてを-方はブロツ 

クを消し続けフオロ—にまね 


るといラことは大切でず。 
「両方が死んだ状態を作らな 
い」(吕人ともブロックを消し 
ていない状態にしない。) 

この点が吕人協カプレ V で 
の最重要事項だといラことを 
認識してプレイして下さい。 

風保ちタイムをフルに 
巧う 

先月号のおさらいにをなり 
まずが、保険タイムの有効利 
用について考えてみまず。 

W 最後じ残つたプ□ックは 
引ぎつけて消す。 

画面じ1つだけ残ったブロッ 
クは、次のブロック群が来る 
まで引さつけてから消せば、 
その保険タイムで別のブロッ 
クを消しにかかれまず。慌て 
て消さずに残しておさましょ 
ラ0 

凹レバ—を上じ入れる 
レバー4^上に入れるとブロッ 
クの落下速度が速<なりまず。 
仮に保険夕 V ム中でブロック 
の侵略かしている時であつ 
てち、上に入れている間はブ 
□ ’ V クが下に降りて来ます。 

わざわざこんな設定をゲ— 
ムに盛り込んだのは、せっか 
ちな人のためではな <、戦略 
的に、故意にブロックを降ろ 

すことを使つて欲しいといラ 

開発者の意図からだと思いま 

ず。 

では、どんな時に使えばよ 


いのか。 

先月号でも書さましたが、 
例えば図— D 1 の様な時。 

まとめ消しや片側じブロツ 
クが集中したなどの理由から、 
-方のプレイヤ—の手があい 


てしまラ場合がありまず。 

こんな時、化しい方の手助 
けをしに行つてちよいでずが、 
そこまでずる必要がないなら 
ばレバーを上じ入れ、故意じ 
数段ブロックを降ろし、先じ 


す 

を 

で 

と0 
ヴを 
〇報 
あ- 
h ご 
ス。 
ラ- 
イぶ 
いい 
しな 
られ 
ばを 
すヴ 

も5 
聘 

巨い 
h な 

機 

Me 

ロヴ 


次の攻撃を開始ずるのち手で 
ず。(図— 02) 

-時的にはブロックの侵略 
を助長しているおじなりまず 
が、保険タイムを早<取れる 
ことになるので、結果的には 
得をした計算になりまず。 

この、ブロックを故意に晦 
ろずといラ手段ち、元を正せ 
ばムラな< n ンスタン h にブ 
ロックを消し続けるといラ原 
則に収束しまず。 

域余分なブ□ックをつけ足 
して消す 

W の応用です。1つのブロッ 
ク片は 4 n のシヨッ h で四角 
おにずることがでさまずが、 
保険タイム用じ残したブロッ 
クは、余裕があれば4 n 於上 
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2人でさらに 
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(売0ますコーナ ー) 

☆ナムコ ROM キッ K 

ファイネストアワー . 一••…巧.〇邮円 

ワルキューレの伝説 . f ……巧,〇邮円 

スフラッター八ウス . 1目 .0 日日円 

ギャラガ邮 . 'ぶ…. 13.0 加円 

メルヘンメイズ . ^*""1?.邮(]円 

パックマニア..‘ . 

ロンパーズ . 

ホ巧,否ち . 

フェリオス . 

才ータイン . 

フラス K オフ . 

ドラ zf ンスピ U ッ 
☆その化 ROM キット 
X マルチプライ…，-… 

トノ V . ''，巧'"….'.’ 

イメ ージファイ { s …… 

ドラコンプ II - ド……’ 

巧巧!!…:ッ . 

伊賀忍術伝 • …… 

P -47. 

IH をのを道 . 

た’タイトー基板 

八レースコ乂ッ S . 4お邮0円 

お血离校ドッジポール部 . を. G 邮円 

西あ设巧お . 蝴 .0 邮円 

キック良ラン . 确.邮0円 

巧里金団 . 魄 .0 邮円 

ェキサイティングアワー . ;非 .0 日日円 

ワードナの巧 . 巧.000円 

レインポーアイランド . 3日.〇邮円 

おのを説 . 9.邮日円 

中華大化 .15.0 邮円 

奇々怪巧 .7.0 邮円 

アルカノイド （ PM ). 日.邮日円 


リベンジオブ DoH ( P 巧) . 13.邮0円 

巧翔な . 巧. 〇邮円 

フェアリーランドス f リー…… 17.0 邮円 


—ジーランドストーリ— 


"に,邮日円 
••13.0邮円 
"巧孤0巧 
?0.加日円 
20.加0円:; 
1日.邮日巧 
12.000 R 


…•巧.邮0円 
…•け. 0雌巧 
….口.日放巧 
… -15.0 邮円 
… -1 日.〇邮円 
…•15.0邮円 
…12•朋 G 巧 
… -13 .日邮円 


ダライアス" 
ドンドコドン••… 
ファイナルフロー 

大旋風. . 

へ狐フアイヤ ー.. 
くにお君，， 


••3日.邮日円 
••70.邮0円 
••90. 邮肌 
••日5,0加円 
••如.邮0円 
••4日.邮0円 
••10.邮日円 

スクランブルフザーメーシヨン…15.邮0円 

：7 U ッブル…"一 .17.0 邮円 

〜ビーユニット . 巧.邮日円 

地獄めぐ0 . 35.加0円 

ザインドスリ ーナ••で…’こ;…,: …… 15. 〇邮円 

ビッグイベントコルフ . 巧.〇邮円 

ダフルドラゴン . 加 .0 邮円 

☆ナム3垂巧 

グロプダー .10. 邮0円 

ロー U ングサンター . 化.〇邮円 

巧ず討巧伝 .34.0 邮円 

ノてラデューク . 13.邮日円 

K ラゴンバスター . 13.加0円 

ニューラリ ー X . 13.加0円 

h イポップ . 11.日邮円 

ゼビウス . ぃ… . 9,日邮円 

メ 囚クロス . nwg . oo 日円 

ワンダーモモ .35.0 邮円 

モトス . 12.邮0円 

インデイージヨーンブ . 3日.〇邮円 

スカイキッド . 9,邮0円 

ギャフラス . 13.邮0円 

ギャラガ . 目.日加円 

システム I ( NEW ). 邮 .0 邮円 

システム II ( NEW ). 110.0邮円 

バックランド . 35.邮0円 


治コナ S 含巧 
グラディウス II …… 

M I A. 

悪巧城ドラキュラ… 

ライフフォース"… 

ファイナライヴー • 

/少林寺への道 . 

ガルカ . 

サンダークロス . 

サラマンダ . 

クレ—ジ—コッフ . 

リングの王者 . 

グリーンべレー . 

恋のホットロック . 

たカフコン S 巧 
h ップシークレッ S . 

をへの道 . 

ラッシュ邑クフッンュ •• 

ブラックドラゴン . 

ガンスモーク . 

魔界巧 

マッドギア . 

1943… 

F 1ドリーム . 

アレスの罢 . 

☆その他 

ベイルー h (ロム） . 

レッスルウスーにム）" 

タフターフ（ロム） . 

ソニックブーム（ロム）" 

t クシヨン Z . 

が王記（ロム） . 

モンスターレア（ロム）" 

怒号層圈 （ P 巧) . 

サイコソルジヤー . 


♦不用の碁おがちりましたらお知らせ下さし、0 
•電話そ約は、 PM10 時まで受付けでいまず。 
♦巧庫が数に限0があ!9まず0注文は早目に0 


••如. 〇邮円 
••如.邮日円 
••4 D . 邮日円 
••35,邮日円 
■•9.0邮円 
••19.0 邮円 
•…7,加0円 
•••如.邮0円 
•••加,0日日円 
’••35 .日邮円 
•••巧.邮0円 
•••巧.日邮円 
•••13.邮0円 
••巧.日邮円 

•••15.邮日円 
’•• M . 邮0円 
…13.邮0円 
••19. 邮日円 
••13.日邮円 
••13.日邮円 
巧日00円 
••巧.日0日円 
•，日.日加円 
••13.000円 

••1日.日邮円 
••1日.日加円 
••13.邮日円 
••12.0邮円 
••1日.邮日円 
••1日.邮0円 
••18.加日円 
••14.0加円 
•，日,〇邮円 


ASO . 

アテナ . 

ラビリンスランナー . 

ぶたさん . 

お巧任俠伝 . 

脱獄 . 

ワンタープラネット . 

フラッシュポイン h . 

究極タイガー . 

黄金の城 . 

四 JII 省 . 

P -47. 

伊賀を術伝 . 

スターフォース . 

キッドのホレホレ大作戦 . 

巧巧あ法帖 . 

ギャリバン . . 

マイティーガイ . 

魔お伝説 . 

SRD . 

ロボコップ…" 

フアイテインクフアンタジ ー•• 
青春スキャンタル 
ワンダープラネノト 

フラワー . 

キャプテンシル八一 
円 一 TYPE .. 

巧お伝 . 

スパルタン X " 

迷宮島 . 

闘いの巧歌… 


••13,0叫円 
H 0. 邮日円 
••巧,0加円 
••1日.邮0円 
HB . 加0円 
••3日.邮0円 
•巧.邮日円 
•7 日.邮日円 
••3巳.[)加円 
••巧.邮日円 
••1日.邮日円 
••如.加日円 
••55.加0円 
••1日.邮日円 
••1日,邮0円 
••10.邮0内 
…9,邮0円 
… B . 邮0円 
••1日.0日日円 
••15.邮0円 
••即.邮日円 
••的.叫0円 
••10.邮日円 
••15.0 邮円 
••13.邮0円 
••1 B . 加0円 
••40.邮0円 
… 9. 日加円 
H 3 .邮日円 
••1 B . 邮0円 
••1已.邮0内 

八‘トルフイールド （ P 巧) . 13.000円 

ザ.デイーフ . ほ.邮日円 

スーパーバスケツ S ポール . 1日.日邮円 

霊界導± .23.0 邮円 

ボンジャック . 13.日邮円 


☆巧雀基板 

麻雀学围 . 

巧雀学園 II . 

アイドル麻雀 . 

麻雀ファンクラフ… 

麻雀刺客 . . 

スーパーリアル麻雀 II .- 


••1已 .0 邮円 
••扣.邮0円 
••巧.邮0円 
••30.邮日円 
••18.日00円 
••1已.日00円 


スーパーリアル麻雀111 . 45 . 0加円 

巧のももこ組 . 17.加0円 

テレホン麻雀 .15.0 邮円 

大人の麻雀 . 10.00 on 

麻雀カメラ小僧 . 10.00日円 

マージャン G メン .13.0 邮円 

ビタミン巳 . 1日.日邮円 

麻雀クリニック .10.0 日日円 

華弥生 .13.0 邮円 

華の舞 . 巧.0邮円 

上巧 . 1日.日加円 

上ミ毎 【I . 巧.邮0円 

麻雀殺人事件 . 13.邮0円 

麻雀鹿鳴館 ...13.0 邮円 

その他さ種あ0まず。 

☆当社メンバー大ち集-入会無料 ☆ 
メンバーだけの特典 
I 交換システム 

® S -コントラー！*ジョーンス 
ナムコシステム I ^アイレム M 72 
大旋風^源平討巧伝 
その他たくさんの組合せ有0。 

II 在庫価格表を毎ちほ曰に発表。 

III 超目玉 PCB • 新製品価培の情報等。 

IV ムフフの返)は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所¬ 
氏名- 電話を号を•いてポス h イン// 


( 有)サンカン八二一 干215 

神奈川県川崎市巧生区ま百合52 - 20-11 

TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


図 一 F 吕 


図 一 E 2 


図— F 1 


間に hv レに行って帰って来 
れまず(そんなわけねエだろっ 
て？)。 

ブロックの降下速度の遅い 
うちはこんなまとめ消しを狙っ 
てみるのも面白いと思いまず 
よ。ちなみに、この樣なブ□ツ 
ク群とブロック群をつなげた 
特殊なまとめ消しは、クオ— 


スのデモ画面を気長じ見でい 
ると瑪れまず。 

2人協カプレイの攻略、い 
かがだったでしよラか？私の 
見る限〇、思ったほどゲ—ム 
t ンタ—で吕人摘カプレイに 
燃えている人が多くない樣で 
ず。 

このゲ—ム、1人プレイで 
そこそこの経験のある人が2 
人協カプレイを始めれば、1 
人プレ V 時よりち必ず先のス 
テ—ジまで進めまず。最近の 
ゲ—ムの中では、最ち2人プ 
レ V の意義があるゲーム、と 
言ってよいと思いまず。 

1人プレイで燃えているあ 
なたにずずめたい。 

気の合ラ仲間を誘って協カプ 
レイを試してみて下さい。1 
人ではわからなかつた何かが 
発見出来ると思いまず。 


ないと、まとめ消しの見切り 
と シヨツ h の埋め合わせが間 


に合わないかち知れません。 

ショッ S の埋め方は図 IF 
2の通〇でず。 

このまとめ消しが成巧ずれ 
ば、タテ：とい.ラバ 
〇みたいじデカい四角おが完 
成し、1巨 OXCIJOS といラ 
見たこともないよラな点数ザ 
加算されまず。保険タイムの 


のシヨッ S をつけて大さくし 
てしまいましよラ。(図— E 1 
i) 

不必要なブロックをつけ加 

之てから消ずといラテクニッ 

クは、 S 人巧戦プレイや一人 

プレイでち、点数稼ぎをして 

いる時は非常に有効な方法と 

なつて来まず。これについて 

は、来月号の T • J 氏による 

究極のクオース攻略を御覧下 

さい。 

最後じ、吕人協カプレイな 

らではの、巨大なまとめ消し 

の-例を如えておをまず。 


通常、図— F 1 のよラな状 
況では、まとめ消しをおつて 
ち取りあえずは下段の横長の 
ブロック群だけでず。ところ 
がちよつと見方をぶえれば、 
この画面止のブロックを全て 
をまとめて-度に消ず事が出 
来まず。ただし、初期面のブ 
□ック落下速度の遅いラちで 
















































































































































































































タイム設定ザとってもシビアで完走がむずい/ 


SUPER 


©VIDEO SYSTEM 


地上最強の八 >ル 


FORMULA 


シルバーストー:^はいいけどデトロイトがつース 
が まし了モ于コ <7^コースなん了… 

完走目標！シルバーストー i/T 
は1位を狙おう！ 


ずるずる 



晒 


贈ぶ燃^^:^!' 



さ ILV 巨良含 TOM 巨 • 


マか-インこで外。いを广コン. 
コンつ'一 J とか.曲 
で\"ろう。 


マろ M イ二 ■? ウト。金達ス’蒋邁 
(こでもが I すよう。テ-/しか.’淹れえう 
じ广んじ与.し/、’-を。 コン.コ やろう。 



• SUZUKA ^ 


スピ-ドを獲グかよう 
じかか、'ろう。 


を巾— 7 V 么っちも < いけだ力\..寺す1つ目から. 
け I 录ををでもさ。橡ける同時じアロな/レ 
0巧。わ目のわ’フぃ V ミのまみをる。 

各を コー十一 のを撤.道 •か)をが^か 
し、し、 けレ‘. る 練い にを る L をし，。マつ 
かレ〕> け_/しろ’を巧， 



孽 1]- t - じ X 5 祈か 
つな'レ OFl ^ こ-。 



八了ピ^の薪の 
■をホ- 7 ’のレう々、 
らアマもしがげ, 
己けイン。を示で I .•おたところネ戸が7レんネ 
でアク•化'し OPF でを入し.がホむり?で々化 
ちち.石とがける。 ん oWi 


5 肋 9m X 4 


477811IX 4 


なぜだかみんな通信やつて 
くれない/1戶のボタン押 
しちやラんだちん。 n ンピユ 
—夕相手じ闘ラといラのちい 
いけど、生身の人間相手に闘 
ラ方が熱乂なれるのに/ 

まあこの辺は個人の好さな 
やり方でやつて頂くといラこ 
とにして、今回は、攻略とい 
ラことで、 n I ス別じ説明し 
ていさまず。 


操作でずが、 n ントロ|ル 


系がいくつかあるので、それ 
から説明しましよラ。 

まず、オリジナルの「アナ 
ログ方式」。 

これは、横操作レバ—と才 
リジナルのアクセル邑ブレ— 
キボタン。 

次にいつち使つているコン 
S 口—ルパネルで、2方向レ 
'八—じ2ボタン。これが-番 
や〇やずいかち。 

最後に、八ンドル、アクセ 
ルとブレ—キのついたをの。 
要ずるに、ナム n のダ — h フ 
ォックスの售体でやるよラな 
感じ。これは難しそラ。 

攻略では、前記の2つの n 
ント □1 ル系で進めていさま 
ず。 

それではスタ—卜/ 


予選では4位が内を目標じ 
して、本選で3位似内を狙お 
ラ/ 


少し走つてち、ちの連続力 
—ブ。1つ目はほぼ全速、2 
つ目はアクセルを離ず。ルさ 
いち力—ブを巧がつたところ 
でアクセルを離し、ブレーキ、 
そしてヘアピン。 W 肺 / h ぐ 
らいまでおとしてゆつ <りま 
ねろラ。 



V ン①車ヴじやま/ 


巧けたら加速。右力—ブを 


ころからもう加速/)インを 
つさつつ、アクセル ON でず。 
そして一周終了。 


車好さなら、この n — スを 
知らない人はいないはず。色々 
なゲ—ムで使われているから 
n — スを覚えていると思ラ。 

(そんなことないか…) 

とにかく力—ブが多いので 
回数的じ多<やらないと完走 
は難かしい。とりあえず覚え 
ることから。 

スタ—卜したら、第 In — 
ナーから5つ力—ブが続く。 

左、ち、左、右、左と。最 
後から2番目のちが少々つら 
い。アクセルを離ず。最後の 
を力—ブは最初だけさついの 
で連打でなける。他は無理し 
て走ろラ。直線的に縁石にの 
るよラにして。 


ブを巧がつている間はずつと 
アクセルを離して巧がろラ。 
ちちろんアウ SU イン U アウ 
卜。そしてまた右力—ブ。ア 
クたル連巧。少し走つて左じ 
ゆるい力—ブを巧がつたら、 
右側によつてお<。 



縁石じのりなヴらシケインを 
パス 


さあ、シケインである。速 
く走るためには直線的に走ら 
なければならない。ラインど 
〇は図のよラな感じで。シケ 
インじ入るかなり前からアク 
たルを離して突つ込む。ブレ 
—キは使わない。左、右と巧 
がつたら(ちに巧がつてると 


まずはこのコ I スから。 

ちラ誰ちが認める超高速サ 
—キッ S 。 道なりに走つてい 
れば完走はでさるのでは。 

スタ Is してメ V ンストレ 
IK 終わりでちへ急力—ブ。 
ここは、ほぼ全速で巧がれる。 
アウト=イン U アウト。 .1:1 へ 
かし巧がり、ちへ急力—ブ。 
ここちほぼ全速で。レバ—の 
連打でスリップしないよラじ 
しよラ。又は、アクセルの連 
巧で対応しよラ。 


かし走り、左に少し曲がり、 
I 番さつ >ィち力—ブへ。力— 



このぐら SV ンをつ巧ないと 
〇〇 


■ I ニニ _ - - - GP 

SILVER STONE 


—JAPAN GP 

SUZUKA 


操作方法を 
再確認 


みんな 

通信やろう/ 


24 


























達施 V ザイン。で。な/レ 
が F 夕’ネをける 。マっん 
んつ日-1しもぶ:華。 


ネ(しちがげ f ：> ら 
巧かしがげ。 


矣のへ了がちスい？ •か W チ薪でィ 
で巧な,し口 F [?。が)で’ 7 •し-もけ,くリがなを, 


凄•渝ズ .’ もホ-7’;呼 1 パ站ろう I 


•MONIACO 

ミ下 A R 下み 



ちゎめのホー 7 ：：マ/ 7 かし off； 
二いも (^r が、二し 

- 變 

么 

がな'リのが-ぃ か 

說も去… 


じ巨下 ROI て • 


かなリす系けみかをし 
栗>。イ^をまさ•ネをけ 
るみかみア 7 かし0り！ 
V か ART 


铅邊 I 々も重繞的 

じもろスををちいい j 


ニニ吝ごの遂総ホ- 7 " 

1ホををじをもてち乂 
zL スピ■•ド I さあ、ごんこ 
いフらの^弓!のように 
でウかレ of P ご‘， 



を急、わ-ブえ愛えミか 

ふ二し々口を•しづを'•に 
ミ主を、しよう。 


^ S きのをホカ、"ホた L 二う 
で'7ワ化/レ C / P 巧 、をを 
饼ける。 


U き•轰ホわ V ス" 
もら巧た'し 0 W 
をしけし-ネ。け 
7<1)ホわけ。 


1.SILVERST0NE 

2.SUZUKA 

3. DETROIT 

4. MONACO 


4023m X 4 


^ t 畫綻シすィンが饰をマさ 
- ;ソくをX。ホ，ムリと. 

かリスだ-ドが藻巧てるのご 
佈襄し'みが4袁怒コ-す—ら/〇 


ミ 

こ -§- 74リ ^^ ろ。 


インをつさながら進み、スプ 
—ンカーブへ。最初の左力— 
ブに入つたところでアクわル 



巧けると同時じフル加速 


を離しそのまま OFF の状 
態で2つ目を抜け、加速。柳 
R を///ドル =イン U ミドルで 
巧けシケインへ。右、左と巧 
けるわけだが、感じはどれち 
同じ。入るかなり前でアクた 
ル OFF 、 突入、なける前か 
ら如速、最終力—ブ右を巧け 
て一周終了。 

予選で目位仪内を目標じし 
て、本選では、その位置をキ 
—プ。上へいければ G □で、 
目位2^内じ入貨しょラ。 


単独 n — スのやで-蚕難し 
いと思われるのが、この n — 
スだ。とにかくさつい力—ブ 
が多い。 n — スを覚えないと 
チ選ずら危ラいぞ。 

スタ Is してずぐ急力—ブ。 
入つたところでアクセル OF 
F でイン。巧けたところ 


左とルカーブを巧け、カーブ 
の表示が上に出たと同時にア 
クわル OFF で左、ちと S 字 



S ぎは、ス〇— V ンフア I ス 
h アウ S で。 

をなける。長い直線のあと、 
ちラ-度 S 字。表示がでる一 



しつなり減速しないと曲ヴれ 
ないぞ。 


で ON / 右、ちと W 度力—ブ。 

1つ目入つたところでアク 
セル OFF で次を抜け、加速 
しながら、左力—ブを抜け、 
次の左力—ブに入つたところ 
で OFF 。 

その次の左力—ブがさつい 
ので OFF のまま抜け、右、 


秒前乏れは覚えないとダメ) 
からアクセル OFF で入る。 
左、右と巧けると U 字力—ブ 
へ。ブレ—キをかけ、欄肺/ 
112^下にし、入る。 

そこからは、しばらくその 
くらいのスピ—ド維持しなが 
ら右、左急力—ブを抜ける。 
少しの間、左右にトンネルを 
抜けながら進むと、再度 S 字 
力—ブ。アウ h から入ろラ。 
ち、左とアクゎル OFF の状 
態で巧け、ずぐシケインへ。 
ここは直線的に走れば、アク 
たル ON の状態でなけられま 
ず。そして一周終了。 

ここのポイン h はス □1 で 
力—ブに入り、ファ—ス S ア 
ウトでいくこと。 2〜3 秒は 
違つて<ることもありまず。 

予選では^位：^内を。 

本選でなんとか完走を目標 
じしましよラ。1周 W 秒台で 
走れるよラになれば日位入賞 
ち夢ではない/ 


WORLD CHAMP — 
ONSHIP の中で、最後に 
走るのが、この MONACO 
である。とにかくシビアな n 
—スである。ここまでこれる 
だけでちずごいと思える人ち 
いるのでは。 

スター トずるとずぐちへ。 
加速しつつ左、右と抜け、左 
の急力—ブへ。アクたル OF 
F で入り、少し加速し、次の 
右急力—ブへ。 OFF で巧け、 
加速せずそのままヘアピンへ。 
でさるだけ減速して曲がる。 



目いつぱい減を/ 


巧けると少し如速し、を、 
右と卵度ぐらいのカーブをア 
クわル OFF で巧け、 S ンネ 
ルへ。 h ンネル内でどんどん 
加速し S ンネルから出ると同 


時じアクセル OFF をし、シ 
ケインを左、ち、左と直線的 
に走り、次の連続シケインを 


予選では W 位似内を目標に 
走り、本選では日位2^内を目 
標に/ 



直線的じをれば速いけど。 

アクセル OFF で走り抜ける。 

1つ目は左、ち、2つ目は 
ち、右。そしてずぐ右急力— 
ブへやつてくる。シケインか 
らそのまま加速ずることな< 
ゆつくり曲がる。少し走つて 
右力—ブを巧ければ一周終了。 

無理に加速を考えるより、 
ゆつくりと確実に力—ブを巧 
けることを考えよラ。 

n — ナーなどを覚えれば、 
DETROIT よりやさしい 
かちしれません。 


まだまだやりたらないので 

CHAMPIONSHIP で 

優勝ずるのはちよつと無理で 
ずが、更に速<ずるためじは 
こラだ/ 

Top スピ—ドで走る距離 
をのばずため、ブレ—キを併 
用し、 n I ナ I へ突つ込むこ 
とと、 n — ナ—からでるスピ 
I ドを上げる。アウ s = イン 
=アウ S で走る。縁石じのる 
ぐらいインをつく…。試して 
みることいつぱい/ 

まあ、とりあえず完走から 
目指しましよラ。 




優勝ず 3 た S 
には 






































/三月号 I ミわテい MPLUSjAXU ： 

も^ 


CD tzL …スぺース A リ7—とこ'.…アウ!^ラ扛 
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I 窜团ス 
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六!手な‘ 
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がア画 Xt ‘ 
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六角ブ□ック回転パズル 



受験生をかせのパズルコ|ナし 
ネタ切れの今巧は、ず一っ玄曰に送 
られてきた To A DIE 君のアィ 
デアを元じ作ってみたえ 

目的は(ここん巧 i ピが')ゲ 
—ム名を見つけることだ。 

例—のょぅじ六角形のブロック 
は、回転させる事が出来る。 

そこで例2のようじゲ—厶名を 
探し出せばよい。 

解答 1 H 3 てきたゲーム名全ス 



賢明な皆じは、〇個から6個ま 
での可能性しか無いことがすぐじ 
みかるだろう。 

これでよし、と思う解答が出た 
ら、それをじ含き込んで、 
住} r 氏名、年齢、性別を記入の 
うえ、ゲーメスト編集部「パズル 
係」{化じ送ってくれ。 

しめきりは—月の日か if 正解 
者の中から5名を選んスアドレ 
ナリンのみ泌を促す占！^な粗品」 
を"アイデア提供の TOAD — E 
君じは記念品を送ります。 

それから恒例パズルの W ： 度を、 
5 段階評価で聞かせてくれ。 5 段 


階は、上からベリ—ハ—ド、ハ| 
ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベ — U 
—イージー。今回はどうかな？. 


に昼でのパズルは、 H を出し 
てからさらじゲ I ム名が見つかつ 
て、出し直した人が結構いた。締 
切さえ守つてれば、早くても遅く 
ても f じ関係ないから、落ち着 
いて一を出そス 
® 度アンケートは、今月は正 
解者のみの集計だ。 


ベリーハード . M % 

ハード . な％ 

ノ—マル . 

ィージ I . 巧 

ベリー N -ジ. . 5 % 

無解答 . 7 % 

正答率は引％ちよつとハ—ド 
奋りだつたようどね。でも今月の 
パズルは簡早だと思、つぞ。 


± i 和子さん(千8 
S - M - G - §3 


桜井玲君(大阪府) 

厶桑を君宾 
W つかんこさん(宮城県) 

が上の5名です。念のため言つと 
くけく別じイラスト蓋いたから 
といつス当選するわけではない 

しか-^らかな馨巧落選 
肇は局いし、王ぞな一看じは、残 
ず尝じ褐載の道が残つているのだ 
( APAPA ) 


川村真理さん(北海導 

こ、これではヮルキユ—レピか誰 
だか、言われなきや判ら一ん 

W 楠—さん ( i 巧都) 

ひっかけじ掛かったバタ—ンス 
斜め心れてるね、残念。 

果たして君は、何回目のトラィで 
予選を通過できたか口 

木村薑 

彼も斜めをとしていス修正 
の解答を送ってきた—人だ 

W 输原和騎君(京都府) 

トーン使いまくり。題は『しよう 
このな満ライブ」だそうです。 




(京都府) W が原和騎君 


ホ©/ 
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今月の残念賞 


^月号 
当選者発表 
















































































































う 絶が安い/ 

ぉ資得 品が わか 




し 


ソフ h ランド秀和では新製品から才ール 


ドゲームまで11台のモニタ"一で展ホ中夕 


よ〇大特価市 

♦マージヤン基板卽邮円より 


イシパース々ード発巧 

秀和グーム俱楽部では加邮円お買い上げ毎に1つスタンプを押印、 
36コ集めると1万円引さ。(通販の方でち OK ) 


コン hCl - ル BOX 

SVG —曰 ¥34800 マージヤンパネル DX ¥12000 
RG 巨タイプ ¥29800 スタンダード(八ーネス付）¥7000 



ソフ I - ラシド 


巧価を 


測 

グラディウス II 

¥49000 

X マルチプライ 

¥80000 

ライフフオース 

¥30000 

バーニングフオース□ム¥35000 

サラマンダ 

¥30000 

ドカベン 

¥10000 

〒5郎 

クオース 

¥70000 

ビタ S ン C 

¥28000 

大阪巿浪速区曰本橋 5 T 目巧-9 

エリア日日 

¥130000 

個人教授 

¥28000 

下巨し 06-649-7177 

A-JAX 

¥加邮日 

グラディウス III 

¥148000 


に 


曰本橋会館 


でんさ会館 

3 F — 


地下鉄 
恵美須巧駅 
1蚕出口 

こ] スタンバイ 


や川ムセン 




さをを 


また阜いが 


カタログ請ホは 
下記住所まで 






























悲しい、こいつあ一おしし、つ/ 


.端矜"ち論遮-燕.'%、--も!®!^ ザ'!^ 





チタ)ピす)ベル 
卜は目前 


あとはを意点として、ケ— 
ジマッチの時は、□—プの反 
動は利用でさないので、その 
恨みを相手を□—プじぶつけ 
て晴らずといいでしょラ。 

それから自分が横に走ると、 
相手はずぐに Y 軸をそらすの 
で、縦に走り込んでエルボ— 
つてのち良いでず。 

また、巧手の体カゲ—ジが 
まだグ U — ンの時は、□—プ 
側でファ vh してるとょ<巧 
手はロープの反動を利用して 
攻撃して<るので、それを迎 
えラつ練習を必要。 

さあ/。これだけ知ればな 
んとかなるロチヤンピオンべ 
ルトは目前だあ/ 

(りよ—た•武者) 




迷わずコブラを選ぶこと/) 
まずチヤンピオンレスラ— 
は、日キヤラの中から自分の 
好さなキヤラを選びまず。そ 
れぞれ好みは違ラと思ラけど 
最初は二 S □•パンクスか/// 


ラクル•ラスタンがお勧め。 
理由はパワ—があるから。そ 
れだけ。といつてち重要だよ。 
少ない技で多くのダメ I ジを 
与えられるしね。まずはこい 
つらで操作になれてほしい。 

□ K ? 


とにか < 殴れ" 


それではさつそ<パタ—ン 
の紹介に入りましょラ。 

初めは殴る ns から始める。 
とにかく殴る。織つてをいい 
ケド。また、この時にレバ— 
を巧手の方向じチヨンチヨン 
と入れてたりずると、たま— 
にエルボ—やドロップキック 
が決まるので気持ちい—ぞ。 

次に、相手の体カグ—ジザ 
黄色のラインじ入つたらグラ 
ウンドの展開に持つていこラ。 
倒れている相手の足のところ 
じ自分を持つていさボタンを 
巧す。 A ボタンならジャイア 
ン h スイングがかかるし 、 B 
ボタンなら4ノ字固め等がか 
かる。そしてサブミッシヨン 
の場合は、何回か連続してか 
けられるのでお得でちある。 

これでレツドゾ—ンに突入 
したら、-気にたたみこめ/ 



超大巧をかけるし g ぁ—い/ 

ニトロの場合、ラリアート 
といラ超大技があるが、この 
技のかけかたはいたつて簡単。 
相手を□—プに飛ばして、自 
分を走らせて A ボタン。これ 
で相手がかわさなければ、だ 
ご—ん/と気持ちよ<キマる。 

そしたら後はフォ—ルして 
エンドだ。ラスタンだつたら 
パワ—ボムちいいね。組みさ 
つた時にレバ—を上に入れて 
A •曰ボタンだ。ちょつと書 
さ忘れたが技をかけていると 
さは、レバ—をグリグリ回し、 
ボタンを連巧すること。たま 
じボタンを連打してるだけの 
プレイヤーを見かけるけど、 
レバ—を動かしてちパワーゲ 
—ジはたまりまず。忘れずに。 



あ•く•ま•で/ここじ書 
かれてる内容は、先に進むた 
めのちのであるから、スコア 
アップじ関してはまるつさり 
説明しないよ。いいでずか？ 
(八イス n ア取りたいのなら 





































心.:"謂が織"谢禱が/苗^^//か"卿が雨: 

その直後に緑レーヴーヴ来るので、 
ジヤンフしなヴら方向転換。すると 
7-力一はミサイルポツドに。 


測 



wi ： ■ 旅 ' ^ 


万哥願源//"/か夕爾卿卿/ ' 


足ヴ壊れたと同時にを 
る。 （12 発で破壊） 


/厥/,//历/，力/を',//, 

すぐ1回7-カーポタンを 
巧して足に向け、孽ちなヴ5 
ホ < とホ弾に当たらない。 


あ朽せたらあをの弱点を破壊、あとはシヨ、ソ h ボタン 
のみ使用。これでタイムガあればク U ア1朋％。 



1まちのタイでじ足をあむ 
せる。 


レーヴー破壊。フーカーは 
ホ葬へ。これを壊すと何ち 
してこない弱点だけヴ残る。 


ミサイルが 
帯の終*0。 


り 



青チビ X 2ヴ 
降つて < る。 


本化ヴ壊れた後①ビッ h は、 
□、ソクブンした烏と g つとよ 
<当る。時ク正面なら誘導弾 
ヴ来る事おあるので、垂直ジ 
ヤンプよ^；!灯プる事。 


り《グ//ぶぶみ//ぶか/《お^//か/// //):’, 



を 


〇 




W が ' m'/mm'/m 


めれば楽。でぎな<て^ 

.を、じっとしゃヴんで 
■擊つこと。 

茶色と黄をヴ蜂って< 
るけど、無視。 


ちをヴ巧つて< 
るけど、無視。 



•(纖感 JP 

"ぶ m :’:' 選 k . 


• が I 一'‘:'..…’' 

ビッ S を全て壊したら走る。浮お要塞 
は無視。水色とヴコ、そしてそのホの 
障害物を、まとめて巧びこす。着地を 
• すぐまたをり、その先の隋害物电同様 
じ巧びこす。 -- 



〇 


/壊、そのを皮)ををつけて巧び巧り 
る。/て—ニアを使つてはいけなし、。 

接雲の真下じ着がする 
, D で、すぐパーニアを 
P 用して巧び峰りる。 

, ^ lil りんり:川川!むなし 

U ターンして茶色をお 
びきよせると楽。 


着地を、垂直ジぉンフ。 
その間レノ は動ヴして 
L はいけない。 



み/ m 常 m 化麻//巧/だ古式 


1番ろ①扉ヴあった場 
巧あたり。 


ホけばミサイル(ま…一 
で地面に当って爆発す 
る。 



マノググ揮層‘ ■‘ 

パこらへんでを方巧会 
青ヴ追つて < る。 


〇〇〇 


天使ヴ見えたと同時に 、マー 
カーヴ頭のちを狙ラので…。 


4〇«1 

を巧したら、またまる。 



i 匿 

齊 


臀瞧满卷 


_ 

通0巧けたを、またをる。 


— —. .—.一,一 さなヴら; 
地。黄色と追つてきたお雲を破壊、後は I 
つて<るがとビツ h を壊してボスの部屋 I 


ホ弾と緑レーヴーを塞直ジでンブでよけ 
なヴら、ミサイルボツドを巧す。壊すと 
7—力一は下に行<ので、7—力ーボタ 
ンを1回巧して緑レープーじあむせる I 






これを知ればを5ライパルは時間だけ。 

エンデインヴを見ないと商だぞ/ 

挪4を巧峽赔 


君のゴッド八ンドパワーを生かせ 

〇ゲーム了んこ盛り rsi 


まだチヤ、)スは 
ある 


さていかがでしよラ。何を 
今とら、と言われてちしよラ 
がないけど、エンディングを 
見ずじこれは語れないんでず 
よぅ。まぁ、そんな訳で、ま 
だでさるチヤンスのある人、 
是非がんばって下さい。 

最後に前回の攻略について 
感想 < ださった方々、ありが 
とラございました。 

(漢炎剣) 


まだを夕らがちや 
いけないつつ=: 


前回の ( K 月号 . p 卽〜巧】 

の攻略で、3面まではクリア 

でさる様になりましたか？今 

回は最終面の追加攻略でず。 

とは言つてち、ちラ無いか 

ちねえ…まあいいや、とりあ 

えず知識をつめ込んだら練習 

あるのみでしよラ。 

エンデイングを見るまでは 

あさらめてはいけないつグて 
な訳で、前回とあわせてがん 

ばつて下さい。 

2周目ち敵の配雷が同じだ 

から、いかにして能率良 < 敵 

を倒してタイムを縮められる 

かでずね。そしてそれは慣れ 
次第。 n ンテイニユ—してで 
ちい一からクリアして下さい 
ねつ/じやないと、をラ- 
生見れませんよ——。 
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化 i 担当教村流紋イラスト海軟風 


画面構成（図1参照） 

画面は上下左右、ななめに強制スクールずる。 

•白機 

• フィールド 

ホヴ1 P 「留美子」で、青ザ 

「モトス」のよラに、タイ 

2 P 「賀子」である。 

ルがで、面じよって形ヴ違 

•ブブジェク h 

ラ。 

通称エサ、ホと青ヴある。 

•壁 

•ボーナスタイル 

白機おビース h お、乗り越 

•ボイン S ソーン 

えられない。面ヴ進むじ連 

倍をじより、色ろけされて 

れて、機械、生物、岩6、 

いる。マップ上に固をされ 

ごみ、宇宙など様クじ変化’ 

ているヴ、倍率はプレイ毎 

する。 

じ変わる。 

•祗キヤラ「ビース Sj 
大きいのは「結合ビース hj 



^ h \\ 


幽喊 



第1巧!! 


今園の f ± 事は叩ぷ蜜闊 J の怪 


轉還治。逸常冥器ガ Si 用しない奴 


等には、ぺ、ル®巧 UMI K 0 


’ Sj を縷うしかない！ 



すでラクター 

自横，广惩妻も.广霉ょ 


麗 


IP 種実みホを 
2 P 貨み膏色 
8ち&え嫌 


TOP ザ•么画愈 



つィ H レ 1"^ 


が-でが I し 

画面園 


づつ、、ゴェク\- 
(ユ■で） 

懲 

亦，焉 


趣面橋が 



辛でうつ 9- 

が N 謹纖巧導日 ' Sj 

みがブしか- ぃ 

1 P .ぁ广哲姜ミ_1 

2 P 焉 r 霉车 J 

然 が喪外 r エサ J 
ホ.育 

面.巧が-了つタイ I し 

励ボイ： / h ゾ 
をにもて宿奪づ、霉巧さ 

イ巧おう e - スト（敵） 

( 峽のスきい飯な.縮含、 
V しにが h ノ 


図已 


図4 


図3 


図2 


スト —V J 

オレは通称「留美子」、宇 
宙の何でち屋だ/今回の仕 
事は『閉空間』の怪物退治と 
さたちんだ。しかし困つたこ 
とにその怪物「ビ—ス h 」 
じは、通常兵器が-切通用し 
ない0 

そこで俺は友人の「賀子」 
と-緒に、ぺツ S の 『RU 
MIKO ， s 』 を使ラ事にし 
た。なあに、何とかなるつて 


操作方ま 

日方向レバ！吕ボタン。 
吕人同時プレイ巧。 

レバ—は自機の移動、ボタ 
ンはオブジ H クト発射(赤と 
青) 

ヴ》ム内客 

画面上のフィ—ルドにいる 
敵キヤラクタ I 「ビ I スト」 
を、制限時間内じ全滅させる 
ゲームである。 

しかしビ—ス S には直接攻 
撃はでさないので、 RUM — 
KO，s を操つてビ—ス S を 
かさ集め、ポイントゾ—ンじ 
吸い込ませるのだ。 


時間の倍の速度) 

ポ》ナスタイルについ了 


フイ—ルドのタイルがラン 
ダムに案返し出現、数秒で消 
える。プレイヤ—がこの上を 
通過ずると、取った事じなる。 
固……得点。如 pt 〜1日日 
opt (ランダムじ決定) 

困……タイム如秒追加 
圆……ビ—ストの動さが W 秒 
間停止する。 

RUMIKO，s に r ぃ了 

双頭のへビがの無敵の生命 
体0 

体の動さは、両方の興を繫 
ぐゴムがの紐の動さを基本と 
し、伸びる限巧や、自分の質 
量による慣性があり、質量は 
ゴムの強さに巧して、結構重 
いイメ—ジがある。 

ビース S を ひつかけると、 
その重さに応じて長さが伸び、 
また動さが遅くなる。 

頭部は赤と青があり、基本 
的には同色のエサをし<は自 
機を追ラ。自機よりエサを優 
先し、1人プレイの場合、両 
方の頭が自機を追ラ。 

頭部のアルゴリズムは已種 
類 あり、 グ—ムスタ — h 時に 
ランダム(ただし赤と青では 
違ラ)に決まる。 

これにより、大幅に動さが 
変わるため、戦略が変わって 
くる。(例を参照) 

アルゴリズムを次に示ず。 

- KYOUKO 

-定のスピ—ドでエサ、自 
機を追ラ。 

.白吕个 

加速、減速を繰り返して追 


ち当たり判定があり、当たつ 
た場合、自分が弾かれる。 

壁に押されスクロ—ルで画 
面外に消えた場合、ビ—ス S 
に両側から狭まれ押し演され 
た場合、タイムオ—バ I の他、 
RUMIKO，s 頭部に触れ 
た場合、食べられたことにな 
りミスとなる。 


オブジェクト赤•青 

プレイヤ—から発射され、 
同色の RUMIKO，s の頭 
部を引さ寄せる。 RUMIK 
〇 ， s の頭部はオブジ H ク h 
( W 後エサ)のを食い残ず尽 
<ずまで、3秒かかる。 

(グ—ム内の時間は実際の 


自おについ了 

1 P 「留美子」は赤、 2 P 
「賀子」は青。 

フィ—ルド上をジャンプし 
ながら8方向に移動。ただし 
フィ—ルドから落ちることは 
ない。 

ボタンで赤および青のオフ 
ジ H ク S を進行方向に発射、 
ボタンを巧ず長さによつて、 
エサの飛ぶ距離を変えられる。 

ジャンプを繰り返して移動 
し、空中にいる時は、ボ—ナ 
ススタイルと壁のみ、当たり 
判定がある。着地時にはビ— 
ス S や RUMIKO，s 等と 


画面はフイ—ルドをや瓜に 
据えたままスクロ—ルずる。 
7ップ上を動さ回るフイ—ル 
ドを、カメラが真上から追つ 
掛けながら映していると思え 
ばょぃ。 

マップの上のフイ—ルドの 
軌道は、あらかじめみめられ 
ている。マップの広さは様々 
で一画面分しかないちのを考 
えられる。 
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ベタ〇 

留矮げち 
碰阳 

霉抑 
の端にくさじ 
%。辰每 t すミ 

白綾、かお 
谴巧 

巧崎 
ブ-巧し 

'旨儀に硕愼^ 
、と食ぺ5ホミノ 


弹贿 

IS " み箱讚つ 


, r 商【ぶこ巧 

I 〜公 巧赁 知乂- 

■^ョ 

1 元化 

ふ_が巧市が-!-に am 
うしが - h 俯をス枫がラし 
けら彩敎 ボ—卜 


図1日 


図日 


図7 


図日 


図巴 


ラ0 

.MITAKA 

早いスピ—ドで追ラ。 

.YOTSUYA 

1から難れよラとずるが、 
エサが出ると早く追ラ。 

- soul ROU 

遅いスピ—ドで自機を追ラ 
が、エサが出ると早く追ラ。 

ビ I ストについ了 

ビ—ス K はキヤラごとにそ 
れぞれアルゴリズムを持って 
いる。しかし RUMIKO ， 
S じ触れた場合は S 秒間『逃 
げ状態』になる。また『逃げ 
状態』のビ—ストじ接触した 
場合ち同樣である。 

『逃げが態』になったビ—ス 
h は、本来のアルゴリズムを 
忘れ、 RUMIKO，s の進 
行方向に逃げよラとずる。『逃 
げが態』から復帰したビ—ス 
h は、通常その場からアルゴ 
リズムを取り戻ず。ただし G 


のビ—ス S は、本来の位置に 
戻つてからアルゴリズムを取 
り戻ず。 

また『逃げ状態』でち、ビ— 
ス h にとつてポイン h ゾ—ン 
は壁と同じで、自ら飛び么む 
ことはない。 

ビ—ス S は、同じ種類のを 
のがたまに合体、巨大化し、 
結合ビ—ス S となる。 

結合ビ—ス S になると、耐 
义力 ( U 重さ)が変化 (2 匹 
で3倍、3匹で已倍、4匹で 
7倍…… ) し、得点ち同倍率 
で上がる。 

敵をまとめて倒ずと、得点 
が島い。計ぎ方まは(倒した 
敵の数 )X ( 敵の得点の和) 
じなる。 

ビ I スト《倒し方 

大さく分けて3種類ある。 
①ポイン K ゾ—ンに吸い込ま 
せる。 

図 W のようじ 、 RUMIK 


間的に大さ<なり、ビ—ス h 
を飲み込んで消える。得点は 
倒したビ—ス S の得点 X ゾ— 
ン倍率である。 


□， s を操って集めたビース 
卜をポイントゾーンじ触れさ 
せると、ポイン h ゾ—ンが瞬 


倍率は XQJ - X 已き xl \ 
2があり、始めのラちは01倍 
や3倍が多いが、面が進むと 
ばらつさが激し < なる。 
◎ちず 

図：！のよラに 、 RUMIK 
〇 ， s 及び壁等によってビ— 
ス h を両側から巧し演ず。 

@フィ—ルドから落とず。 

図にのよラな复 n など、ビ| 
ス K がフィ—ルドのない部分 
に来ると落ちていつてしきつ。 
しかしこの場合、いなくなり 
はずるが、得点は入らないの 
で、ラっか〇やってしまった、 
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ホ"ー ブススラ—己) 



なが-け卜 (OOPTS 

無歡じ觸 
獨ィじ619-奶 h 

常に画面！:に氏とつ曰 
。咖ちんぉ墳積無菊' 趙鄉、ゎ 
で消みミ に建稀巧^儀 r 菊と. 

放- IQQ - 卿一1漏… 
山方 I" ミ. 



この面は白色とオレンジ色 
の『夕—ゲッ h 』 が「相当数 
出現し、数秒後に消える」を 
繰り返ず。 

この『夕—ゲッ h 』 は R 

MIKO ， s 溪当たりによ 

てのみ破壊でさ、通常面のよ 
ラに RUM—KO ，s を操 
て『夕—ゲッ h 』 をなるベく 
たくさん破壊ずればよい。 

白色夕—グッ K は-個百点、 
オレン ジターグッ h は画面上 
にひとつ存在し、消さないよ 
ラに連続して破壊ずると、加 
点から1□□点、已〇〇点、 
10□□点、1已□□点まで 
得点が上がってい<。 

《他 

①2人プレイ時のみ出現ずる 

ボ—ナスタイルとしてにがお 
る。 

吕人プレイでは通常、倒し 
たビ—ス h の得点は同率で配 
分されるが、これを取ると、 
取った方の配分が増え、相手 
の CIJ 倍になる。その状態で割 
当の少なかった方が K を取る 
と、今度は相手の4倍にを転 
ずる。割当の多い方が K を取 
ると、同率じ戻る。その面限 
り有効。 

@2人プレイ時に-方がゲ— 


ムオー'八—になつてを、残つ 
た側がゲ—ムオ—'八—になる 
まで無限に復帰でさる。 


ただし、復帰が態では点数 
は-切入らず、残つた側がゲ— 
ムオー'八—じなると同時に、 


よ 

0 


双方とをゲ—ムオ—バ—とな 
る。 

総評 

アイデアの斬新さ、そして 
それのル—ル化とちにかなり 
の高水準に達した作品で、完 
成度ち非常じ高い。 

既成のアクシヨング—ムや、 
シユ I テイングゲ I ムに、い 
<つかのアイデアを加えたり、 
改良したりずるのは比較的簡 
単だが、このよラに基本から 
新し<考えることこそが難し 
<、かつ大切なことだと思ラ。 

またこの手のゲームは「操 
作やル—ルに慣れないラち飽 
さが巧る」場合があるので、 
飽さを来させないよラな工夫 
が必要だ。 (野が流絞) 


巧者から《手紙 

「 RUM — Kcrs 」 のアイデ 
アを使って、ゲ—ムを作って 
ちらえるかちしれないなんて、 
僕にとってこんなじ幸せなこ 
とはありません。 

ぜひ使って下さい。お願い 
しまず。 

制作の際に、何か僕がお手 
伝いでさることがあったら、 
何でちやりまず。そしてグ— 
ム化がラま<いくことを瓜か 
ら願つていまず。 

これからも、グ—メストの 
執筆活動、はねたまご X とち 
じ頑張って下さい。 

新漏県ル林俊夫 


ポ J 于スステ—ジ 

巨面じ1回、ボ I ナスステ I 
ジが入る。 



羽たまごじ投稿されてきて 
ぃる数多くのゲ { ムデザィン 
をみて、いまひとつ分かりじ 

くかつたり、解釈しにくい物 

があって、せっかくの力作な 

のじ、ああ、わしいなと感じ 
たものです。 

する.^^として、こ 
れは葬常に残念なので、今圃 
八蠢蕃の馨き方を羽たまごの 
コ！ ナ—に載せる ことになり 
ました。 

見やすぃ善き方となな下の 
なで優れていると思われます。 

《1)レイアウト 

ミ)馨美の擊 

畫表現方法 


(1) のレィアウトじつい 
ては見る人にょづて変わつて 

きまずが、秦じ薰娶なこと 
です、例ぇばプレィヤ；の死 
と条俾を當11驚などは、表 
じしたほぅが見やすいわけで 
す々また逆に、簇隻法巧表 
擊は變化よりも义奪や表 

じしたほくが他の人にわかり 
やすいのです。 


しつかりしていれば見る側も 
見てみたくなります。 

例えば、スト}リ I 、發 

キャラクタ！、フイーチャ！、 

そのゲ } ムのポイント、フイ！ 
チヤ I 、操登場キヤ 
ラクタ ！. 、スト！リ！の様な 
審|の方が分かゎやずいの 
です。 

.も. しを画宝 I の7割がスト^ """ 


つまり變口 U ぶつで父攀、 
表、！い分けるこ-^が 
お要なのですな自费で磬ぃた 
もの人じ見せてみたとき、 
穀も多く攒鑛される窺でもあ 
りまず。 

次じ堇货雪ぶ冷擊 

でずが、藥はこれが一審の顆 

f liwf f i 

をしでい る」 奢^じなつで 
i まつでいます。当然ここが 


リ！のパズルゲ I ムなんかが 
あつた〜ちょつと見る気が 
しなくなつてしまいます。. 

《えの点についでは、多み 
気になっむ点なのですが夕 

ラディウスのょぅな . しと 

か r モト ス巧様な憲 f 
等は、.せクかく巧^ 

赢め； イメ！ ジを替無しじしで 
しまう ので。これはタブで 
ず。 


な上の様じ企.圃蕾というも 
のは、見る相手 じを の ダ！ ム 
の^^!^.を々かゥやすくをえる 
物なのです。义どんなじ寂い 
アイディアでも梅手じなわら 
なければ昔 t 味がないのです。 

えらをうなことば.かり！ | i い 
てきましむが、：；^上の点を考 
慮じいれでょりいつをう個性 
的なゲ r ムデザインを考えて 
てさい。 

華者紹介 
帘川耗人 

• 3 • B をまれ A 型 
霜渡新聞社発売の『7—ズ J 
XI 版 

ブロ— ダ！ バンドジャパン 
社発売の『シャッフルバック 
カフ H 」 X 6 資〇00版 
等の醫醫に就<。 

今凰は、羽たまごの中から、 
rRUM ! KO ， S 」 の開発 
を担尝。 

現在 M ’N .M softw 
a re の化表。 


損をしない書爹夕について 

市川幹人 


企画書の書さ方 





































ホ物のビデオグームが簡単に楽しめまず = 

Lotus press 

/gVMUSEMENT 

Machine 

家庭用 RGB 21 ピン対応 モニター じ LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
にお逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さでず。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜じチヤレンジ/…楽しさ、無限大。 


LAM -1 は巧を設計アース巧をおえた安を設計 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ巧日 X 70 X 巧0111111 

LAM -1 はクリアな画像… RGB アナロクリピンが応で驚 < ほどキレイ 

LAM -1 は低価宿19,邮日円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コン h ローラーザそのまま使える 

オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,5邮円 


>ビデオグームソフ S 
豊富に揃えておりまず。 

n 例） 


平賴重補！謂忘ル 露 


サイバリオン （ P 付)……4日.〇邮円スーパーリアル麻雀 PII 10,邮肌 み 

ゼビウス . 6,邮0円麻雀学園 . 7.邮0円 み 

忍者ウォーリアーズ…….即，〇邮円麻雀学園 II . 1日，邮日円 ^ 

フェアリ-ランドスト-リ-10,00 on 華弥生 . 10,00 OR 麟 

フリップル . 2日，00日円姫四季舞 . 20,0邮円 .儀 

グラディウス II . 日0,0邮円魔界巧 . 1日，邮0円麻雀パネルソ\_ネス12ット…日，邮0円 儀 

巧旧中あ，上け方全貝にゲ—ム用ポッブ【巧品）ブレせ^トグ .儀 

が屋にお定かをかちみります〇品切れが場をご容が下クい〇 後 

.後儀礁镶游観礁憔儀纖樵 

株式含社 


イメージファイト . 如，邮日円 

X マルチプライ . 扣，邮0円 

乂激 . 20,邮0円 

歌舞伎 Z . 1日，邮0円 

グラディウス(電源なし)…1日，〇邮円 


回=參巧讀巧 TEL (03)760-6 的0 


干1日日東京都渋谷区恵比寿南3-日-日恵比寿サンモール BF ※言贊請。求ぶ係的ま円遵手 S 枚同封の 
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総集編 

創造とオリジナリー1一1 ィー 

の意巧(最終回} 


早いものでゲ I ムデザイナ I 入門 
ち K 回をむかえ、1年間の連載とな 
りました。入門編は今回で最終回と 
いたしまず。 


1# 

蔭 



I 


君は何の為に 
ゲームを 
創造ずるのか？ 


ゲームデザイナ I になりたい/ 
そんな！？！した(又ははつさ〇 
とした) II ^的をを持つてメー R — 

で io 45。 しかし、今だにゲ—ムデ 
ザイナー 4^ RPG のシナリオライ 
夕一 U 藝经いしていいの 
しいかな、 i ではあ〇まず。 
入な試験の獲の際、 

「僕は！、ゲ—ムデザイナ—に 
な s : v . l .」いんでず/ ゲームア^^デ 
ア 4 pi ^: つて来たので見て ； J 
い/」 と I 言つので、見てみると、 
延ク、 RPG のシナリオとキヤラ 
クタ—のイラス h のみで、巧、^の 
「アイデア」のはまるで夕落 
している 0 


こんな人がメ ー R —4^ JXIW 1 して 
くる<達の中で(ちしかした 
らそれ2^上つ.) 4^めていると言 
つてを 過言ではありません。それ 
だけ、ゲー<ーデザイナーの仕 f 
よく理解してない-0^いといラ 
事でしょラか？ 

1^、読み@てで」つた読 
者 0 jq 勺には、こん-!:^はいない 
と思いまずが……。 

あと、「円 T 丫戸 Edp 4: N ラデイ 
ウスみたいなグー<14^^たいん 
でず」といラタイプの人 4 P ^ いで 
星。で、それらしい！つ 
て来てくれる訳でずが、まさしく、 
アイテムやボス、レ|ザ|093方 

囊えたくらいで、 R — T 丫 PE 

(又は'クラデイウス)そのままな 
麵だったりずる訳でず。 

薑巧のイメージやキヤラクタ| 
をい<らいじくつてを、所註「ち 
のまね」は「ちのまね」。こラいつ 


ちのは、はたして「アイデア」と 
呼べるのかどラかてみ 
るべさだと思いまず。ちし、自分 
に f かしいと思- 0 JI 巧持ちが資 
でもあ i なら、こラいラアイデ 
アは人前に出ずベをではないと思 
ぃまず。 

さて、あなた自身、 I 辖 i 

にゲー<14^^^たい/と思つてい 
まずか？ 

「 Ism いもの4^ることで自1 
身 4 P ^ しみたいから…」 

「人じ自分の作つたもの4^しん 
でちらえたら m 巧局だから…」 

—— まあ理由は色々あると思い 
まず。ただ、今迄あるちのと同じ 
つたら、 

はつさり言つて i の世界にとど 
めておいた方がいいかも知れませ 
ん 

俺(私)がいなければ、こ i 
にこ加(ゲ—ム)はをま&侍 


なかつた/と™ D ： 出来る様なちの 
を、出来れ i さんには考えても 
らいたい.：と思いまず。そラでな 

ければ、作らををはおろ 
か、あなた自身の夕一<ーデザィ 
ナ i しての】！一理由ち希薄に 
なつてしまラでしよラ。創は 

1110 

産みのみ 
と喜び 

でも、己にタームにオリジ 
ナリティー^求める」といつてち 
これは f 可な—では、なかな 
か難しいちのだと思いまず。 

我勺プロでずら、日勺これらの 
事に18^悩ませて大奮81-：> ている 
訳でずから…0 

グ ー4 g といラのはエンタ— 
テイメン h のシヨ ー U 同じで、見 


る(遊ぶ)分には"気楽で楽しい" 
i でず。が、-—者。アザイ 
ナー等)の i に入ると、そこに 
一^台の上では見る事の出！か 
った'^^^みれ0^!^!る訳でず。 
これはちよラどデザイナーが無か 
*暑4^|じよラとずる時の"産み 
み"と同じよラなをのだと 
思いまず。 

プレ vt ^ るプレ V t にとつて 
は、「そんなをの知らないネ/」で 
f i 

合^手はこの—避けて 
いもの" 4W^.^ず事はでをませ 
ん (f 思いついた一んてケ 
—ス 4P4€ るにはありまずが、 i 
やひらめさだけでていいグ 
—<1+^ることはまず不 i に近 
いと思いまず。) 

ぁま〇「一たい a は入門者じ 
は草口をい方がいい一 - U いつ人 
ちいラでずが、あえて、そつ 












ぃぅ面もあ KHJ ぃぅ！、-度は 
しておかなければと仪一嬰ら思つ 
てはいました。ただし、そラした 

ム§レイずるの" fflA にの室口 
び"がある事は保証できると思い 
まず。 

「 tKO いかち知れないが、それで 
ちゲ—ムを作つてみたい/自 i 
身の考ぇをゲームを通して表現し 
てみたい/」といラ人だけで ws 
でず。そラいつ人にこそ、こ i 
界でバリバリ、遊びの世界4^^^^15|1^ 
していつてもらいたい。そラ思い 
まず。 

W 新しい5とは 

今迄、^^のある…とか告 
い…といつた表現で、オリジナリ 
テイといつちのを説明して f し 
たが、ちラ S 、 この"^い" 
といラ章揉を f 下げる必要があ 
りそラでず。 

さて、では"^い"ものは何 
をちつて"良し"とずるベさかと 
いラ事について考えてみたいと思 

uf 〇 

た on は実に！だつたけれどプレ 
ve 客(ゲーム性)！^りきたり」 
だつたといラをのがいくつかち〇 
まず。 

こうしたゲームは、見た i 新 
鮮じ感じられるラちはプレイ— 
もつられてプレイして<れまず〇 
か、しかし、ずぐにプレイヤーは 
これ4^公刖と受 ±> U めにな 
り、をはや見—だけでプレイヤ 

—を！を曇は不！となり 

まず。この時にゲ：!自 g パワ 
I がなければ、『なあんだ、案外面 
白くなかつたな…と藝さを(無 


J で；！：ません。 
琴辞で f ぃグ| 


情にち】^ていつてしまいまず。 

^いといラことは、見た目を 
蜜ス KHJ いラことで璧 
むしろ、 i の章辞で化 
ムは、見た on を越えた i に何か 
し-!^るちのがあるのではないで 
しょうか。 

それは"^い避びの楽しみ方" 
を提 f るところからはじまりま 
ず。ある^-^いゲ ー ^^のルールを 
作つたとしたら、いだけでな 
く)—じそれが面白いのかをよ 
く考スミて！ん！。拼 
しい遊びの楽しみ方"といラぐら 
いでずから、楽しくなくてはなら 
ない訳でず。 

^くて、楽しくて、ねかりや 
ずくて……こラいつたいくつもの 
条件をクリアしたアイデア4^ず 
のはなかなか大変なとは思い 
まずが、曰罪とも、アジと呈口ねせ 
る様なちの i さんに i えてを 
らいたいをのだと思いまず。 


I 今迄読んで 
くれた人達へ • 


ゲームデザィナー入門ち 1 年を 
経て最—となりました。知 
識がをとま-〇^にな〇、思^^な 
ものが始めにと、なにやら逆のへ 
んてことられたかち知れ 
ませんね0 

しかし、やはりデザィナ—じと 
つて I のは「ちのの考ス 
をだと今でを思つていまず。せ 
間-般には逆の教え方ととられる 
でしょラが、自分ではこラした手 
一!思つて、この様な！^ 
一つた訳でず。 

さて、 I 応これで誌上での入門 
1 f でずが、実誌では教 
ぇされなぃ§§<^^ち又、たくさんぁ 
りまず。こラした事は、い"実 


f j 

をと f 


グーム 
乂—力—に 
入るには夕 



ゲ I ムメーカーには大手•中ル 
とさまさまな会社がありまず。 

まず、.どのメ I 力 I に入りたい 
のか、そしてその理由を自分なり 
じはつさりとさせたいちのでず。 

又、その会社の実態をよ<知つ 
てお<事ち大切な事で ず。 その為 
には、はやめに会社に、"資料"を 
請ホしてお < 方がよいでしよラ。 
ただし、この資料には当然、美辞 
麗句しかならんでおらず、実態を 
つかむのにはやはり無理があるを 
のでず。 

あらゆる手段を使つて、内部事 
情じくねしい人と n ネをとり、。そ 
れらしく探りを入れるのちひとつ 
の方法でず。たとえば、学校の先 
輩や、ゲ—ムセンタ—の友人のそ 
の又友人 et C . …案外身近なとこ 
ろにそラした人がいるかち知れま 
せんよ。仕事のぺ—スはどんな感 


践(実載ではない) P として何 
らかのかたちでやつていさたいと 
思ぃまず。 

その時は、ゲ—メス h の誌上で 
く^く発|}|^;_:>たいと思いまずの 
で、グーメス h は毎！朗んで 
おいて下さいネ。言 I 伝が-つまい/ 


じか？仕事場の雰囲気や環境は 
どラか？如歳の人、加歳の人が 
ど^のをちらっているのか？ 
退職金は？仕事場の人達の目 
は死んでいないか？自分の才能 

を搜 k れ JJ 轰のか？等々、 

知っておさたい事はた<さんある 
はずでず。 f 番いいのは、会社訪 
問をしてみる事でず。事前じアポ 
を取り、じつくりとそこら辺をみ 
さわめて下さい。ゲ—ム業界でち、 
会な訪問と称して巨月頃にちラ内 
定を出している所もある様でず。 
知らずに W 月頃行ってちラアウ h 
だったりずる訳でず。 

でずから、いつから面接や試験 
があるかなどや、会な訪問したい 
が巧つてをよいかなど、色々と手 
早<調べておくべさでず。又、大 
手の中には、大卒於下は不可とい 
ラところちあるので、よく調べて 


おいて下さい。 

まあ、会社が大さいから全てが 
いいとち言えないと思いまず。ル 
さ<てち才能を認めて伸ばして< 
れる様なところがあれば、その方 

がいいといラ事ちある訳でずから 

〇 

さらに、会社訪問の際、ゲ—ム 
ア V デアを提出させられる事ちあ 
りまずから、素案等、曰頃からた 
めておいで、「これは/」といラを 
のだけをピックアップし提出して 
下さい。 

プレゼンの際は、美し<読みや 
ずく、そして、わかりやすい書類 
で提出して下さい。鉛筆は濃いち 
ので。出来ればワ—プロで巧った 
のずるといいかを知れません。絵 
による全体図や操作系、解説図ち 
忘れずに入れて下さい。 


と我ながら思ラ…) 

それでは、皆さん、 

どラちあとラ/そして、ゲ— 
ムデザイナーを i ず人達を、頑 
張つて、ぜひ「いいゲーム」4^ 
つてでしい/ 


ずたれているか、はたまた AO 盛 
んじなつてるか！は、実に君達 
の手にかかつているのでずから。 

皆さん漂なををらお S しい 
たしまず。それではさよラなら。 
又、どこかでおをいしましよラ。 


お 
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ゲ^~ム世界の発展の^めに 



彼のこと 

宮城県 佐藤紀参巧す学生0 


彼は言いました 
.「お客さんが楽しめるが態に 
して わく義務があるんだ よ」 


僕の街の訳前にあった某化の直 
営巧であるゲームセンタ I が、今 
年の 7 月に•がをたたみました。 

償 W 街にはゲーム七ンタ—が 4 
つありまして、をのうちの1つで 
した。たしか去年の 4 巧頃に脚巧 
したをのゲーム七ンターの道をは 
さんで別の会社の直営店がありま 
して、鉄道を利用している学校の 
友人む七はどち‘のゲームセンタ 
1にもょく化入りしていました。 

僕はといぇば、やはり別の会化 
のを営巧ということでゲームの入 
荷状況の違いがありましたので、 
ぶ人と：！：じょうに両方のゼ I ム七 
ンターに化人りしていました。 

をして、ま年の秋から冬にかけ 
.て、自分の好きなゲ I ムが入荷し 
ていたことと、彼のが在によつて 
今はもう巧を閉めてしまつたゲー 


ム七ンタ I のほぅへばかりれつて 
いました。 

彼とはをの巧のオペレータ I の 
1人で、たいへんわ世話になりま 
した。 

例ぇば、 3 画面蔭体のシユーテ 
ィングがをの巧に入荷したことが 
ありまして、をの入荷した直後か 
•- S ' あきらかに 難しす ぎる と感じま 
した。難巧度がハードになつてい 
たといぅのがを接の原因で、をの 
じ口を彼に話しました。 

しかし、 償の街のゲ ームセンタ 
1でをんな ことを かけあつても 何 
にらならない ことは わかつていま 
した。でら、をの ゲ I ムが好きだ 
つた友人はどうしてら話してわき 
たいんだと彼に言いました。 

化の返がは「わかつた。じやあ 
普通に戻すからまつてろよ」と、 


思いも ょら ぬらので、をの返事を 
脚いた時は友人と喜びました。で 
も返事だけではないのか？といぅ 
疑閒も浮かびました。 数 口後に 斤 
つてみて友人がブレイしてみまし 
た。をして友人は難解度ランクが 
下がつていると感じ、をれを見て 
いた僕でさぇはつきりとをのこと 
がわかりました。 

U 巧の末のころに、チェイス H - 
Q •のハンドルの遊びが大きくなり、 
2面のクリアさぇがかなり阐難に 
なつているが態になつていたので、 
彼にプレイしてみせて説明すると 
僕の一方的な説明を熱私に聞いて 
いただき、やはり数日後にはハン 
ドルのシステムを新型にかえたと 
言われたのを憶えています。彼は 
技術細の化身でしたから、僕の街 
のゲームセンタ I には贵重な、故 


障の修理ができるオペレ I 夕 I で 
した。 

彼は僕の街の他のオペレータ I 
と違つていました。彼は新しく入 
荷したゲームをかならずプレィし 
ていました。をして自分の意巧を 
僕に話したり、.君の感想を話して 
くれ、 と 頼まれた こともあゥ まし 
た。こんなことは始めてでありま 
したし、なめて彼を兒巧したりら 
しました。 

故障を1ぐに治すといぅ点でら、 
大都市のゲ I ムセンターではあた 
り前であることでら僕の住んで 
いるょぅな地方では電源を切って 
「故障中」と書かれむ紙を張って 
本社からの修理屋を待つしかない 
巧ばかりでした。 

入荷するゲームにしたつて人気 
のあったゲ I ムを外して古いゲー 


ムに入れかぇて誰もやらなかっ4,!。 
なんて こともしよ つ七ゆうです。 

しかし、 彼は 違いました。 歳は 
とつていました が、ゲ I ムとわ 客 
にがしては今まで述べてきたよう 
にかなりの 理解が ありました。 

だか•し，償は彼のいるゲ I ム七ン 
ターに化入りし、サイバリオンが 
タイト I の白い管体に入って入荷 
したときは一緒に喜びましたし、 
僕がチェイス H . Q •ををの店でク 
リアしたときに ちよう ど彼はをの 
場にいなかったためエンデイング 
を彼と見ることができなくて本当 
に残念に思ったりしていました。 

4 巧に彼はこの店をまり、後ガ 
マと して店長になつたオペ レータ 
1 は何ら他のオペ レータ I とかわ 
•し， ず、妍しく人荷したゲ I ムら古 
いものばかりであつた ことら あつ 







ゲーム懸實論文「私の主張」 


人生の50%はか事です。 

興味のない職に就くと人生の50%は 
損をします。人生の切売りをするより 
自かの好きな化事を一生懸命やりませんか。 


■ ホームデーダでは企离プ v ：2 グラムのでミるネのみ化をわがちしてわりを To 
(たどし、高校が率すす） 

グ■ム製作スタツフ！集中 



HOTLINE 07 日-巧卜巧卵 旭当•梶間） 

鐵ホームテ’一夕 

〒的1神戸市中巧区實合町馬止 1-1 日ホームデータビル 


て自然に足が遠の いていきました。 

をして 7 巧になる といよいよ 客 
足は なくなり、つぃには 不動産屋 
の貸店舗のカンバンを見たときに 
は彼の言っていむ ことを 思い出さ 
せられました。 

「ゲ ー ム センター の役割って いぅ 
のは さ、 條たもオペ レーター が君 
たもの よぅな わ客さんをが手にし 
て1台1台のゲ I ムで客商売して 
るんだよ。ぃぃかぃ、商売だよ。 
だから俺はいつでもゲームでわ客 
さんが 楽しめる 状態に してわく 義 
務があるんだと思ってこの仕事を 
してるんだ。決してゲ I ムでわ客 
を遊ばせてやつてる、なんて思つ 
てはいけないんだよ。俺たもオペ 
レ I 夕 I は」 



彼という オペ レータ I の存在は 
この街では特異ならのでした。し 
かし彼のようなオペレータ^~が本 
筋なのであって、他の掃除してれ 
ばいいんだ、というようなオペレ 
I ターのほうが閒違っているので 
はないでしようか。 

わをという存在であるゲ I マー 
と、をれをまえるオペレ I 夕^—〇 
ゲームの提供をであるオペレータ 
-~とをれをま持するゲ^ —マーであ 
るという閒係であることは紛れも 
ない事実です。 

でら彼のようなオペレータ I は 
まだまだ少数で、モラルを守って 
いる ゲ I マ I も大多数では あるけ 
れど，.〇、をうでない人たもがいる 


ことも事実です。 

ゲームのメ1力1をのものの社 
会のな地位は、ある程度上昇し、 
認められて きています。 従って今 
度はメ I 力 I からの受け手であり、 
ゲーム というら のを直接杜ムぶの目 
に触れさせる我々が、今までのた 
だゲームをやらせてれば いいと い 
うをぇ方や、学校をサボってゲー 
ムをやったり、ボタンをこすった 
りして 高得点を 得ようとし、 ゲ ー 
ム七ンタ—の主なは自分たもなの 
だからいいではないか、 という 双 
ぶの一方のなぞえ方を改めること 
が、ひいてはこの業界を体の社会 
的地位の確立への第一歩につなが 
るのではないで しよう か。 


今回は、1席を受賞した宮城県 
の佐藤君の論文を紹介します。 

今回の論文では、ゲ—ムセンタ 
—へのを文というみ野の作品が思 
つたりょり多くなかつた気がしま 
した。それは、私がゲ—ムを始め 
た頃ょりは、かなりゲ—ムセンタ 
—も良い方向へ改善されてきてい 
るのが原因なのかもしれません。 

それでも、行きつけのゲームセ 
ンタ—ができてくると、こうなつ 
たらもつ と 良いのじ…という こと 
はいくらでも出て来ます。私はプ 
レィヤ—の要望をあまり店じ訴え 
ていくタィプではないのですが、 
これまでじいろいろな経験をして 
きています。 

まず、台のメンテナンスの問題。 
レバ—がわかしいと言つても、す 
ぐ故障中と貼り紙をするだけで、 
ろく じ修理もしてくれない。また、 
お金が台じつまつてしまつたと言 
えば、疑いの目で見られる。電源 
が切れてしまつた時じは、壊した 
なとわこられる。少し何かを言え 


ば、うるさいからもう来るなと言- 
われる。 

ゲ—ムセンタ—のオペレータ—、 
店員のゲ—ムじついての考え方と、 
プレィヤ—の考えとはまだ差があ 
ると 思います。ゲ—ムをどれだけ 
大事なものと思つているのか？こ 
こらへんに根本的な考えの差があ 
るのではないでしょうか。 

佐藤君の、「彼のこと」は、彼と 
いう1人のオペレ—夕—じついて 
書いています。彼は客のことをよ 
く 考えてメンテナンスを よくやつ 
て くれたそう です。でも、この論 
文を読んで、こんな店員がいたら 
いいな程度で済ませてはいけませ 
ん。 ゲームという ものじ対しての 
認識の差や、それぞれ相手の立場、 
気持ちを考えて行動するという基 
本的で根本的なことを考えて欲し 
いと 思います。 

佐藤君、また良いゲ—ムセンタ 
I じ巡り合えると良いですね。 

(石井 ぜんじ) 
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グー ム コーナー 

ミツキ— 


とホーわけでヴームコーナーミッキー、巧巧 <7 S 人をみク了 
ない人をまずチェック、とりみ文ずプしーイ、だ。 
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巧ち割かがれるよな HI 費我ないレ巧ったくだたール j 


な ァルヵノィドいが） 

タイト 

— 

¥ 4,500 

シュートアウト 

DECO 

¥ 4,000 

バルガス 

ヵプコ 

ン 

¥ 8,000 



アルゴスの戦± 

テク 

モ 

¥17,000 

お、 ⑥ 

セ ガ 

¥46,000 

ハードパンチャ ーROM 

コナ 


¥11.000 


アレスの翼 

カプコ 

ン 

¥ 9.500 

獣王記 d) 

セ ガ 

¥45,000 

パックマニア 

ナム 

ご 

¥75,000 

\腥权父ぶレす9< 

ァッポー 

セ 

ガ 

¥ 6.500 

を⑥ ROM 

セ ガ 

¥11,500 

© ピンボ 

ジャレコ 

¥ 4,000 



R-TYPE(ROM) 

アイレ厶 

¥ 7,500 

獣王記⑥ ROM 

セ ガ 

¥ 9,500 

ピット&ラン 

タイト 

— 

¥ 4,000 



アサルト （ROM) P 付 

ナ厶 

=1 

¥13,000 

ジエネシス 

DECO 

¥ 4.500 

ビッグプロレス 

DEC 

0 

¥ 3.000 

い 

〇 

0 1942 

ヵプコ 

ン 

¥ 9,500 

四 川 雀 

アイレ厶 

¥17,000 

ピンポンキング 

タイト 

— 

¥ 3.000 



イスパイアル 

才 J レ 

力 

¥ 4,500 

@スーパーバスケット 

コナミ 

¥ 4,000 

ひげか 

カプコ 

ン 

¥ 5,000 


A 

- お 

サン電子 

¥5 .000 

スイマー 

テクモ 

¥ 4,000 

飛翔胶 

タイト 

- 

¥22,000 



イーアルカンフー 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

スノくステイングレイ 

アルファ 

¥ 5,000 

ビジランテ 

アイレム 

¥19,000 



イメージファイト （ROM) 

アイレム 

¥ 9,500 

スーパーライダー 

タイトー 

¥ 5,000 

な ファイネストアワ -(ROM) 

ナム 

=1 

¥35,000 

QsSBli 


◎ W 1 Z 

タイト 

- 

¥ 6,500 

スぺースポジション 

セ ガ 

¥ 6,000 

ファイアートラップ 

W . 

P 

¥ 4.000 



ウォータースキー 

タイト 

— 

¥ 4,500 

スターフォース 

テクモ 

¥ 9,500 

フォーメーシヨン Z 

ジャレ 

ZI 

¥ 8.000 



@ M 1 A(ROM) 

コナ 


¥ 9.500 

スペランカー 

アイレム 

¥ 4,500 

プーヤン 

コナ 

ミ 

¥ 4.500 



S R D 

DEC 

0 

¥14.500 

スラップシュター 

セ ガ 

¥ 8,000 

フラワー 

セ 

ガ 

¥ 8.000 



F-1 ドリー厶 

カプコ 

ン 

¥19,500 

S •フォーメーション 

タイトー 

¥15,00日 

フィールにンくット 

セ 

ガ 

¥ 7,000 



エースアタッカー® 

セ 

ガ 

¥25,000 

を）セクターゾーン 

日 物 

¥ 4,000 

フリッキ_ 

セ 

ガ 

¥ 7,000 



エクセライザー 

ジャレコ 

¥ 9,500 

青春スキャンダル 

セ ガ 

¥ 5,000 

ファイナライザー 

コナ 

ミ 

¥ 7,000 



エクセリオン 

ジャレ 

つ 

¥ 6,000 

戰場の狼 

カプコン 

¥ 6,500 

フアイテイングゴルフ 

S N 

K 

¥ 7,000 



エキサイト•サッカー 

アルファ 

¥ 4,000 

(2) ソディアック 

? 

¥ 4,000 

フェニックス 

? 


¥ 5,000 



EXED EXES 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

ソンソン 

カプコン 

¥ 6,000 

ブラックドラゴン 

カプコ 

ン 

¥16,000 



エイリアンシンドロ-厶® 

セ 

ガ 

¥25,000 

ソロモンの鍵 

テクモ 

¥ 9,000 

ファンタジーゾーン ® 

セ 

ガ 

¥23,000 



绿)ォ セ ロ 

ツク 

ダ 

¥ 4,500 

ソニックブーム ©ROM 

セ ガ 

¥11,500 

// ®ROM 

セ 

ガ 

¥ 6,000 



@空 手 道 

DEC 

0 

¥ 4,000 

感大 富 豪 

セ ガ 

¥ 4,000 

ブギーマナー 

? 


¥ 6.000 

ロボレス2001 

セ ガ 

ガルディア 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

タイ厶ノくイロット 

コナミ 

¥ 5,000 

ブラス トオフ 

ナ厶 

ご 

¥73,000 

口ードランナ ーI ~IV 

アイレム 

カルノフ 

DEC 

0 

¥17.500 

タイ厶パィ□ット84 

コナミ 

¥ 6,000 

フェリオス （ROM) 

ナ厶 

つ 

¥18,000 

□ ンパーズ 

ナムコ 

カロリークン 

セ 

ガ 

¥ 6.500 

タンクノくタリアン 

ナムコ 

¥ 5,500 

0ペンギン君ウォーズ 

U P 

L 

¥ 4.000 

◎ワードナーの森 

タィトー 

カブキ Z 

タイト 

— 

¥15,000 

ダブルドラゴン 

テクノス 

¥29,500 

ぺ ン ゴ 

セ 

ガ 

¥ 5.000 

ワンダープラネット 

D E C 0 

ガ ズ ラ 

テク 

モ 

¥ 5.000 

ダーウィン4078 

DECO 

¥13,000 

@ボンジャック 

テク 

モ 

¥ 5,000 

// (ROM) 

DECO 

カルノフ （ROM) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

を) G •ベースボール 

アルファ 

¥ 3,000 

@マーカ厶 

サン電子 

¥ 5,000 

ワルキューレ （ROM) 

ナムコ 

0キングオブボクサー 

W . 

P 

¥ 4,000 

チョップリフター 

セ ガ 

¥ 7,500 

マグマックス 

曰 

物 

¥ 5,000 

ヮースタ 89(ROM) 

ナムコ 

ギャリ バン 

曰 

物 

¥ 5,000 

チャイニー ズヒーロー 

タイト— 

¥ 已，000 

魔界巧 

カプコ 

ン 

¥ 9.500 

麻雀 


ギャラガ 

ナ厶 

ご 

¥ 5,000 

中華大仙 

タイト— 

¥15,000 

⑤未来を者 (ROM) 

ナム 

=1 

¥12,000 


ギャプラス 

ナム 

ご 

¥ 9.000 

010ャードファィト 

アイレム 

¥ 3,000 

MR. 五衛門 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

リアル麻雀 

アルバ 

@クレイジークライマーII 

曰 

物 

¥19,500 

テラクレスタ 

日 物 

¥11，500 

MR.Do / 

U - 

V 

¥ 5,000 

大人の麻雀 

? 

グラディウス(電源か） 

コナ 


¥24,000 

天聖龍 

ジャレコ 

¥50,000 

//ユニコーン 

U - 

V 

¥ 6,500 

麻雀狂時代 

サンリツ 

グラディウスII 

コナ 

$ 

¥55,000 

ディグダグI .11 

ナ厶コ 

¥ 6,000 

//ワイ J レドライト ■ 

U - 

V 

¥ 6,500 

麻雀があ記 1-111 

H - D 

くにわ君 

テクノス 

¥ 7,000 

(E) トッフローラー 

ジャレコ 

¥ 5,000 

MR •バイキング 

セ 

ガ 

¥ 8,000 

わ雀子館I • II 

V - S 

クラックダウン F，D 

セ 

ガ 

¥15,000 

ト ラィアウト 

DECO 

¥ 4,000 

ミラックス 

? 


¥ 5,000 

わ雀子クラブ 

V - S 

@源平討魔伝 

ナ厶 

Z1 

¥32,000 

ドンキーコング3 

任天堂 

¥ 5,000 

(2) メトロク□ス 

ナ厶 

=1 

¥ 9.500 

ガンバレ珍さん 

サンリツ 

〇ゴールドメダリストドが 

S N 

K 

¥12,000 

ドリームショップ 

? 

¥ 4,000 

迷宮 島 

アイレム 

¥13,00日 

麻雀クリニック 

H - D 

コントラ 

コナ 

$ 

¥18,000 

ドッジボール 

テクノス 

¥ 7,00日 

メルヘンメイズ 

ナ厶 

=1 

¥75,000 

麻雀学園 • II 

コウガ 

@サーカスチヤーリー 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

トップシークレット 

カプコン 

¥ 9,50日 

// ROM 

ナ厶 

つ 

¥11,000 

麻雀鹿鳴館 

H - D 

ザギネス 

サン電子 

¥ 4,500 

虎への道 

カプコン 

¥23,500 

受）モンスターランド 

セ 

ガ 

¥14,000 

台湾麻雀 

= 木 

ザ•運動会 

タイト 

- 

¥ 5,000 

TONMA(ROM) 

アイレ厶 

¥ 9,500 

® やんちゃ化 

アイレ厶 

¥ 7.000 

S .リアル P II 

セ タ 

サラマンダー 

コナ 

ミ 

¥28,000 

ドルアーガの塔 

ナムコ 

¥11,000 

(§) 4-D ウォリアーズ 

セ 

ガ 

¥ 8.000 

ロイヤルクィーン 

日 物 

サイ ドアーム 

カプコ 

ン 

¥14,000 

©を者君 

U P L 

¥ 3,500 

妖怪道中記 

ナ厶 

=1 

¥70,000 

ロイヤルナイト 

日 物 

最後のを道 (ROM) 

アイレ厶 

¥ 9,500 

を者君‘11 

U P L 

¥10,000 

貪）ラストデュアル 

カプコ 

ン 

¥23,000 

ナイトギャル 

日 物 

な ジョイフルロード 

S N 

K 

¥ 3,000 

を者プリンセス 

セ ガ 

¥ 7,000 

妙リングファイターズ 

タイト 

— 

¥ 4,000 

家 元 

日 物 

G P レース 

アイレ厶 

¥ 3.000 

0爆突機銃艇 (ROM) 

ナムコ 

¥ 7,000 

リバレーシヨン 

DEC 

0 

¥ 己，000 

麻雀お人事件 

日 物 

女子バレー 

タイト 

— 

¥ 3,000 

P -ビリャード 

セ ガ 

¥ 5,000 

リノくーノく卜□一；(レ 

? 


¥ 5.000 

美女っ子夢物語 

曰 物 

ジュノファースト 

コナ 

$ 

¥ 4.500 

バトルクルーザー 

シグマ 

¥ 6,000 

りレディーバグ 

U . 

V 

¥ 5.000 

クリスタルギャルII 

日 物 

新入社員とわる君 

コナ 

ミ 

¥ 4,000 

バ トルフィールド P れ 

S N K 

¥18,000 

レッスルウォー化 

セ 

ガ 

¥46,000 

麻雀刺客 

日 物 

ジャグラー 

コナ 

ミ 

¥ 5,000 

パニック □- ド (P 付） 

タイトー 

¥ 5,000 

// ROM 化 

セ 

ガ 

¥12,000 

美ホっ子学園 

日 物 

ジ ヤイ ラス 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

バルバデュークのな説 

エ イ ブル 

¥ 7,000 

崎ロボコップ ROM 

DEC 

0 

¥12,000 

制 覇 

日 物 

ジャンプバグ 

セ 

ガ 

¥ 5.500 

ノくトルレーン5 

タイトー 

¥ 5,000 

口ープマン 

コナ 


¥ 4.000 

花のもも子組 

日 物 

ショットライダー 

シグ 

マ 

¥ 6,000 

バンクパニック 

セ ガ 

¥ 6,00日 

ロー ドファイター 

コナ 

ミ 

¥ 5.000 

ホホホホ 



¥ 7,000 
¥ 7,000 
¥75,000 
¥15,000 
¥17,000 
¥ 6,000 
¥35,000 
¥35,000 


¥ 3,000 
¥ 8,000 
¥ 4,000 
¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 9,500 
¥18,000 
¥ 8,000 
¥15,000 
¥11,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥12,000 
¥ 已，000 
¥ 5,000 
¥17,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥17,000 




キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC - 日 45 DX ) 
某ビデオ端子 ’VHF 対応… ¥34.0 邮 
复 RG 曰リピン巧応 ¥28,000 

t さ， g 両方巧応 ¥37.000 


来店の方に一言 / 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめる 7 ニアの葱人 
株式会社（創業 24 年） 

宇宙堂 

千462るモ屋ホ化按下が田 4T 目- 6- 2 

巧 052(916)1407 


★ 受巧時間 ★ 

平曰 AM9:00 〜 PM1 1 :〇〇 
曰祭 PM1 :00 〜 PM 10 :〇〇 (電話を文のみ） 

どんどんリスト叙表を請ホして下さい。 f 譜黯ちふ 

※ U ス h とま夕票請夕は 62 円のまを 3 枚同封して当な迄送って下さい。 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名亩屋は昭和区擇通りのゴジラ屋◎春曰巧は出111のグームたンター U ヴ 


























構成：栗原桃郎助っ人： ® こと TM 


h 


こんなに面白いのに1 


み 


なんで記事が 
ないんだよ一つ=: 


な遽 81,1 

龜 



☆ちよつとちよつとつ/私 
最近腹が立つてますつつ/ 
「な—んでどこの雑誌も XI 
マルチプライの紹介をしてね 
I んだよ I つつリ」くすんく 
すん…。こんなじかわいく^ 


か 


-7 


アイランド新装第2号だ/ 
内容ちI層充実して卵年に突 
入。ゲーメスタ—のためのい 
こいの広場のいっぱつめ、さ 
あいってみよ—/ 


\ておもしろい 
GAME はない 
のじ、なぜなん 
だつ/これは 
ものすごいヒッ 
卜作ピと思ぅん 
だけどな—。 

最近の— R E 
M さんつて、良 
いものばつかし 
どんどん出して 


み 


が4'夕： 


爲 i 


ますが、この X 
I マルチプライも例外ではな 
いつ/ IREM さんのウリ 
の了.)奇抜なアイディアと\ 



今月のい0ば0 



\独特のとつてもグ—なサウ 
ンドとかわいいキヤラ V (単 

なる個人シユミ)こんな Go 

〇 d な game がなぜマィナ 

—路線(フ .) を行かなくては 

ならないんだあああ〜/ ハ 

ア、ハア…というわけで、 

今からでもわそくはない/ 

XI マルチプライの攻略〇 r 


特集やつて下さいつ。 

この GAME で目新しいア 

イディアといぅと、自機じい 

まはやりの (？) 触手をつけ 

たというところでしよう。こ 

れがまたかわいいんだロテへ 

へ。これの使い方が GAME 


の明暗をわけるってわけ。で 
もこの動きがとってもキユ— 
卜なんだょねり(ララむ…愛) 
黄色のカプセル取ったりな 
んかしたら、まるで手じポン 
ポンを持って応援してくれて 
るょぅじ見えちやぅし…なん 
てかわいいの X ちゃんで(ラ 
ラーむラ……愛)それからグ 

ラフィックや敵キヤラのデザ 

イン、巧撃パターンもぜひを 

目してもらいたい点ですね。 

それと、あと、何といつて 

もあのサウンド/ — Rem 

らしさが良く出てて、もう感 

動そのものつ。 


IREM さんの曲は、いか 
じも「これが GAME Mu 
SIC だつ/」 という 感じで、 
GAME MUSIC でしか 
できない、 もつとも GAME 
Mu SIC らしい曲を作って、 
うまく GAME の持つ世巧を 
表現しているので、私は大好 
きです。 

最近すごく音もよくなって 
きて、ノリのいい VGM をい 
ろんなメーカ—さんは作って 
いますが 、 GAME MUS 
1 C でしかできないような表 
現を うまく 出せるとこは、少 
なくなってきたと思うので、 
IREM さんじはずつとこの 
『 IREM の色』を守ってほ 
しいなぁ—なんて思う今日こ 
の頃…。 

とじかく— REM のわいし 
い所を全部持ってきたよ一な 
この GAME、RITYPE 
D も楽しみピけど、その前じ 
-度見かけたら PLAY して 
あげて下さいつ/まだやっ 
てない人っ/ぜったい PL 


た KV 


に J 


0 


磯 


て梦 

i 


琴 


AY だよ〜ッ。はっきり言っ 
て病みつきですって/ 

それと、 私、思うんですけ 
ど、— REM さんの VGM は 
ぜったいヘッドホンで聞かな 
いともったいないって思いま 
す。ゲ—センの方々、 ヘッド 
ホン端子つけて下さいなっ/ 
わ願いしますっ。付けてくれ 
なきや、勝手じつけるぜっ/ 
(ゥソ) 

ホントじおもしろいから、 
(しつこいよ—だけど)ぜっ 
たいやってみようっ。そんな 
じ腹わた煮えくりかえるほど 
ムズかしくないからっ。ねっ、 
ねっ口 

では、 そういうことで：.。 
(巧歌山県'/毎度わさわがせ- 
ORSIY • 〇さん) 

★こんな熱烈なレタ—をちら 
いながら知らんぷりなんて、 
冷たずざるんじやな一い。と 
ころで、紹介•攻略記事がの 
らないのは全て— REM さん 
の都合なのであった。 











r 



本尝 I こあつたら 
笑える!でグーム 



⑥ 


① 連射装置付きのクォ—ス 

② 「194し（スピルバーグの映画で 
はない）の続編で、核兵器が使え 
る厂1945」 

③ 自機がビックコアで、ビックバ 
イパーを こわしまくる「グラディ 
ウスIVバクテリアンの逆巧」 

④ 死んだはずのジェニファーがリ 
ックを倒しに行く 「スプラッター 
ハウス2 ジェニファーは生きて 
いた」 

「オペレーシヨンサンダーボル 


卜」と「トップランディング」を 
合わせて作ったハイジャックの体 
感ゲーム 「HI — JAX」 

⑥ 南アフリカの黒人を隔離するた 
めに作った 「HAKUJIN」 

⑦ 「怒」の続編で、笑気ガスを武 
器にして敵を混乱させるという 

「笑」 

⑨今まで敵じとらえられた女性キ 
ャラが 敵に復裝する 「セクシャル 
ハラスメント」 

なんピかあんまり笑えない気か 
する…。（東京都营原秀泰君） 



祝瞒巧け卜了ら CH SEGA LAND 

/-^ H 卜巧がが。 A じ 

。そ / 1 ^ A JAxr 

ホ)，ちの 7/' 

敵おのぁもI) 
みのが農 
がしす禍ん 

がさ0で.む\た 
， 巧•■■■化が> 



(埼玉県野原秀俊君） 


ベ 




•【か • 



f 慷城県 KA . L 君)★かあ一っこりや 
だれを知らね一って。ちなみにナムコのゲー 
ム。ドラスピのエンデイングにち出てくる。 


かと思えばこんな人ち…。 

のれなくてもちやんと 

扇いてくれればうれし 

い。のつたらもつとうれしい 


な 


けど…" 

(に島県ぶるーベり—じや 
む君) 

★毎月 W 数枚 Z ^ H の投搞をほ 


こる彼だけれどち、「届 < だけ 
でラれ しい」 とは…。ララむ、 
預張って読むので皆さんこれ 
からち よろし <。 


とても嬉しかつた。そして男 
泣きじぶいた。 

友達は「そんなじ泣いて喜 

ぶほどのものか」と言つたけ 

ど、僕は嬉しかつたんだ。下 

手だけど、 3 力月もかけて- 

生懸命じ描いた自分の絵を載 

せてくれた編集部の人じ言い 

たい。本当じ有難ぅ。この事 

は、僕の人生の中で、とても 

思い出深い出来事じなりまし 

た0 

(宮崎県芦巧祐二君) 

★ラ—ん、ここまで思い入れ 

でくれでいたとは…。いつも 

没つちやつてる皆さん、ごめ 

んなさい。で屯、選考は完全 

じ"努力と案力"が基準でず。 




私は読者•： 

主婦なのでず 

☆私は主婦ですつ/それじ 

-巧の母なのです。こういう 

読者も他じいるのだろうか？ 

私はゲームを始めたのが高校 

終わつてからなので、キャリ 

アはないし下手くそだけど、 

ゲ—ムは大好き。子どもづれ 

でゲ—セン入れないからめつ 

たじゲ—厶できないけど、そ 

の分プレイできた時じは気合 

が入ります。妊娠.出産でゲ 

I センじ行けない時は、とて 

もさみしかつた。 


さあて、これからはクオ— 
スじ燃えるぞつつ/. 

(新漏県西山恵さん) 
★ラ I む、人妻ゲ I マーでず 

か。(その言い方やめい/)ア 

ンケ Is を見ると結婚してお 

られる方ちけつこラおられる 

よラで、そのラち全日本主婦 

ゲ I マー連合といラのがでさ 

るかちしんない。 


今月の 

謙虚な方々 


☆ 


何気なく今号を買って 

見ると、自分の描いた 

ィラストが載っていた。僕は 



ア 


イランドを読んでいると、 
「巧さつけのグ—セン」と 
かい5言案がよ<出て<る。僕の 
住んでる津义見市(野球好さな人 
達には有名らしい】にはグ—ムセ 
ンタ—がない。ボ—リング場にか 
しゲ—ムがあるぐらいだ。「巧さつ 
けのミ」とい12言葉が書ける人は 
まだめぐまれてる、と思えよ— 


0 M " 





(大9県 aceman 君) 



( 乂版府 MAf2 


W ぐ黃★おね/サン、 


嘴 

ま刺激^^^^ゃ？— 


グ IVI の日常 
























突然ですが、ターボアウトランの最終 
^面の道ばたのギャラリーの中にドラえ 
もんがいるのを知ってますか？ これは、201 
番目の驚異現象だ一っ！！（うそ） 

(村上を明君） 

_12月号の57ぺージ/ゆうゆの隣でダ 
^ラ]!をプレイしている下っぱ武者一号 
さんは鼻化を出しているよ一じ見えるんです 
が…。 （岡田哲也君） 

「私は潔白ど/気のせ一です」（が者） 


ミッドナイトレジスタンスのデモを見 
て、「妹たちよ！しの巧で 



の絵が出たので、あれが妹かと思った。コワ 
イなあ…。 （鈴木盛雄君） 

化海道の投稿者じまともな奴はいな 
い/ (北海道 Julius 上口君） 

ワルキューレ、2面でこっちを向いて 
倒れて苦しんでる少年の後ろからサン 

ドラをくっつけると…あぶなあ——ぃ . 

(丸山理樹君） 

ダラ D にもクジラはいる。被は洞窟と 
かであのドリルミサイルで「針」のバ 
イトをしているのだ！！なんちてバカみて。 

(むいらぷうま孰 

★いさなり始まったつっこみ兰巧、プレイ中 
めさとく発見したヘンな事やゲーメス h の誤 
値その他いろんな事に無責任につっこみをい 
れてしまお一といラ、まことに身にならない 
コーナーである。（巧ラめにはなる）諸君のず 
バカしいつっこみを待つ。 


飛竜の 
i /、 ソクが 
出ているぞ 

☆今、おはヒジョ！に怒つて 
いる。それは、 ダ！ メストが 
なんでえ ええ、 今まで飛をの 
マンガがあつた事を言わなか 
つたかとい うこと である。ェ 
リアがは カラ！ でコミックの 


紹介までされたのじ.。 

(兵庫県怒れるエンキトウ 
君) 

★といラねけで、「コミック n 
ンプティ I ク」で連載されて 
いたス S ラィダー飛寒の単行 
本が、つい先曰出たのだ。マ 
ンガがあつたのは巧つていた 
けど、連載終わつちやつてた 
んだよね。で、 n ミツクスだ 
がア！ケ—ド版とはまた別の 
ェピソ！ドなんだけど、なか 
なか燃える/ち W の n ンプ 



t (大阪府そめいよしの君】★涙をおが吸い、 
叫びを銃声が裂く。こごは戦場、殺戮の地。 



コミツクスで出ているので、 
フアンは見てソンないぞつ A 


ななななんで 
トップ 

ランディングが 
ないの巧 

な今日、じ巧ちを賛つてきて 
がつかりしてしまつた。ゲ— 
メスト大贊投票用のノミネ— 
卜か品に T 〇 P し A N D I N 
G が入ってなかつたからピ。 

サウンドが索晴らしくて、 
しかも2度と衛じプレイはで 
きないそのダーム性じほれこ 
み、巧べんも何べんもプレイ 
してあの飛行感覚を楽しみ、 
みしでも良い記録が出せるょ 
、っじ頑張った。あの VGM が 
いつでも頭の中をかけめぐっ 
ていた。プレイするたびいつ 
も緊張と興奮が私をとらえて 
離さなかつた。 

トップランディングじもの 


すごく愛着を感じているのじ、 
なぜ辦のノミネ—卜から外さ 
れているのだリやり切れな 
い気持ちでいっぱいだぞ I 。 
去年のゲ— メストを読む限り、 
|§の AM ショ—お刖じは、巷 
じ出回っていなかったとしか 
考える事ができません。 

とりあえず、今年のゲ— メ 
スト大賞じトップランデイン 
グは投票しませんが、お願い 
したい事があります。 

次回からは、 ノ ミネ—卜す 
る、しないをはつきりさせ 
て/このへんを厳正じしても 
らわないと困つてしまいます。 
大好きなゲ—ムじ投票できな 
いのでは。すべて網羅し、あ 
まりじも集計までの期間が短 
いと思われるゲ—ムはその旨 
明記した上、来年度じ回すと 
かして、発売されたゲ—ムを 
必ず1回は ノ ミネ— 卜 させる 
よぅじして下さい。トツプラ 
ンデイングじ投票できない私 
の悲しみを分かって下さい。 
トップランデイングが好きな 
んですぅ^。 

(長野県 GUU 君) 
★ご、ごめんなさい=トッ 
プランデイングとヴォルフイ 
I ドはミスで記載し忘れてし 
まいました。フアンの方、夕 
vh — さん、ずみませんっ N : 


つつミみ 

ミ巧！み 




















をがものを々んな 
二の如 ffi 、 が 
化; art ザで vr もレが 
巧っ t る配なじ膀ぃ 
でしわ…な-/^7 
言八ろ私んお敗 t . 

施イ、化ネが、二の巧 
載 I 二|\イ巧みが書ぃ 
疋、を良げ I 一で V 卜ッ 
づ《いろかのがかグ A / 
が•新抑... 

おい表で一锐にを 
i ^ lS 、 ぃんホけもうでが I 
みぃかマ!！ 

みをレぃ…， 

P .5. を：!ミ I 二/巧巧も v \ 

^ // 

im.li ihfMi 



t (神奈川県葉書職人ホ巧かをる君@) 
★む 一、 ご利なのありそラな帽子だな。 


4(ちパ!県るラレあ君)★おこをないで…嵐は去り、今彼女の見る夢は。 



4 (茨城県 Take . S 君貧)★あの時の風景。 
確かだった言葉。変わらないをのも、ある。 






こんな私でを 

合格でをる 

でしよラか 

受験生の諸君、安もし 

^なさい。私は今、日本 

史で平安時代を勉強している。 

こんなヤツも中じはいるのだ。 

ハツハツハツ…(むなしい) 

「受かればゲ—ムも死ぬほど 

できる」という夢を持ち、「ま 

だなんとかなる」と思つて来 

年は皆と共じ明るい生まをし 

よう/ 



しかし現実は甘くない… 

(。巧号の松宮弘治様を勝手 

じライバルだと思う男•愛知 


県 Y 〇 N • N e W 君曾) 

ちりよくのしれん 

大学受験までアト少し 


☆ 


なのじゲ—ムがやめら 
れなくて苦しんでいるのは自 
分ピけじやないはずど。皆さ 
んもゲ—ムと勉強を両立させ 
て類張れ M : 

《横お巿鈴木祐 I 郎君曾) 
★とにか<あさらめたらど— 
にをならんがや。たまじはゲ 
J ムして息を巧 < もよし。一 
発やつで見せたれや/ 

♦み 

ここでひいたら 

男がスタ VUI 

(…何それ) 


な 


我、臺なリ/ 

受験を諸君、あとで悔 

むより今苦しもぅ。{人で恼 

まないで、もを開いて現実を 

見つめよぅり 

(魔界都市足立区椎名絵巧 

奈君) 

社会人はつちい。がの 

中ち生よ、たくさんダ 

I ムをしなさい。でないと後 

で*こ—かい"するぞ 

(群馬県千明恵さん) 


☆ 


ないんだ。 

2年前、俺も受験生だった。 
每日がヒマで重くるしくて死 
にたくなるょ！な目々だった。 
そんな巧をいつもはげまして 
くれたのがゲーメスト。それ 
と音楽だ。受験生の皆さんも、 
何かはげみじなるものを見つ 
けてガ•ン•バ•レ/ 
《巧本ヒロト類に) 
《大蔽府微争錠若) 


★受験だけじやなくて就職や 
蹟接で"勝負時"の人ちをい 
だろラね。ここは曰頃さたえ 
た気合いと集中力で見事突破 
しで、春にはめでたい手紙の 
ひとつをよこして<れつ H 何 



ファィネストアヮーが 
消ぇた。ぶ巧で唯 I 置 
いていた店から。代わりに居 

たのはダラ ffi 。 他の皆は大臺 

び。けれども俺は納得できず、 

巧長さんに賴みかけた。でも 

相手じもしてくれなかつた。 

償はとぼとぼ家路じついた。 

道がじじむ目じゆがんで見ぇ 

た。償はまだ無残に破壊され 

たシグナス達の敵をとつてい 





年の受験生、大変でしょラ 

イ|1 ねミ/. H、 何でかって？ 

だって W ダライアス^円—下丫 
戶 En が W グラディウスのパがある 
ね、 FC では==ドラゴンクエス h 
WM、 戶 C エンジンでは"ストライ 
ダ—飛竜，•：。 

想像ずるだけで涙が出るつ；•ラ 




(群馬県 



も复 


ち君璧★その意気 だっ 


/ A しク 










































—私てをで \ 输 3 缸 U ジ 
t. \1 ろれ m 、 かで、でく鸣 ' 

I 巧ホ着に巧桌焉乂で巧ホ 
两 lite おリ巧なす則こ 
、繁巧いえ/齡巧療敢 
け’ "4 ピ11\睹1\ 

^ましち。 3——レか 

严 ciWn *、 

伸になったろ. 
t 益:、ひ， 

におってホ眠が 
とマのずな 
ホ!、に香6 

たを '巧がを^^ 

\SK 搞のん泉で 

う tthjtK 、 0 
、一 .-.‘、. .;::：»•. 



t ( 北海道川巧真谨なん奠 )★ おめでとさん / 
急にやる気をおした男が 10 人はいると見たぞ。 




•风 • ♦一 

嘴がが巧おが 
みゎ:ック/ホ 

〇『そんなに私のムネ見たいの 一？』 扩は 一い、 見たい よ一』 

と口ばしったことがある。 

0ギャルたちの 00 や AXA 、 OXX 厶などを、 モニター 
ごしにぺちぺちさわるのが常である。 

@自みは雀王より影の方が巧きだ。（僕の好みだ） 

〇ギャルの告白で、 TEL 番号が出るとがをタテじしてかく 
した。 

©豆本は家宝である。 

0雀遊記2が出ると、やはり縱3画面と信じている。 

0年間べ ストゲーム じ、麻雀部門を置くよう署名運動を起 
こした。 

©デッキを持っていないのじビデオをまとめて買った。（多 
分大勢いるのでは…） 

©麻雀に立体スコープをっけてくれと、日本 A 産に手紙を 
送ったことがある。 

⑩ CD じ 、 P D が入ってない、 P 扭が1みほどしか入ってない 
ことじ怒りを感じた。 

の負けたら、1つも文句を言わずに脱いでくれる、すなお 
でかわいい妹がほしい。（ちなみじ、僕の妹は高1で、親 
父と一緒じふろじ入った…） 

の 実写風か、セル画調がいいか、友人と香いあらそってい 
る。 

巧特をの友人が集まると、ヤケじ燃える。又はさわぐ。 

の 麻雀 G メソ89殺された 0 L のパスワードを他人に5000 
円で売りさばいた。 

の GAME OVER じなっても席を立つことができなかったこ 
と々《ある。 

の ビデオで花札みがぶるのを楽しみにしている。 

の ゲーセンに入ってそ刀めてしたダームは麻雀シスターズで 
あった。 

⑩ パロダーでスーパリアル巧雀3戶というのを考えている。 

の ゲーメストおなじみ猿)專真はずえった L 、麻雀ピと今でも 
信じている。 

⑩どの麻雀でも H ボタンはかならず連打。ごう、ごう。 

の 真由美力滯人ということがわかり、3日も樓こんだ。（好 
みなんだよ。） 

@ギャルの開花の選択ボタンは常に決まっている。 

@入院したい。 

の友人にビデオをかすと、かえってきたビデオの特をの画 
面だけ画質が悪くなっていた。 

® 麻雀ギャルは永遠に身分だけのものだ。 

あなたか天職は7 

0 . 一流企業の中間職 

1 〜 3 …最もまともでは？という線でそこそこのサラリ 

—フン 

4 〜 7…一 生ゲー セン バイト（直営巧ではむかない） 

日〜 11…ポリスターの企画喔） 

12 〜 15’ • •同人誌からエ〇マンガま。 

1 目〜 19 …ゲーメスト編集者。（とくにゲーメストアイランド 
がヤバイ） 

如〜 24 …日本物 〇 でキャラデザ。 

25 . セ 〇 でセルめり又は色}目定。 

(兵庫県みさわぽこさんフアンです•ぷりてい一ともち 

やん） 

★や〜だ〜な あ〜 何これ。 


じ U しでノンが〇1リ乂卜よ亡！す日巧 

みさわぽこさんファンス 
一なあ〜 何これ。 








ki ム r 






ワイド•カンタダの 

■"こ—やれば受験なんて 
へつちやらさ是へへ」 


.n 


やあ、全国の受験を諸を、 
普しんでいるか？私はたっ 
ぶり睡お時間を取って、週ィ 
チでゲ！センに巧って勉強の 
『ベ」の{子もやっていない学 
生だ" 

わっと、頭に血管浮かべて 
中指おっぶてて、このぺージ 
をじらみつけるのはスジ違い 
だぜ、受験生のエヴリワン。 

今日はね、苦しんでいるみ 
なさんじ愛の手をさしのべる 
ためじやってきたのだよ《そ 
1か 

かく言ぅ私も1年前は地獄 
を見たのだ(ウソつけ)。しか 
し、頭の良い人はい一が、そ 
I とは言えない(失化)と思 
っている人はど一すりやいい 
か？フッフッフッ、巧は人 
間を平等に造ったのだ。 

まだ手段はあるのさ。それ 
はッ/ 「運」だつ/いや 
あ、いい言葉だよな。私は「努 


力」ょり「運」の方が好き。 

《なんてヤロ—ど)テストじ 
か要なものと言つたら六角エ 
ンピツなのだ。ど—してもわ 
からない選が問題がある時じ 
は、エンピツじ記をを書きこ 
んで、サイコロ よろしく エン 
ピツを較して巧た目を 含く の 


さ。な一じ、心配すんな、の問 
あれば1問はあっているだろ 
、っ0 

だから私はマ—クシート方 
式のテストは強いぜ(記入は 
バカなの)。だが運とゆ—のは 
大事だぞ。皆も痛感している 
だろう？ PI と P のの おか 
げで(これじ限らんが)。 

私なんか麻雀などの際、捨 
牌する時いつも寿命がちぢま 
る思いだぜ。あと少しで拾の 
□ I ソクはなくなるんではな 
かろ I かと思っておる。 

源平のつづら開けもそ！だ 
ラ' I ま。いくらス！バ 
ころ 1テクを轉つてたつ 
て、こればかりはど 
うな 一しょ— もなかろう。 
ど^ パタ—ンがあれば別 
^かだけどね。 

私の友人じ、サィ 
^韵 n □をふって特をの 
幸^ 目を出す練習をして 
^:、 いたゃっがいたが、 
道つ そ—ゆ—ことをやつ 
ぉが てもど—しょ—もな 
り^ らないぞ。自分の両 
手でジャンケンをす 
るとゆ—のび太君み 


たいな ことを やつていても、 

I 生ぅだつが上がらない。 

まぁ、テスト前の、む構えと 
しては、まずリラックスして 
ゲ—センじでも巧って、ニユ 
I ゲ—ムじハマッて、も—ど 
—にでもなれぇへへとか喬っ 
て、テスト時間じまじ含わず 
じ浪人すれば1年後じは希望 
の学校じ入れるかもね(じよ 
—だんだってば/)。 

ま1、なんピ、あまりテス 
卜と言って緊張せずじ、最終 
面のボスの手前ラスト1機と 
か思ってテストじ臨んで…も 
緊張するする(だから何だ 
よ ？ )0 

最後じ、「また来年がある 
さ」 じやなくて、 In インク 
リアするつもりで受験じ臨む 
のさっ/そ—すれば気合入 
るかもね(最後だけマトモ 
ピ)。 

受験生のみなさんが3月じ 
はスマイルでゲ—センのドア 
をく ぐれるのを祈ってしんぜ 
ましよぅ。じ や、あと-息が 
んばってくれエヴリワン。 

(長崎県拝み屋-ワイド- 
カンタダ君) 






















いをタリかず!！ 

参ズバリ、次のマンガのを題はなんだっ口（答えはページ下) 
(埼玉寢ちゅん君） 



(去章五、 

ホ巧きだ，た'犬船ビーぃ"ボ ‘ 
閑応バま，た- 

'エリ下雌ザ違新っミ卡 
，ちの も'が TER 6麵巨 R 五 
ザ'じ機がたのもが! 
い"はここだけだ V た 

J のしィィィィィ f •ク 
IP . S . ミれかくは 
I 'かり V かんへネ子こう 
i A しし 


t (神奈川県 SHINS ) 
★ぜんじさんをしくしく。 



» 



2 P 側じ座っていた人がその 
様な文巧を言えるのでし...よう 

ち 

それじ、他のメンバーの人 
達も、この様な時はその人を 
たしなめるのが普通ではない 
でしよう か。ねいす•くれい 
ばあ若の行動は、全く正しい 
事だと思います。理不尽な因 
縁をつけて、集団で弱い者を 
いじめるのならば、それはご 
ろつきと何ら変わりません。 

僕はサ—クルというかダ— 
ム仲間のような人達じある種 
の憧れを抱いていました。自 
分には到底真似の出来ないハ 
イスコア、ゲームを通して生 
まれる友情。その暧い交流の 
話を聞く度じ、僕はゲ—ムを 


やっていて良かったと、む底思 
っていたのです。 

ですが、今回の様な話を聞 
く度じ、僕の夢はかしずつ崩 
れて巧き、あげくの果てには 
ゲ！ ムサ—クルという存在 宮 
体に懐疑的じなるのです。勿 
論、その様な団体はごく少数 
だとをいます。しかし、この 
ままでは、彼らの為じ、他の 
良、む的な団体まで雇をひそめ 
られ てし まうのではないで し 
ょうか。 ’ 

僕じ言う資格はないでしょ 
うが、 そのサ—クルの人達及 
び全国の似たような事をして 
いる人達じあえて声を大じし 
て言いたい。 

じ月号のねいす•くれいば 



サークルの 

みなさんへ 

僕の意見 

•な ゲ—メストに月号を読みま 

した。ねいす•くれいばあ君 

の意見を読んど時、話の中じ 


出てくるその集団のやり□の 
巧さじ、怒るより先じ啞然と 
してしまいました。 

(じ月号を読んでない人へ… 
ある小学生がゲ—ムをプレィ 

していたら、 2 P 側じ座つて 

漫画を読んでい，た人が(ゲ— 

ムの音が)、つるさい/と怒 

鳴りつけ、その人と同じサ— 

クルの人達が小学生を囲んで 


ちょつ かいをしはじめた。彼 
はとめたのだが、後で「サ|ク 
ルと関係ない奴はひつこんで 
ろ」 と蓄われた、 といぅ もの) 
この頃ょく問題じなつて来 
ているサ—クルのをり方です 
が、これはあまりじもひどい。 
何故、 きちんと 代金を支払つ 
てゲ—ムをしている子供じ、 
同じ立場の客であり、騰手じ 


あ君の意見を読んでも、その 
行動や考え方を改めないのな 
らば、もうゲームが好きだな 
どと言わないでいただきたい。 
ゲ！ムが上手いとか下手とか 
の問題ではありません。ゲ— 
ムセンタ—というのは、公せハ 
性の离い社交場であるべきで 
す。集団生活をするじあたっ 
て理不尽なエゴィズムを通そ 
うとしかしない、モラルの欠 
如した人間じ、ゲ—ムの事を 
あれこれ言ってほしくないの 
です。僕は彼らが、むを改める 
様じ願います。人じ巧してひ 
どい事をしていれば、いつか 
はきつと思いもしないしつぺ 
返しが来るのですから。 

最後じなりましたが、僕も 
ねいす•くれいばあ君の様じ 
理不尽な事をしている者がい 
たら、それが知り合いや友人 
であっても、たしなめる勇気 
を持ちたいと思います。 

(千葉県のうきゅう君曾) 
★この他にち、サ—クルはど 
のよラな考えのちとに運営さ 
れているのか？といったお手 
紙が何通か届さました。ゲ— 
ムサ—クルの代表をやつてお 
られる方、意見をお聞かせ下 
さい。 




i 



I メス h 大賞のはがさに 
「テら ス」 と書いたが、 
実は「これこそゲー メス K 大賞 
だぜ/」といラのが別にある。 

それこそがまさに「俺の、$の 
ゲ— 乂ス h 大賞」である。 思 

(新漏県田中一寿養 诚臟 



































みんなで歌おク / 

驚異のマシ—ン、 
ビッグラン 


(「無敵クグランドバ J ス」のふしで) 

暗い巧を2つじ装いて 

超巧力で、わわお、稼動する 

じやじや丸が立つ、奇跡の磬 

今、パリ〜ダカ—ルの使命を抱いて 

巨大(ダッシュ、ダッシュ/) 
キャビネット(ダッシュ、ダッシュ/) 
鳴らせ警を、ビッグクラクシヨン 

鮮やかな流星のその姿 

ゆくぞジャレコ無敵無敵 

ビッグランジャレコ 

(神奈川県バビヨンズ君蠻) 

★私は元の歌を知らんのだが、 

なんかこラ、ビッグランとい 

ラゲ—ムの感じをよ<出して 

る気がずるぞ。しかし、お店 

を裂 < のはよ < ないな。 


ユけ。 
ジわる 
1ラあ 
ラいが 
n との 
★ず屯 

講 ぃソ 



男•張飛 

そのを一^^一馬き人生 


T (宮崎県城連君)★そ Q ゃちょつと単 
なる観化遊鏡て気がずるぞ。いいのか？ 

じ直接攀く不気巧なつぶやき 
声を聞いた。 

「ちつ、これじやタレホパト 
ラとのデ-.,卜ぜ替無しだぜ 


11 ^ 


君 


覆前 

競 


離だが 

诗巧う 

读てろ 
4つだ 


その日、彼はいつものよぅ 
に馬じまたがり、 「ぅ！りやり 

やりやりやりやあああ」と叫 

びながら走りまわつていた。 

そう、彼の名は放鹿…いや、 

張飛冀得。力ばかりの脑なし 

野郎である。こんな平がな日 


じあんなことがおころぅとは、 
誰がが舊しえたであろぅか… 
(よくあるひき) 

「ん、なんだ？」 

突然、黒雲が空をわおい、 
群衆がこちらに逃げてくる。 
その中じなぜか一人、西軟風 
の「どれす」な 





るものを蒼こ 
んピ姫がまじ 
つていた。と、 
ピ！といぅ音 
と共に閑光が 
姫と馬とをつ 

らめいた/、 

おもいつき 

り後ろにふき 

とばされた張 

飛は、顚の中 


まったく抑揚のないやっさ 
い声じ、張飛は恐怖をわさえ 
ることができず、本陣へと走 
つた/と、後ろじ何者かのおみ 
配を感じ、彼は背後をふりか 
えつた。そこじはキノコのお 
をした「おぷしょん」なるも 
のが飛びまわっていたり：張飛 
は必死じなってそれをふりき 
ろぅと全力ではしり、自陣の 
中じスライデイングでつっこ 
んだ M : 

運.悪くそこじは劉備がをっ 
ていた。彼は張飛をかわしき 
れず、スライディングに巻き 
をまれてなぜかコマ切れじな 
つて死んでしまつた/あまり 
のことじぼう然とする関羽と 
趙雲。せっぱつまつた張飛は 
こう叫んだ。 


「敵将、劉備玄穂ぅちとった 
リぃぃ—：:::」 

《そのあいだ、オプションは 
雑兵を殺し まくつて いた…) 
つづく 

《大版府中村雅信君) 

み 

★発作的に開始されるこのぺ 
—ジ、ゲ—ムにまつわる様々 
な芸によつて見る人をしてシ 
ビれたせてしま お！ といラ謎 
のを画なのだ。表現方まは、 
夕きや絵、写裏等何でもコケ 
ッ n ! だ。とりあえず今巧は 
だ10と載せてしまつたけど、 
次号から 一 度摇載の度に 
1級と昇格しでい<システム 
ち考えであ一る。見事師範と 
なつたあかつをにはアイラン 
ドを担当しでちらお—といラ 
素晴し—計画。戦いはずでに 
始まつているぞタパロゲー、 
マンガ、 

ど一んとこい夕 




コケ ♦ : 

巧は^^ 

けど、 

?級、 

テム/ 

語と 






































































志譲し。ルいと筒 
同、どいブ負人お 
ん望勺さラを当. 
さ希等だ K 任。手 
皆通の<る責い切 
の文ち〇ずはさ用 
者。い便関でだ禱 
読ずたおに部 <返 
、まりで銭集承か 


はし売キ金編了キ 
でい、ガの、御ガ 
-伝の八者は、八 
ナ手ちに事てで復 
t おい部尝レの往 
n をし集、まずは 
の流ほ編おさま絡 
こ交でしなつね連 
★のつど にかの 


引た。 
強まい 
K を 
触鷄だ 
接臟く 
の猶慮 
と編遠 

の t 規 
月 '.'〇で 、を' 
使ず外誘御 
をでが餘の 
紙-育ル方 
ずナ項クの 
のマ載 I 者 
〇の掲サ業 
入限 なは 


I メガドライブ+ 2 P 用コン 

トロ— ルパッド+ ソフト 大魔 

巧村、サンダ—フオース D な 

どの本を4万円ぐらいで 。 M 


S X 2 F D D 付との交換も可。 


ご下 W — U 香川県 III 豊郡詰 


間巧香田則たま寮高木伸二) 


r ゲ— メスト№1 


〜お、おの計^冊をセットで 

送料込み6千円でお譲りしま 

す。 W 〒でご連絡下さい。泻 

し、セットで買つていただけ 

る方のみ希望します。) 

(〒柳 IW き崎巿広原14 

71—2 日章学園第3学生 

寮南條寿光) 

参アクセスツイン RGB ヒ 

ン対応を、またドルア—ガの 

塔、ゼビウス、スペランカー、 

スラップファイトを希望価格 

じてゆずります。送料そちら 


持ち。 W 葉書で連絡下さい。 
-番高く買って頂いた人じは 
マスタ—システム牛ソフト7 
本もつけちやいます。 

(〒蝴東京都兰魔巿井ノ頭 


141 W 中村條史) 


♦ W インチの管体(ヘッドホ 
ンジャック付)じ黄金の城と 
圓路図、パンフレット等巧け 
て4方円：^上で売ります/ 

希望者は W ハガキで下記へ。 

(〒饼—的富山県お水郡大 

門巧ま源寺削道ま直樹) 

•新品のキヨ！ワ n ントロー 

ル Box 鎮を 1 乃8千円《送 

料込)で。 MSX 2 ディスク 

内蔵型との交換も巧。 W 葉善 

で連絡を。 

(〒卿福島県！ WI お蓬萊町 

じ小泉が章} 

♦ メガドライブ+大魔巧巧ゾ 

フト6本+ メガアダプタ I を 

送込で3万円上で買ってく 


れる方、 W 案審で。早く欲し 
い方 tel も奮いて下さい。 
《テ離—化岐專県な田郡金 
山巧東を部 W 滞戸静修) 

参 PC エンジン牛 CD ロム牛 
インタ！フェイス牛速射パッ 
ド十ジョイパッド3 +ソフト 
じ本+ メガドライブ本体十ソ 
フト4本をセットで6万円で 
売ります。ナム n システ厶 D 
との^父換も可。その時は銀河 
巧俠伝をプレゼント/まずは 
W ハガキで/ 

(〒舰岐阜 iW 津川巿一:場 
字育木茄しやくなげ巧 
C 号室広顧篤) 

♦ R QM キットべラボーマ 
ン+ボタン4個とドルア1ガ 
の塔 (K — C ハ t ネス蛙を 
3万円で売ります。{をて取説 

付き)送料こちら持ち。メタ 

ルホ！ク♦アイレムのポスタ 

|その他ポップを差し上げま 



す。詳しくは W 葉書で。 

福并県敦賀^<||^ 
山お J お—4竹野伸治) 

み買いまず 

•誰か私じ源平討魔伝の基板 


と K — cn ントロ J ル邑 OX 



(@ or ®) を安めじゆずつ 
て下さい/できれば近県の方ひ 
そのほか基板を安くゆずって 
くれる人も わたょり 待つてる 

ち 

(〒如福岡$区香椎駅東 
1下目 U — の南元良二) 
•ゲ！ムボーィ《箱説、ィャ 
ホンが)+ ソフト 《箱、説)+ 
あれば充電式 Ac アダプタを 
売ってほしいです。希望価格 
を書いて W ハガキで。 

(テ脱主ち森県一二沢$町一 
下目別—觀第一山本荘3号棟 
を藤ぉ浩) 

参し am 11を1万2モ巧、 

K 1 C の@©タィプなら1乃 
8千円、 SR 麻雀 PH + 麻雀 
パネル(できればハーネスが) 
を1巧5千円で買います。送 
がそちら持ち、 wwi で。 

ご下静岡県湖西巿驚 
津268214 藤傅保) 
べラボ—マンのテレヵ(ホ 

使用)を千3百巧くらいで譲 

って下さい。をく譲ってくれ 

た人じは何かあげます。 

ごて綱長野県長野巿樣ノ井 

案福寺9;福島武彦) 

参セア フリ I 、 アップンダウ 




ン、へビ—メタル、アウタ— 
ゾーン、ゥォ—ボ—ル、 III 輪 
サンちやん、スタ—ジャツカ 
—、モンスタ—バツシユ、テ 
ィップタップの基板を適価で 
買います。価格を書いて連絡 
下さい。 

0下 W を古屋市南区呼続元 
町の一 4小島真志) 


♦ナムコのア—ケ I ドじ関す 


る物、ポスタ I •テレカ等を 
賢います。連絡は W 葉書で。 

0 T 綱京都市左京区-乗寺 
青城巧が高塚隆之) 
•アナログ？ピン RGB モニ 
夕 t を適価じてゆずつて下さ 
い。まずは希望価格を書いて 
W 葉書でご達絡を。 

(〒馴大阪府矫市香ヶ丘町 


-U — U 岡周司) 


を交換•その他 


参キ 3— ワコントロ J ル BO 
X 饭か◎じ何か基板をつけて 
僕の PC エンジン{箱、取説 
なし)牛ソフト 5 本牛ゲ！ム 
ボ J ィ牛 テトリス+1万〜1 
万5千円ぐらいで譲って下さ 
い。 W 葉書じ基板(新しくて 
多い方がいいな)るを書いて 
送って下さい。急いでます。 

(埼玉県所沢市緑町 4 — お一 
4 — 2 I 6 - fO-Ollg 慎司) 
♦私の P C エンジン+ C D 口 
ム十ゲ—ムボ—ィ+充電式ア 
ダプタ I 、テトリス、ドラキ 
ユラ、アレイウ H イを KIC 


◎タィプ +源平討魔伝 or サ 
ラマンダ or 虎への道と交換 
して下さい。 

(〒做愛知県を古屋市港区 
ま神1 I お I3 ニュ In — 
ポま神 1005 高柳巧昭) 
•静岡巿周'辺じ住んでいるち 
で、文通して下さる方、ゲ— 
ムセンタ—じ-緒じ行って下 
さる方などわられたら僕じ手 
紙を/女の子大歓迎リサ—ク 
ルじも入りたいので、 よろし 
く。 S 円切手同封で。 

(〒似 IW 静岡巿用宗 4 — 
化— 9 梅澤信行) 
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代柴 

千 5 ■ , 
1都叫社乂 
W 京巧黄 
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一^〒東卜新か 
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‘な.- 


歌^* 




歎窟ぶ 


第3回で9巧読者が還ぶ 



\ マ を^^^ 

■itL.*...^-^-d：-— バ .T 化 .;: V. — ... 圓 




f 撰 



_I 

ゾ 

I 

い 

— 人 

/ ♦ 

(SEGA) 


PRESENTED 
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i ，... 詰 

笑* v，/''-'-E 


亩夕- 
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▼ヴ—メス s 読者の投票による年間ベス s ヴ—ム、^年の， 
ゲ—メス h 大貸は頭脳快感ブ□ツクパズルグ—ム•テトリ 
スタ極めてシンプルなグラフイツクと内容におそるベさ 
奥の深さと中妻性を秘めたこのヴ—ムは、まさじ^年の曰 
本列島を席巻した。プレイヤーを個んで離さなかつたその 
魅力じ、今、年間ベス h ゲ—ムのお誉がちえられる。 


1 一 _ 1; 



f 增' 

懸 

















ストライクが 

ベスト VGM 3位 
ベス h キヤラクター3な 
グーメス h 大贊4位 
ベストクラフィック4位 


►それまでのキャラクターブクシヨンダ 
一•ムの概瑟き破り、ダイナ芝!>クな 
動をむ欠'^慶嶺していくイメージ豊か 
なグラフィ、ンクでブレイ■中一•を猶了した 
ス—トライダー飛電。その登每ま、新たな 
ビデオゲームの未来を予感させた。 







★ベストゾユ—ティンクグ—ム賞 



歹イト丄 


ベス-^シユ I テインクゲ I ム 


ベスト VGM も 
ヴ I メスト大賞 

►煎作よごさらにお力を道した惑星間 
での巨大戦艦との截い。複数の画商を 
横じつなげた大画面に展開されるグラ 
つィツクと意表をついた敵の巧擊が、 
多 < のフアンををんだ。 



50 
























第 3 邸關パ■パレ + 嚇 

読まが選，3グク An ス貞 




►ひとつの理念を持ってヴームを製作し、しかをシリーズを通して広く支持 
を得ている。その意欲的な姿勢を評価し、特別賞とずる。 




イジフ 7 イ h 


ゲーメス h 大費日位 

►2 日人に及ぶ個性のキャラクタ 
■を使いわけて各面を戦略的に 
クリアしていくゲーム。その完 
成度の高さに編集部特別賞が送 
られる。 


►高度のテクニックを必要とず 
るゲームながら、内容の確かさ 
では他に譲らない。プライドと 
ポリシーを持った製作姿勢に敬 
意を表して評価したい。 




mm 

一一•一一 A 編も 一一 


難 


な，イー ンジラン (ナムコ） 

►新八ード「ポリゴナイザー」の探用に 
よって究極的にリアルなドライブシミュ 
レーシヨンを完成させた。意欲作である。 


► 数多く出たドライブゲームのやでち今 
年最を健闘した機種であり、巧間にヴー 
ムセンターをにくアピールした点ち認め 
られるべさだろラ。 
































































巧ミ回ゲ-メスト大貸 S 旅 A - テづ 

A ぶ 乂 / 一 一 -- 一皇一息 




▲ベストグラフィック貧には「ダライアス I し AVGM 貧とキャラクター貧は「ワルキユーレ ▲を貧を3つもひとりじめカプコン。プレゼ 

プレゼンテーターはデザイナーの巧立明さん。 のイ云お」。巧巧の刀福ネロ夫さんが貧を巧します。 ンテーターは、ポリスターの寬行夫さん 


ん(从巧 

仪よなか 


善 


I 


▼記念講巧は増田隆昭先生の「平成 


のじ 


A 第3回統考が進ぶをなのケーム 


▼ナムコの 


ゲーメスト大貧•じは「テトリス」 


も編集部特別 


セガには度おカップ、トロフイ 


愛読者のをさ 


賞です。 


盾、副貸が巧されます 


リ I 潤君がプレゼンテー 


A ゲーメスト大赏巧貧は「ダライアス1し。プレゼン r - 
夕一はポリドールの堀江文侍さん。 


▼巧别赏じは、カプコ 


ンの 「C P システムゲ 


巧アゼイ ► 


君サントア 


ルタ編ム 


副は部 


を '巧イ 


▲箱集部特別赏じは、 


長 V 别メ 


ランド」「スーパーモナコ GP 」 


を统者のお木きを君が 


ブレゼン テーター 


島マプフ 


です。 


巧 II 。 ジ 


) 巧き 
ンテー 
ンの, J 、 

:、セガの「ゲイング 
けコ G P 」。 

が 
























g 。 かイス ト大貨 7 


mm 


I 


▲司会は西义巧翔さん。お川幸巧ま 
催の* ij 団の舞台俳巧なのです。 


巧のような難しいゲ 
-ムなんですが…。 

























ソ 、 i 



レ 


あはっぴにをついや 


夕どん 



な人にち新年はやって < る。去年ま 
^での失敗 や、 つらい事なんかち、パ 
户 l 、： MJ おれてつ陽気にな こ ro や 
今ないか。1年のはじめは新年恒例の 
り^年賀が特集で、明るいグーム人生を 
イ巧願しつつ、身ち、^ち八ツピーだよ 
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♦コナミ 



逆 



♦ビクタ—音楽産業 





側 
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DECEMBER 

に 

GAIN GROiJN り/藤原こけし 


NOVEMBER 

イィ 


FINEST HOUR / け ん 



NIGHTSTRIKER / 渡をけず 



日 

-29 に 

欄 18 じ班の ヴ 

I 7 W 刻辨 

議 5のの给 
一 4 り旧巧 


のの 

- 7 W 列雄 

誦 5のの％ 户 

心 4りの巧 

i 2 9にの 載 


S 基の 

W 5 のの％ 

了 W 4 リ旧巧 

59に舅 

118 じ班 gf 

i 7 W 列班 












MON TUE WED 

1 2 3 
8 910 
に 1617 
22 23 24 
29® 31 

ヴーメス h 発巧曰 


JANUARY 

♦ 


ZERO WING / 海歡愈 


MARCH 



BURNING FORCE / みんくいるか 


FEBRUARY 

2 

DARIUSII/ ミ木み？む 






カレンダ- 


今年ちいいヴムに会えまずよ"一に、とゲ 
-メス h イラス h 班が願をかけつつ総力をあ 
げてこさえた豪華（今は精~杯 •••） カレンダ 
-だあつ //毎曰ザ攻略の君にピッタリだね。 


卜 B ち 

前半単 


I 7 W 刻％ 


S 基の 

E 5 のの炎 

14:=星 


日 

-29 に 

118 じ 巡の ヴ 
I 7 W 列貌 

i 5のの％ 

I 4 ugQ 巧 


の 

118 巧班 3 

I 

I 5 の P % 
i 4りの巧 
































SPLATTER HO(J が/雜碧保フ 






59に 
E18 じ塑のグ 
1 7 W 列頸 

動668巧 

辰52^の％ 

議4りの巧 


W 7 W - 
S 668巧卜 
15のの％ 
14りの巧 
- 3 Dn ^^ 
129にの 游 
118 じ班の 



W 5 のの％ 

W 4 りの巧 

動29に 

g18 じ班の ヴ 
麵 7 W 列魏 



























月戦 




一 I 


I 


7 - 


K 

A 


W 7 W 刻效 
15の0^% 

動4:=の巧 

S 9 に 祭® 

118 


8 


磨 

を 

巧 

飯 

\ 

S 

E 

$ 


马 U の巧 

を9にの® 

下8^班の 

- 7 W 列魏 

- 668巧 

i 5のの％ 


19 


PP 

巧 

お 

原 

栗 

\ 

麵 

R 

E 


8 じ塑 
7 W 列雄 
60^^ 
5のの％ 
4 U の巧 
3 Q 易 

29にの 抱 


58 














夕も屬をろ 誓 細 

が卜は,伟鱗を 


CD とビデオが 
たるので 
よろしくね巧 


A HAPPY NEW YEAR 
































1990 



A HAPPY IW YEAR 
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叫 jjf 

I! n 


♦ジャレコ 



賢き帶がをが 

.，-。，^ ，.こ、‘ 

- y ‘ • ごみ 三 '.'，がい . 


一-ぶ点.''' も读ぉ輿、....'... 

お每お鐘胃資义ペシやル 



資 巧 
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潑:ぶ網? 







































♦ま 亜プラン 




T 織? 


A HAPPY NEW YEAR ，90 



読まの皆様に 
大サ^—ビスの 
お年賀を画グ 

どうでした、いや一今 
年もなんかいいマ. HJ あり 

そラな感じミ。 

めでたいついでに、これ 

らの年賀が 

しちやラぞ。全部直筆だ 

から当然各1名ずつ。欲 

しい年賀がと何か 

面白い事を書いて編集 

部内「松の内係」まで。 

メ切りは 一 月 7 日だっ夕 

敵な年賀がを寄せて下 

さった皆さん、どラちあ 

りがとラございました。 

今年ちお願いい 

たしまず/ 
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★忍者くん阿修羅の章/ UPL 

PCC 目-〇〇〇け Y 1.500(税込） 

ゲームミューンックファンの長年のを願が GSM 1500じよって遂じ実現/業 
界ネ刀の UPL サウンド CD 化、ここに参上/本家ゲームサウンド UPL の真髓 
力、‘今巧らかじなるときが来た/「を者くん阿修蘿の章」オリシナルバージョ 
ン完全収録に加え、未イま用音をまむ音声合成コレクションむは録 -- 
.く特典〉いずれも CD ケースサイズ•カラーステッカー、解説書、楽譜イ寸 


G.S.V. 


INFORMATION 


害な•レコード巧で発売中，お巧じない場合はま文するか、ゲーメスト読者サービス部を御利用下さい: 


IVL1500 INFORMATION (G S M 1500シリースは CD のみ発売てす) 


★マ-ジャン丰ャルズク''ラフイテイ 
電脳美か女図鑑ベスト〕レクシヨン 
No.l (発売中） 

ビデオ版マージャンギャルズグラフイテイ 
VOU と VOL .2 を I 枚にまとめたわ買得版/ 
(し D )60 み/ GLV / CX ステレオ 
PCLP -000 I 2' ¥4,800( 悦巧） 


★ト パーモナコ GP •夕 —ボアウトラン/ 
セガ (2 月 7 日発売）‘ 

2ゲームの完全攻略に加え S . S . T . 目 AND 伝： 
説の新宿厚生年金ライブより「マジカルサ 
ウンドシャワー」を収録， ' : 

( LD )60 み/ CLV / CX ステレオ - 

PCLP - 00019 ¥6,400(悦 が） 


SCITR ぶ 


★ェ II ア郎/カプコン 


ヴルフライラ7ライラ） 


PCCB - 00018 Y 1.500 (税込） 

人気の高いカプコンのシューティングゲーム「エリア 88 j のオリジナルバージ 
ョン完を収録に加え、 アルフライラワライラのメンバーである 作曲者き身 
の 手 じよるアレンジバージョンを一 曲収録した豪華 CD ミ:: アルバム. 


巧00シリーズすべての CD 帯裏についている応募 
券を5お集めて送ろう：先着3000を様にサイトロン 
特製キヤりング CD ケースをプレゼント /( 1990年3巧 
末日到着みまで有劾） 


I ； 〒150まを区神き前6-巧-8神宮前コーホラス409号 
I を心. サイトロン•アンド.アートホ内 F . S . G .「入を案内きはネムのもの」係 


私達のをするゲームミュージツクのファンクラブ 
が只今ま動中よ！，今入会された方じは F . S . G . 
(Friendiv Scitron Game Ent い rtainin い nt ) オリシ 
ナルテレホンカードをもれなくフレゼント！毎月サ 
イトロンの新情報その他をわ届けする「 F . S . 任 N - 
EWS 」 や季刊発斤の会誌 「 P . S . G .」 その他「不幸 
の文通」や「イベント」など内容は超イツバイ！.入 
..会金 I 000円、キ年会費 I 200円で一す！わ問い 
' 合せは、62円切手をはった返信用筒ま才（あなた 
の住所、巧名を書いて）を同封の上、次のあて先 
まで送ってねがり返し入を案巧を送らさせてい 
ただきま一す！ 


/ 

★テトリス 完全 攻略ビデオグ 
セガ(発売中） 

君はもうこのネ申業フレイを見たか/レ 
ベル 99、ライン999、スコア999.999の究 
極手 fO . ろ f のフレィを披露， 

( VHS ) 30み/カラー/ Hi - Fi ステレオ 
PCVP - 10075 ¥3,200( 税巧） 


★ マ-ジャン幸ャルズグラフイテイ 
V 0 L 3 電隱姑離诱売中) 

HOME DATA 傑作麻雀ゲーム 
のギャル大特集/ , 

( VHS ) 30 み/カラー/ Hi - Fi ステレオ 
PCVP - 10097 ¥2,800 け堯巧） 


ぶ 靴レズ 




が巧夕 ^ 


聲 晦^垂 

まかリスク； F ン过 ■る ビデホ 
'こ-. かお テト妨 fi*Z)T へて • . 

四^な，配 蝶。 


サイトロン•フアンクラブ F . S . G . 
第 3 期会貫募集關始/ 










トングじよるオリシナル完全贼 
批ジバージョン収録。 


R-TYPED と XMULTIP し Y の豪; 

R - TYP 巨 I の: 


影/アール •タイプ n / エックス•マルチ プライ 

ipi «[)/ CT ： PCTB -00004 Y 2,500(税込） Y 2, 427(税巧） 

丑」と「エックス•マルチプライ」の楽譜 
けル己2カラーポスター 


特典:解説書、「ァーゾ巧 
予約特典 


C 編集部特別賞受賞作品 m 

スーべ'そ寸つが々ィこソ巧シ 


ち 



か春のあけぼのじ誓う 


やえ買っちゃえ一 


ら *5 読者サービス部。年のはじめの大散財だ 一、 


玉は有効に活用せにや、とそんな君のフ h コロを銳くね 


h コロちあったかくゲーセンに突撃た一つ。やっぱお年 


年越しだ一、新年だ~、お年玉だ一つとい3わけでフ 


なぶビス 



お次はミリ単位のテクニッ 
クが勝負をホめるドライブゲ 
—厶ビデオ2本。モナ nGP 
は海岸からの風じエキゾスト 
ノ—卜が響く天下無敵の公道 
レ—ス。夕—ボアウトランを 
同時収録して、こいつを見て 
からゲ—センじ直行だ/ 
でもってスズカも出て人気 
再燃焼のウイニングラン、神 
技壁タ ー ン 4 潭弾での秒ム忌 
楽勝りどちらも。フレイヤーは 
ずるずる 。 F I ファン必見り 
■ス—パ—モナ nG 戸/ 

夕—ボアウ b フン《 VI 茲 
♦郎分/ 4944 円(税込) 
■ウイニングラン ( V — お) 
•扣分/ 329 目円 



思えば’の年はテトリスじ始 
まりテトリスじ終わった年で 
あった。もぅ何も言わない。 
この军蘆の魅力と地獄の快楽 
を御家庭でっリ収録プレイは 
実じエキサイティングでスリ 
リング、復るからカンストま 
でテトリスのすべてをつめこ 
んで超好評発売中リ 
■テ S リス完全収録ビデオ (V 
I お】 

参扣分/ 329 目円(税込) 



マイぺース至冗上げをのば 
すま一じ やんビデオ第 3 弾、 




今回は放浪記「巧/鹿鳴館、 
個人授業と盛りピくさんのホ 
—ムデータ特集。いけないわ 
兄ちやんを許してわくれ(ア 
ホですな…) 

■マージヤンギヤルミラフィ 
ティ VO し .3 (VI お) 

参如分/ 2884 円(税込) 


ん 


V 

r 


じ 

- 

サ 

者 

読 


新年あけましてわめでと一 
ございます。今年も-層のご 
ひいきを よろしく わ願い申し 
上げます。取りあえずはわ年 
玉も入つた事だし、担当者を 
発をさせんばかりの新春早々 
のお申し込みの嵐をわ待ちし 
てわります。 

「 CD も扱つ てり」 との声が 
多いのですが、通敗では CD 
は扱えないのですよ。ゴメン 
なさい。今年もサービス部で 
は新作やオリジナルアイテム 
をドーンと待機させてますの 
で、ガッツガッツで よろしく 
ねつ。 

I お主を 誦 

あばくあばく 圓 



誕生日じどこじ何をしていた 
あ——ん口追求を逃れ続ける 
彼じ関する報告と巧税を待つ。 


☆なわ、オリジナルテレカセ 
ット2 はわかげ さまで 完ち儿と 
なりました。サンキユ I 。 

近いぅちじ第3弾の募集も 
行いますのでよろしく。 

I 整理整頓 圓 
腕力もつ < 国 



■お君保父テレカ ( ZI -11) 
1巧千円(を斜込) 

この度思う所あつて改名し 
た雑君保プ、く何やら 
11カニカと顔がゆるんでいる。 
あやしい/1体何ピ、えつり： 




■ゲ I メス h バインダ ー 
•1 冊画円。を料は一冊細円、 I 

2 〜 4 冊測円、それ W 上は剛 
円となりまず。 

，の年をふりかえれば、ズシ 
リと重い—年みの月日。しか 
しどぅじも整理のつかないゲ 
— メ ストを一挙じ まとめて し 
まぅ賴もしいヤツ。 W 年のみ 
もをわせて2冊、友達のみで 
合計4冊で、へい、毎度パ 
それでは皆さん、モチなど 
のどじつまらせめ様来月ら同 
じ本、同じぺ—ジでグ： 

_ '-听 

■ ■ 可.'^'''■ツ■.ぶ 


篤 



ム 

- 

グ 

h 

ス 

ぺ 



■草 

ち 


ベストアクシミ • 

ベスト演出賞受賞作品 



豪快な演出と迫力のグラフ 

イツク、華麗な音楽で見事2 

部門受賞のストライダー！巧 

超隻大導ラレイじ、ホ囊 

バージョンの V G M で見ずじ 


死ねない今年のィチ押しビデ 

ォピあつり CP システ厶のル 

I ツを探る加年ベストクラフ 

ィツク貸受貸作•ロストワ— 

ルドじヵプコンパヮー大爆発 

の大魔界村を同時収録。こい 

つは買いですぜゎ兄さんつリ 

(わ姉さんも可) 

■ヵプ n ンゲ—ムシ；口一'4 

《 VI 巧 ) 

♦卵分/ 947 目円(税込) 


カブ n ンぞムシンド□入 

































•ご入をの内訳.ご用かならびにご 
注/义品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお私い 
込み—ドさい。 

•この振替用紙でご送金になれば仏 
い込み手数料は当社で負化いたしま 
すから仏い込みの寶用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


《巧おまちと共に必ずな品名をご記入下さい 0 
※送料については巧信販巧をご參照下さい。 


通 信 欄 

廟品を号 

商 1 為 お 

な 

商品を号 

商‘ 品 ち 

な 














































合計を額 

円 


ビデオご注文の巧含、「夕 J ご希望の方のみ巧示して下さい。 


この仏込巧知粟は、推がでな用しますので、下都の橘を巧さないようおじごま 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政雀） 


この w は、加入者あての巧信じわないください。 






















株式をな新声社読者サービス部 


9 


8 


4i2i0 


巧.千 


記 

化 

事 

巧 

を 

む 

正 

し 

た 

巧 

ム 

\ 

そ 

の 

巧 

巧 

じ 

む 

正 

巧 

を 

巧 

し 

て 

< 

だ 


I この仏么巧知累は、機巧で使用しますので、下がの衡を巧さないよう特にごま去 
意ください。また、本巧をがり巧げたりしないで〈ださい。（郵政雀） 


嵌 

がまを化新声社読者サービス部 


卜；方；千百；十；円 

I9i8 41210 

II II 


A (郵便番号)〔わ忘れなく） 


(おなまえ）〔フリヴナを化ずわつけください。） 


(おところ）〔フリヴナ） 


(お電話）— 


巧か局日附巧 
備 


考 



百 


が 

を 


備 


を 


を 

か 

局 

円 

附 

が 


通常私込がを 
加入者負姐 


化込通知票 


通常仏込科を 
加入者負姐 


払込票 


A 


加入者名 


ま 

國 mZ 

口をを号 


切り巧らないで巧皮巧じわ出し<ださいぶ 


加入を名 


5 


ま 

-3 N 


口坐を号 


を 額 


仏込人住所氏名 


各票の滚印棚は、始込人じわいて記化してください。 

























































•60々/9476 円 
(税込） 



•60 分/7540円 
(税込） 



参90み/9476円 
(税込） 


※印は VHS のみ 



♦30 分/3667円 
(稅込） 



♦90々/9476円 
嫩込） 



•30 み/3667円 
齡） 



♦30 み/3667円 
(税込） 



•20 み/3378円 
腸） 


申し込み方法 


♦ご希運の裔品を普*商お名*数等を別紙の鉛込通知栗の襄面じは 
つき〇ご記入の上、お申し迅み下をし、。 

♦返品について：お唐けの商品ヴ不良品またはおを上の破規が外は 
交換•返韶できません。 


♦価格は微2^みです。バインダーが外については、を料•手数料は 
结社負担とな〇ます。 

•ビデス • し D はすべて H I F I ステレブ.カラーです。 

♦ごま文から発をまで10曰間馈どかかりますのでご懿承<おをい6 






レーザー ディスク 


レーザー •ディスク 


■ SEGA が感 SPECIAL 
( VIM ) 


■パワードリ良メガドライブ 
( VI 巧 


■究極タイガ— ( V - 巧) 



■タイト I スー A — * V _ IT _ アイ 
(VI 巧) 


■サンダークロス ( V - 如) 


■n ナミ•ペストセレクシヨン (VI 巧) 


■大巧 巧が ( V - 洗】 


■悪巧がドラキユラ ( V . 引) 


ゲ I ムビデオ 


■マ—ジャンギヤルスグラフテイ 

1( V 如) 



ニチ ブツのももこ組、 殺人事件 
をはだめとして、麻雀学 困、 クリ 


ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。 ぅ 一 ん满バィ。これで「ドキ 
ドキしなきや君わかしいより」 

• W み/2884円(税込み) 

■マ—ジャンギヤルグラフイ 
テイ2 ( V - お)※ 


■し--1アフタ！ •八—ナ！ 
ス—パ}八ンクオン 
■し！2セガ体感スペシャル 
を如み\66}3巧 

し D シンダル 

■し！ 3 R 1 TYP 巨 
■し一 4ギヤ ラクシ！ フオ 
!ス 

■し一5アウ h ラン 

を W み/243—巧 


■STREET 
( VI 7 ) 


榮か 

今月の 



数あるま—じやんビデオの中でを 
内容の充実度は曰本-りそんなん 
で今月は改めて紹介ずるとしよラ。 

収録作品はちち子組に殺人事件、 

ク U ニックに麻雀学園とどれち-級。 
さらにま—じやんヒス h リーとして 
ジャンピユ|夕|2^巧の超なつかし 
I 画面が続出=とどめは才 U ジナ 
ルサウンドにのってアン n — ル•ス 
テ—ジ。抓分間じ—っく〇楽しめる 
ことを保証しよラ。こだわりを持つ 
た企画とナイスな機種えらびで、ま 
I じやんフアンなら見のがずわけに 
いかない-本と言い切るぞ。 

ま—じやんといラと何やらソ n 八 
力とないいかがわしさが漂ラけどを 
このビデオじ関しては、皆で見て楽 
しめるあっかるいかるいノリで仕上 
がっていてよい。最近なにやら嫂な 
蹲が広まってるらしくてイメージダ 
ウンを気にしてる私が、あえてゆ— 
のだから間違いない =( 「妙な蹲」と 
しかわからんのが不安… J ) 

(栗原) 


■し！巧カプコングームシ 
ンドローム 
のみ/7 5 — 9巧 
11し 一 りタイト！ス！八一 
シユ ー ティング 
£み/75 i 9巧 
■し！巧マ！ジヤンギヤル 
ズグラブイテイ電 
脳美少女鹽鑑ベス 
トコ，^\ション版1 
郎み / 4 9 4 4巧 



■SEGA パイクスペシャル 
( VI 2) 

円 


I 蠢 r 

ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユ—ロレ I サ I 'ハングオンの 
3 作を 1 本じ収録したバイクフ 
アンじはたまらないビデオピ。 


■SEGA ス I •八—ゲ I ム目 



アフターバ I ナ I とバイクス 
ペシャルの3本じ SDI とエイ 
リアンシンドロ —ムを加えた1 
本で6回ましめるが張％‘ビデオ 
ピ。 

プレィ^^ - /SPREAMIS 

OL \ RE — 


円} 

置 

お税 

/( 


■沙羅《蛇 (V — 4】 

i 

すばやい大巧氏の手さばきと 
お税もさる事ながら、ビデオ処 
S じよつてゲーセンものよりは 
るかじ奥行きをました画面じま 
目/これが巧ちかえしピリ 


P ) 

還 

3お 

/( 


■AIJAX ( V - 日) 

薑 

n ナミツクなのり まくり サウ 
ンドじのつて、おで、空で、宇 
宙で激しいバトルが展開される 
このゲ—ムは、はまつた人も多 
いんじやないかな。 


■RIT 丫 PE ( Y 6) 



もはや名作といつていい正統 
派シユ—ティング。ビデオもま 
さじ巧おビデオの手本のような 
ぜんじ師区快、むの仕上がりじな 
つている。収録は2周目なので 
巧巧がはんぱじやないぞ/ 


目玉はなんつっても PH&PW 
でしょぅ。しょぅ子の必巧オープ 
ンリーチ-発ツモドラドラ巧巧は 
必見/他じ美かつ子学園、テレ 
フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 
参如み/2884円(税込) 


■カプ n ン•ゲ I ムシンドロ I ム 

{>み) 



パワ—巧発のカプ n ン3作品— 
大巧巧村、ロストワールド、スト 
ライダーお竜を収録。ゲ—ムのホ 
来を巧じさせるこの1本、でつか 
い画面でわすすめなのだつ。 

• W み/9476円 


■お平村度伝 ( V - 巧) 



これはわすすめ/あの美しいプ 
レイ画面をそのままじ、源平スタ 
ツフじよるま写版と AM シヨ—で 
流されたプロモ—シヨンビデオを 
収録して巧平の世界を多方向から 


ほとばしる热巧、とびちる汗/ 
あの巧窗をもぅ-を/といぅわ 
けでストリ I トフアイタ I の楽 
しさをまるごと再現しようとい 
う1本。 


■魔界が (VI 里 



これは读かしい。大巧巧村の 
前作ピけれども、その展開とグ 
ラフイツクは年月を経た今でも 
色あせることがない。ぜんじ師 
匠じよる2周目のプレイを収録。 
オマケの NG 集が笑えるぞ—つ/ 


■グラディウス H 〜 
GOFER の野望 《 VI 9) 



年をゲ—メスト大貧じほい 


た力作。才—プニングからエン 
デイングまで、このゲ—ムのな 
力をあます所なく収録。 


■ n ナミシユ—テイング.ベス K 



かのグラディウスからか羅さ 
巧、そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
スシリ—ズの歴史をたどつた1 
本。 


— リア—ス {Yu 



せ紀ホのドラマを感じさせる 
才—プニングタイトル… ZUN 
TATA の曲と共じ3函面度体 
の迫力が今なる。げ画顔負けの 
エンデイングの巧巧を、今ピじ 
味わつていない人じはゼヒ見て 
ほしいい： 


■レインポ—アイランド { V - K 】 



女の子じも人巧のあつたレィ 
ンボ—アィランドを、幻のダラ 
イアス面やバブルボブル面まで 
収録、すべてのシ—クレツトル 
—ムじ加えて、1巧点への解決 
まも入つている…。 


追求。 

♦如み/3667円(税込) 


■•八ワ—ドリフト ( Y 巧 



ほとんどのチキチキマシ—ン猛 
レースのノリのパワフルレ I シン 
グゲ—ム。すばらしいサウンドと 
画な、を巧のテクニックで君も風 
じなれる。 

♦如み/3667円(税込) 


■ギヤラクシ—フオ—ス (VIU) 



最苗水華のコンピユ—タグラフ 
イツクをフルじ使つた美しい戦巧 
シーンを全画面収録。さらじ CG 
アニメじよるスト—り一解説。 
♦如み/3667円(税込) 


■アフタ I •八 I ナ I ( V -1) 



たかいア フタ— バ—ナ In の全の 
面を収録。真巧なお上や広大な空 
おをマツハでかけめける FM の姿 
は、見ているだけで巧持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ— /YAM 
♦ W み/3378円(税込) 


■ウイニングラン ( V . 装 



さすがじウイニングラン。発売 
1力月足らずで売上ベストテンじ 
迫ろうという勢い。出足がすばら 
しい。フアンのもうひとわしで巧 
上上位じあがる-一とは確実。成長 
株。 

♦ W み/ 3296 円(税込み) 


抗 






































衆目一致の当たり年.グ 
多様化+高水準のゲームが続々 


/// 




鹏绍圍绿圆べ夕日也較憂孤 

□ 



I 文巧なしのテス； 

•'よ 

ぜんじ… 今年らゲ .— メスト大賞を 
選考する季節になりましむ。さて、 
第3间ゲ I メスト大賞に輝くのは 
どのゲ I ムか？読者から寄せら 
れたアンヶートハガキに忠実に各 
賞の選ををしていきましょう。 

をれでは ’ S 年度の全体的な印象 
について意見を出し合つていきま 
しよラ〇 

ま年はグラディゥス H がゲ I メ 
スト大賞に輝きましたが、今年は 
をれ U 上にテトリスが大ブームと 
なりました。テトリスじ始まりテ 
トリスに終むつむ1年でしたね。 

T • J …やつぱりテトリスが今 
年度べストワンですね。パズル性 
t アクション性がうまくかみ合つ 
て、大ヒット しまし む。 

GOD : .テトリスは 今までゲ ー 
ム七ンタ I にホなかつた人までゲ 
1ム七ンタ I に引き入れたという 
ところに 意義が あると 思う。 マス 
コミにもとりあげられたし。 

ぜんじ… ゲ . —ムの原点を考ぇさ 
せられるテトリスの ヒットだつた 

とおいま卞。読者アンヶ1卜の結 

果む1位だし、テトリスがゲーメ 

スト 大賞となつて問題ないでしょ 

クロ - 

GOD …テトリスが1位になつ 
たけれど、ワルキユ I レの伝説も 

ずいぶん健闘しましむ。 

栗原… いかにむ旅をしていると 

いう 感じが する のですよ。キヤ ラ 

クタ 1^. P 断トツの人気を誇つてい 

ましたし口 


山巧；ゲ1メストの読者はキャ 
ラクタ I 、スト I リ I を重んじる 
所がありますからね。ヮルキユ I 
レが大賞のアンヶ I 卜で2位にな 
つたのはゲ I メストらしくて良い 
のでは。 

GOD …ゲ I ムのには、魔法を 
使った時の爽快感が良いんですょ。 

ぜんじ… 3位にはダラィアス H 
が 入りました が。 

山河… 今回のダラ H は、前作と 
比べ、て少しノリが程くなつたね。 

前作は神秘的なィメージがょかつ 
むのだけれど。 

武者… サゥンド面ではドラムが 
前に出てきて曲が巧るい感じにな 
りましむ ね。 

I §充みのさ 

ぜんじ… でもグラフィックはさ 
すがにすごいむ。読者アンヶ I 卜 
でも1位で、ベストグラフィック 
賞として間違いないでしよう。 

GOD …ボスと戦つている巧の 
背景のラインスクロールが凄いで 


すね。 t にかく目立って、プレイ 
ヤーをひきつけますよ。技術的に 
はラインスクロ I ルを含め多重ス 
クロールを使って奥斤きをうまく 
出していたと思う。 

ぜんじ… 私はヤドカリとかゥニ 
のボスは特に好きですね。ただ、 
パヮ IUP のせいか、バリバリ撃 
もまくりの難しいゲームという巧 
象を一般プレイ^^ - I は感じたので 
はないか。大味になってしまった 
のは少し残念ですね。 

さて、ベストグラフイツクはダ 
ラ H が取ったのだけれど、ベスト 
シユ I テイング、ベスト VGM は 
ダラ H は取れなかっむね。 

N • 〇 …エリア g がべストシユ 

—テイングとして読者投票では 
旅1でした。エリア郎はダライア 
ス H より一般の広い層にゥヶた-^ 
いうことで しよう。 をんなに難し 
くないですからね。 

ぜんじ… をれは同感ですね。ベ 
スト VGM は、 3 画面匿体が 3 连 
覇ならずでワルキューレでしむが。 

武者…ダラ H もすば•し，しい VG 



M です、が…。ヮルキユ I レはシス 
テム2の音源をフルに生かした美 
しぃ音色が特に良かったですね。 

栗原… ぃかにら進んで行くんだ 
よと いう姪陕な ノリ もありますよ。 
ゲ I ム七ンタ I に良くひびくので、 
初めのうち、有線でォ1ヶストラ 
でら を_^ているのかと思つて 一 ^ま 
っむくらいです。 VGM 賞にふさ 
わしいと思います。 

ぜんじ… 今回は ベスト シユ I テ 
イングがあるから ベスト キヤ ラク 
ターゲームら作ろうと投票してら 
ら ったのですが、1位は ストライ 
ダ ー 飛竜に なりました ね。 

雜君保父…一応シユ I テイング 

外は全ての分野のゲ I ムを含。 

- 〇 うこ-〇 て . ―^心 カ テトリスを 
抑ぇて ストライ ダ I が入ったのは、 
ウレシイ ですね。冷静に考ぇると、 
いろぃろ新しい試みが一般プレイ 
には理解されなかったゲ I ム 
だ -0 思ぅょ。 

ぜんじ… らうもよつと、プレイ 
ヤーに長く遊んでららう工夫がで 
きていればよかったと思います。 

栗原 … ベストキヤラクタ I の方 
はヮルキユ I レが断トツでしたね。 
イラスト類ら一番多いし。をの他 
に、かっこいぃ飛竜。変ゎった所 
ではテトリス、ザルやホブロックも 
人気あったね。 

T • J …あのサルは腹が立ちま 
すよ。 


I 


4 機香がベスト W 入り 
カフ n ン 

ぜんじ… さて、今年の特別賞は 
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赎 I 雄お 
グーム巧の大きろ流れ 


" y ……•暑 ■れ 、/ I か 

た!巧なんレ 


■出なま GOD 鈴木武者涼ミ太 

T.J 雑君保プ 
栗原桃郎 YOU.A 
山河悠理ずるずる 
N.O 

■411 成：石井ぜんじ 


ど >フ ー } ま 一 > よ* フカ 7’ 

山河… 天地を峻らう、ゲイング 
ランド、 イメ I '' シフアイト、大魔 
界がといつた所に何か賞をあげむ 
いですわ。 

ぜんじ… 天地を唉らうを含め、 
今年のカプコンは CP システムの 
うち、ゥイロ I を除く 4 機種が大 
賞べスト W に入るというのはすご 
いむ。ここは CP システムの一連 
の作品に特別賞を与えるというこ 
とでどうです力。 

山河…赌かに今年のカプコンは 
すごかつむとぶうし、良いんじや 
むいですか。 

You • A …他にゲイングラン 

ド、ィメージファィトも峻。てがた 
いですわ。 イメ ージフ アイトは 個 
人的にはベストシュ I テイングだ 




と思ぅ。ゲイングランドは他の部 
門はあまり良くないのに大賞のア 
ンヶ I 卜順位が良かった。ゲ I ム 
性と完成度を評価したいですね。 

ずるずる… ちょつと待つて下さ 
い/ このままではドライブゲー 
ムがないですょ。ウイニングラン、 
モナコ GP のどもらかに編集部特 
別賞を出 — i ま—^ようよ。 


( U 下論議の結果、同票でウィニ 
ングラン、モナコ GP の差が出ず 
…) 

ぜんじ… この際、両方に編集部 
特別賞をあげましょぅ。ウィニン 
グランは独創性があるし、モナコ 
GP は完成度が高い'ですし、甲乙 
つけがたいですから。 

栗原… をれでいいんじやないで 


すか。また今一!は、これからはゲ 
1ムも演出、盛り上げ方の時化と 
L う、一とてベスト演出賞を投票し 
てもらいましむ。これも読者巧票 
通り、ストライダ I 飛竜で良いで 


このょぅにして、を賞は特別賞 
を除き、全て読者投票の結果に忠 
実に賞を決めました。読者はやつ 
ばゥ良くゲ I ムを見て いると 田心い 
ます。 

でら、冷静に、客観的に必ずし 
も賞を選ばなくても良いとら田心い 
ます。自分の好きなゲ I ムに投票 
すれば良ぃのです。読者が選ぶゲ 
I メスト大賞なのですから。 

ホ年ら良いゲ I ムを期待しまし 

よ-フ〇 


テ K リスで始まった 

嬰 

诚年度はテトリスじ始まり、 
テ K リスじ終わった年といつ 
てを過言ではない。年間を通 
して、ほとんどの期間ヒッ S 
し続け、今だに衰えるさざし 
を見せていない。 

なぜこんなじヒッ h したの 
か。とっつさ易さと奥の深さ、 
この2つを兼ね備えていたと 
いラことが理由であろラ。そ 
しで、それがごく -般の人々 

(それは普段あまりゲ—ムセ 
ンタ—じいかない人のことを 
さず)じ広く受け入れられて 
いった。今までグ—厶をあま 
り知らなかった人達まで引さ 
つけていさ、そのことがほぼ 
1年間大ヒッ h を続ける要因 
となつたと思ラ。 

テ K リスの大ヒットは若い 
サラリ—マン層、女性客を多 
くグ—ムセンタ—じ巧さ入れ、 
TV 、 雑誌といラマス n ミも 


テ h リスをと〇あげた。ゲ— 
ムは子供の遊びであり、ゲ— 
ムセンタ—はいかがわしい不 
良のたまり場といラ考えは変 
ねりつつあると思ラ。この時 
期こそ、メ—力—、オペレータ 
—、プレイヤ—がしつかりグ 
—ムを支えでいくことが必要 
なのではないかと思ラ。 

めざましい 
グラフィックの進歩 

さて、グ—ムの内容、趣向 
の方を眺めでみると、テトリ 
スがシンプルで誰ちがわかる 
ル—ルで、グ—ムのパズル的 
奥の深さで大ヒッ S したちの 
の、それに触発されて出てさ 
たパズルゲ—ムは、今ひとつ 
パッとしなかつた。ゲ—メス 
S 大賞のベスの中の顔触 
れを見でみると、パズルゲ— 
ム(テトリス)が一つ、箇体 
ものが2つ(ダライアス U と 
ナイトス S ライカ—)で、他 
の7つは全てテ—ブルグーム 


である。結果的に、体感ちの 
はドライブグ—ムはインカム 
を確実じ稼いだちのの、2年 
前のよラな大ヒッ K とはなら 
なかつた。 

その理由は、大型鐘体を見 
慣れてさたといラことも言え 
るが、テ—ブルゲ—ムのグラ 
フィックの進歩が大さいと思 
ラ。カプ n ンの C 戶システム、 
セガのシステ厶ナ厶 n の 
システム2など、そのまま大 
型箇体じ入れられるよラな高 
性能のシステ厶基板の力は大 
さい。 

そしで、高性能の基板は、 

託インチの大型の画面のテ— 
ブル鐘体に入れてち、あらが 
あまり見えない。画面が大さ 
いテ—ブル舊体の普及はこの 
1年の大さな流れであり、テ 
I ブルゲ I ムが卷さ返した原 
因だとおラ。 

ただ、忘れてはならないの 
は、美しいグラフイツクを出 
せる高性能の基板ち、グラフ 
イツクデザイナ—の腕がない 


とまの持ちぐされじなっでし 
まラといラことだ。プレイヤ 
I ち、八—ドの性能 vn — ル 
グラフィックの美しさと思っ 
て欲しくない。グラフィック 
デザイナ—の才能と努力が、 
ゲ—ムを支えているのだ。 

ゲ—ムの多様化が定着 

今年ヒッ h したテーブルゲ 
—ムの中で、エリア郎、ス S 
ライダー飛竜、大魔界巧など 
のカプ n ン、ダライアス H 、 
ナイ S ス h ライカーのタイト 
I 、ワルキユーレ、グイング 
ランドなど、どれをとってち 
独特のグラフィックが一つの 
ゲームの世界を造り上げてい 
る0 

テ K リスといえどち、さブ 
ロックの色分けが絶妙だった。 
長いブ□ックがちしホでなか 

ったら…今日のテ h リスはな 

、〇 

し 

ゲ—ムのアイディアの部分 
が人間の知性を刺激ずるなら 


ば、グラフィツク、音楽は人 
間の感情面を大いにゆり動か 
ず。これからのゲ—ムは、企 
画のアイディア、グ—厶性(知) 
とグラフィツク、音楽(感情面) 
が融合し、調和していっで初 
めてヒツ h が生まれてい<の 
ではないだろラか。 

だからといって、テトリス 
のよラなグ—ムがだめだと言 
っているわけではない。テ h 
リスのよラじ、アイディアじ 
優れたゲ—ム、またはダライ 
アス H のよラにグラフィツク 
の優れたグ—ムと、ゲ—ムは 
多様化してさでいて、それぞ 
れが認められ、定着していく 
傾向じあると思ラ。 

今年度のテ—フルゲ—ムは、 
テ h リスを始め、演出のス S 
ライダー飛竜、キヤラクタ— 
のワルキユ—レ、グラフィツ 
クのダラ H 、 ゲ—ム性のゲイ 
ングランド、天地を憤らラな 
どレベルは高かったと思ラ。 

来年ち良いグ—ムを期待した 

、〇 

し 
























エ U ア88。巧って巧ちま<れ。 天化を喧らラ。時には歴をおのち。 


読者が選んだ’89最高のグームタ 


’タス IK 太霞臟 



テ！一 U ス 


読ちの選んだベス K グーム 


順位 

グーム名 

乂~カー名 

得点 

1 

テトリス 

tz ガ 

227 

2 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

149 

3 

ダライアス11 

タイトー 

1巧 

4 

ストライダー飛竜 

カプコン 

已2 

己 

ゲイングランド 

セガ 

46 

6 

天地を憤らラ 

カプコン 

40 

7 

エリア邮 

カプコン 

38 

白 

ナイ h ス h ライカー 

タイ S — 

36 

9 

イメージフアイト 

アイレム 

35 

10 

大魔界巧 

カプコン 

27 


nm 



グ V ンブランド 

でず。テ hu スのブロックや 
サルに感情移入しに << てち、 
ワルキユ—レ、サンドラ 、 n 
アクマンなら好さになれると 
いラところでしょラ。 

グーム内容はそれほどマニ 
アツクでなく、ファ///コンを 
やつているプレイヤ I ならず 
ぐ入つていける内容でした。 

しかし、それだけに強烈な 
インパク h に欠けたことがテ 
h リスをひつ <り返せなかつ 
た原因だとおいまず。庶民が 
のグームなのでず。 

女はパワーだつグ ( W 崎市. 
山城友幸君)、自分が高所恐怖 
をだとあらためてわかつた。 

(奈良県•吉田雅英君) 

3 位のダライアス H は、グ 
ラフイック、キャラクタ—の 
力では本年度：と言えると 
思いまず。それにちかかわら 
ず、ワルキュ I レに勝てませ 


んでした。 

この理由は、旧ダライアス 
じ比べ、あまりじ難し過ざる 
ことが大さな原因だと思いま 
ず。特に B 、 C ゾ—ンが巧瓜 
者じは辛かつたでしよラ。と 
はいえ、このシリ—ズのキヤ 
ラクタ—はとても素晴らしい 
と思ラので、グ I ムセンタ I 
側では、いずれはイ|ジー設 
定で残しておいて欲しいと思 
いまず。 

ベスたに4機種 

カブ n ンのパワ—爆発 

4 位のストライダ—飛竜は、 
演出、ゲーム内容などの点で、 
今までのゲ—ムじない凄いも 
のを持つていると思いまず。 
どこじもぶらさがれ、スライ 
デイング、ジャンプちでさ、 



テ hu ス。グ — f >— で巧らない人はいない/ 



読者の選ぶ、第 3 回ゲーメ 
スト大貧は、読者アンケ —h 
の結果、テ S リスが一位とな 
りました。よつて、第 3 回ゲ 
I メス h 大貨はテ S リスじ決 
定しました。 

ブームに义をつ g 
ち力のテ b ス 

思えばほぼ一年間にわたり、 
ヒッ S を続けてさたのがテ S 
リスでず。テ hu ス現まとい 
ラ言案がをまれたほどの大変 
な盛り上がりで、7ニアから、 
ほとんどゲ—ムセンターに来 
たことのないプレイヤ—まで、 
非常に広い層にアピ—ルしま 
した。 

あのインべ—ダ—似来、他 
にはこれだけ広い層にアピ— 
ルしたゲ—ムはなかつた—でし 
ょラ。最近では同じゲ—ムは 
1 つのゲ I ムセンタ I に一つ 



ワルキ n — レの伝説。バランスヴいい。 


しかない場合がをいのでずが、 
テ S リスは全 <逆で、 2 〜 3 
台はかならず入荷とれていま 
ず。 TV その他のマス n ミに 
ち大さく取り上げられたこの 
名作は、ゲーメス S 大貨にふ 
さねしいと言えまず。 

ファミコンその他でちヒッ 
S したテ S リスでずが、テ h 
リスブームに乂をつけたのは、 
ア—ケ I ドの、"セガのテ 
ス"だつたと言えると思いま 
ず0 

ょけいな部分を取り除さ、 
ブロックが落ちてくるスピ— 
ドが上がるといラアクション 
性を重視したアレンジが大ヒ 
ッ h した原因のひとつにあげ 
られるでしょラ。その点で、 
セガの開発スタッフは高く評 
価されて良いのではないでし 
よラか。 

最おのグ—ムは、グラフイ 
ツク重視のゲ—ムが多いだけ 
に、グ—ム性を全面に巧し出 


したテ h リスが大ヒッ K した 
といラことは意味が深いと思 
いまず。 

ずごい人気(奈良県•山本 
雄-郎君)。これ W 外を選ぶと 
ゥソじなる(大阪巿•佐々木 
康二君)。 

2位 • 3位は 
キャラクタ—の 
魅力が巧群 

2位のワルキユ—レの伝説 
は、テトリスと全く違った夕 
V プのヴ—ムで、-時はテ h 
リスを巧<かといラ勢いを見 
せました。 

インカム、全体的な人気で 
はテ S リスが断 K ツだったこ 
の一年でずが、ワルキユーレ 
がここまで読者投票で食いこ 
んできたのはなぜでしょラか。 

私は多分、ワルキユ—レを 
愛ずる人が多かったのだと思 
いまず。ちょっと妙な表現で 
ずが、ワルキユーレは本当に 
キャラクタ—が生さているゲ 
—ムで、感情移入がし易いの 


※表内の得点は総得票数を1，000じ換算したものです。 






































大魔界巧。「大」の次は巧だろラ。 



エ U 六88。君は誰ヴ巧みで ウィ□一。映画を見るとよ<わなるむ。 






V 乂—ジフ pvh 。 巧たい/ 


を憤らラの難度はとてちちく 
でさていると思いまず。 

このよラな基本的なことを 
しっかり押さえたゲ—ム作り 
が多<のプレイヤ—の瓜を捉 
えたのではないでしよラか。 

(ぜんじ) 


をのと、まさに名作と言えま 
ず0 

ただ、キャラクタ—が小さ 
いだけに派手さを欠いていて、 
をラひとつ多くの人にやりこ 
まれることがなかつたのが残 
念でず。 

攻略しはじめて半年、今だ 
に続けているグ—ムは他じは 
ないク奥が深いグ(熊本県¬ 
- H 谷竜-君) 

目 位の天地を暗ら ラ、 7位 
のエリア邮はヵプ n ンの CP 
システムの作品でず。グラフ 
ィツクの美しさと、比較的誰 
にでちでさるグ—ム内容が多 
くのプレイヤーの支持を得ま 
した。 

天地を幢らラは、手前、向 
こラ側と奥巧さのある横スク 


たカプ n ンの方針を高<評価 
し、特別貸といラ貧を柔軟に 
解釈して受貧が決定しました。 

では、カプ n ン CP システ 
ムの流れをふり返ってみまし 
よラ。 

1作目のロス S ワ—ルドは、 
昨年度のゲ—メス h 大資特別 
ちに輝さました。そして2作 
目は魔界がのパの大魔 
巧巧でした。 

このグ—ムは、 CP システ 
ムの力を最大じ生かし、美し 
いグラフィツクとキヤラクタ 
I で独特の魅力を持っていま 
ず。ゲ I ムセンタ I ではそれ 
ほど寿命は長くありませんで 
したが、メガドライブその他 
の機種への移植が強<望まれ 



口 I ルのヴ I ムとしては珍し 
く奥の深い内容と、キヤラク 
夕—のセリフの面白さがラけ 
ていました。 

エリア郎の方は横スクロ— 
ルのオーソドックスなシユー 
ティングでずが、武器の買い 
方でステ—ジがカンタンじな 
つたり、3人のプレイヤーが 
それぞれ特徴が違つたりと、 
細かい所じ気が配られていま 
した。 

9位にはアイレムのイメ— 
ジフアイ h が入りました。7 
ニア志向の本格派シユ—ティ 
ングゲームで、シユ I ティン 
グとしての奥の深さでは今年 
度ベス S ワンと言つてち過言 
ではありません。連射能力が 
ゲ—ムの難度を大さ<左ちず 


ている所からも、その魅力は 
ラかがえまず。 

その次じ出たのがストライ 
ダ—飛竜でず。派手なアクシ 
ヨンと奇想天外なしかけ、ス 
SIUI は読者の多<の支持 
を得ました。大莫ではアンケ 
IK 4 位に入つていまず。 

ス S ライダ—の次は天地を 
噴らラでした。本宮ひろ志さ 
んのキヤラクタ—を生かしな 
がらち奥深い内容で、ゲ—ム 
センタ—でち長い寿命を保つ 
ていまず。ゲ—メス S の部門 
寞は受賞でさませんでしたが、 
とてち完成度が高く、見逃ず 
ことのでさないゲ—ムと言之 
まず。 

ウイロ—は残念ながら、唯 
-ゲ—メス h 大賞のアンケ— 
h ベスには入れませんで 
した。しかし、シユーテイン 
グ全盛の中、純轉なアクシヨ 
ン、キヤラクタ I ゲ I ムで良 
く健闘したとおいまず。原作 
である映画のスリーを上 
手じゲームに取〇入れていま 
ず。 

今年度最後の作品となつた 


るのがちょっと残念でした。 

W 位の大魔界巧はキヤラク 
夕—面ではずばらしかったの 
でずが、発売がアンケ集 
計の一年近く前だったことと、 
ゲーム難度のバランスなどの 
点が八ンデになったと思われ 
まず。それにしてち、カプ n 
ン CP システムはベス h テン 
のやじ4機種と、読者の支持 
を得たゲ—ムがほとんどでし 
た0 

今、-番輝いて見える(笑) 
(横お巿•小川智子さん)。は 
ずれがない。(岡山県•輪田貴 
史君)、 CP システムは最高 
だグ(青森県•寨巧喜男君) 
たよりじしてるぜ /( 板橋区 
須蓋豊君)。 

(ぜんじ) 


エリア邮は、横スクロールの 
シユーテイングでず。今年度 
の CP システムでは巧のシユ 
I テイングで、誰じでち楽し 
めることを重視して作られて 
いると感じまず。天地を憤ら 
ラじ続さ、プレイヤ—を選べ 
るゲ—ムシステムはプレイヤ 
I の楽しみを増やして<れま 
した。このプレイヤ—でクリ 
アしたら別のプレイヤーでや 
つてみる。このプレイヤ—選 
がシステムが面白さを3倍、 

日倍にしました。 

* 来期も期待 

■このよラに CP システムの 
歴史を振り返ってみると、人 
気を得た理由が見えてさまず。 

まず、グラフ イツ クが美し 
いこと。 CP システムの八— 
ド的性能の高さと、グラフイ 
ツクデザイナ—の努力がそこ 
じあると思いまず。 

そして、何とかがんばれば 
先に進める程度の難度でず。 

大魔界巧、ウイ □1 にはつい 
ていけないプレイヤ—ちいた 
よラでずが、エリア郎、天地 


今年度の特別ちは、ヴ—ム 
単がではなく、カプコンの C 
P システムの-連の作品じ授 
与ずることに決定しました。 



とらえた4作品 

今年度のカプ n ンは、ゲー 
メス h 大賞こそ逃したちのの、 
大貨アンケ — S のベス hw の 
中じ4機種と、今までに例を 
見ないほど健闘しました。し 
かち、大手メ—力—の体感を 
まじえてではなく、同-のシ 
ステム基板を用いてのテ—ブ 
ルゲ—ムでの健闘ぶりは、特 
筆ずベさをのだとおわれまず。 

ゲ—ム単体にではなく 、 C 
P システムの-連の作品じ賞 
をちえるといラことじ巧して 
は編集部の中でちさまざまな 
意見が出ました。しかし、プ 
レイヤーの也を確実にとらえ 


プレイヤ—は自由自巧の動さ 
がでさまず。また、重力の狂 
つた状態ち経験でさまず。 

また場面によつてーステー 
ジ内で音楽が変わり、ス h — 
リ—を確実に盛り上げていさ 
まず。ス h — リ—性重視のア 
クシヨンゲームの頂点を極め 
ているといラ点で、テ K リス 
とは巧極じあるゲームと言え 
まず。 

ただ、あまりじ特異なだけ 
に、巧瓜者にはどこに行つた 
ら良いかわからないし、ス S 
I リ—になじめない人じは魅 
力が伝わらなかつたかちしれ 
ません。ゲームセンタ—での 
寿命は短かったが、熱狂的な 
支持者ちいるといラ、過去で 
は源平討巧伝のよラなゲ—ム 


がストライダー飛竜だつたと 
思いまず。 

日位のゲイングランドは、 
他の部門じはあま〇登場しま 
せんでしたが、大貨には日位 
に入つてさました。 

このグームは、総勢如人の 
プレイヤ—を使い分けるとい 
ラ、非常じ特異なグ—ムでず。 
プレイヤ—の使い分けじ絞つ 
たゲ—ム性がとてち興味深<、 
他のグームでは絶が味わえな 
い魅力がありまず。 

プレイヤ I のキヤラクタ I 
は小さいのでずが、とてをこ 
まか<描さこまれ、それぞれ 
の個性がさわ立つ ていまず。 
ヴ—ム性が高いだけでな<、 
全体を流れるス S — リ—も感 
じられ、エンデイングを感動 
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サンブーク□ス。曲もいいしね。 


ラーむ。絵と曲ヴバッチ U / 


玉’ティン巧か 

原点へ戾つた 


エリア88 





nil 岩 

グー ム名 

乂一力一る 

得点 

1 

エ IJ ァ郎 

カプコン 

201 


ダライアス11 

タイト ー 

172 

3 

イメージファイト 

アイレム 

153 

4 

TATSUJIN 

タイ K — 

東亞プラン 

90 

己 

フエリオス 

ナムコ 

54 

巨 

プラスアルファ 

ジャレコ 

46 

7 

ナイ h ス h ライカー 

タイト ー 

41 

8 

サンダークロス 

コナミ 

37 

9 

X マルチプライ 

アイレム 

31 

1日 

メタルホーク 

ナムコ 

30 




Hufx 摊。バ UMU ①シユ I テイング。 2画面は狭いな広い巧…。 


爽快愛 

今年のベス S シユーティン 
グ：はエリア邮じ決定 M : 

が手さこそ無いのでずが、 
難度ちそれほど高くないので、 
クリアした人の票が多<集ま 
〇ました。 

ただ単に感暖なのではな<、 
「撃ちま < つてバリバリ倒ず」 
といつた基本を踏まえたとこ 
ろを大さなポイン h になつて 


を 

で 

① 

ち 

た 

し 

算 

換 

こ' 

g 


ホ 

魏 


いまず。昨年、ロス h ワ—ル 
ドで惜しくも2位となつてし 
まつたヵプ n ンの雪辱成る/ 
でず。 

2位のダライアス H は、前 
作のダライアスと比較されが 
ちでずが、なかなか健闘しま 
した。巨大戦艦との巧決は2 
画面 (3 画面)パワ—ちあつ 
て、迫力は他のゲ—ムじ負け 
ないちのを持つていまず。た 
だ、難易度のギャップは大さ 
なマイナス要素となつたので 
は？ 

3位はイメ—ジフアイトで 
ずが、集計しめ切り一週間前 


醜 

表 


TATSUJIN 。 巧が命/ 


おお—つ/これを忘れては0。 

んではないかと私は思ラので 

ずヴ：。 

巧年はグラディウス W•R 
— T 丫 P E H •殷/殷/ 
お/ • 1941などの続編ち 
のが続々登場ずるので激戦区 
となるでしよラ 

(悠曼 


まではダライアス H より上だ 
ったので、ちょっぴり残念。 

自機の独創性はアイレムのお 
家せちまた、その自機の設定 
じあった敵や地形などのバラ 
ンスも絶妙といえるでしょラ。 
ただ、自機は良<てち、時期 
が悪かったのが本当じ残念。 

4位の TATSUJ — N は 
ちよつと差が開いてしまいま 
した。スピ—デイ—な展開と 
自機の強さなどがポイン h 。 
パワ—アップなどがポンポン 
出てくるのをラれしいところ。 
ただ、敵がちょっと固めなの 
はマイナスポイン h か。 

5位から下は、あまり票数 
に差がつかな<なっていまず 
が、とりあえずフェリオスが 
日位でず。縦スクロ—ルじ才 
プシヨン+気合といラ要素が 
組みこまれていましたが、い 
ま-ホ。 

目位のプラスアルファは最 
近では見られな<なった「隱 
し技」が多かったゲ—ムでし 
た。シユ—テイングとしてち 
良<まとまつていまず。 

7位は唯-の 3 d シュ—テ 
イングのナイ K ス S ライカ—。 
この種のゲームは、ひたずら 
撃ちま<れるのが重要なポイ 



プラス只ルフア。女の子ななあ。 


ン S となっていまず。 

日位はコナミのサンダ—ク 
ロス。前年度、グラディウス 
H でグ—メス K 大寞とベス h 
シユ—ティング貨を取った n 
ナミは今年は不調で、お-の 
シユ—ティングがこれ。全体 
的に簡単といラ声が多かった 
ょラで。 

9位は X マルチプライ。や 
はりアイレム。自機の性能に 
票が集まりました。しかし、 
イメ I ジフアイトと比較ずる 
と全体の難易度が適当ではな 
かったか？ 

W 位はメタルホ I ク。シス 
テム H の性能がラま<生かさ 
れたゲームでず。 

では読者の意見をご紹介。 

Hu ア邮•「バリ'八 U のシユ 
—ティングはこれでしょラ。 
連射が気持ちいい」(埼玉県 • 
庄司高に君)「難易度はこれく 
らいが T 度いい」(群馬県•安 
田光寛君) 

ダラ V アス H •「多彩なボス 
の攻撃が面白い」(北海道•高 
橋義満君) 

望まれる 
プレイしやずさ 

さて、全体を見てみると「固 
い」といラゲ—ムが増えてい 
まず。普通の連射で倒せるち 
のならとちか<、連射装置つ 
さでやっと倒せるといラちの 
には閉口してしまいまず。エ 
リア邮やダライアス H などは 
フォロ—されていまずが、他 
のゲ—ムではそラでないちの 
がほとんど。また、これらの 
ヴ—ムはミスしてしまラと復 
活ずる時じさらに固<なって 
しまラといラ難点がありまず 
(これらを復まずることにチ 
ャレンジずる人もいまずが 
…)。これらを改良してもらえ 
れば、をラ少しプレイしやず 
<な〇、良い面が見えてくる 
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画 

ストろイダー巧香がテト V スを抑え了呈 


liS " 

ゲムを 

ゾ™"•力一各 

得点 

1 

ス S ライダー飛竜 

カプコン 

201 

吕 

テトリス 

たガ 

124 

3 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

107 

4 

天地を憤らラ 

カプコン 

61 

已 

クライムファイタース 

コナミ 

己2 

巨 

大魔界村 

カプコン 

43 

7 

スプラツター八ウス 

ナムコ 

39 

8 

ゲイングランド 

セガ 

31 

9 

ゴールデンアツクス 

セガ 

30 

10 

スーパーモナコ GP 

たガ 

巧 


※表内の得点数は総授票数を1，000じ換算したものです。 



すばらしい動きをみせて<れました。 


前作よりも動きヴ多<なつた。 


個性の多さは 






が摊お 


TfME 


ベストアクション賞 





ち密な動きヴ票を集めました。 


ド 

ツ 


ぎ 

動 

し 

し 

ろ 

ど 

お 

ろ 

ど 

お 


てなかった樣でず。 7 速まで 
ギアがあり、使いこなずまで 
が-ま労でした。 

それにしてち今年はちいゲ 
—ムが豊作でしたね。 

最後じなりましたが、読者 
からの熱烈なメッセ—ジをお 
伝えしましよラ。 

ス S ライタ—飛竜•「アクシ 
ヨンツて感じがした。自由自 
在の飛竜じ一票/」(宮崎県. 
谷口淳君) 

テ S リス•「レベル 9 から W 


た 

し 

ま 

て 

し 

チ 

ソ 

乃 

ヴ 

ぎ 

動 

と 

舌 


た 

し 

で 

ラ 

そ 

し 

て 

れ 

巧 

ザ 

度 


へのギャップがずてさ口」(巧 
ま W 県•をき臣君) 

ゴ—ルデンア'ゾクス.「攻撃 
パタ—ンの豊富なのが良い」 
(福島県•本田昌秀君) 

(バイオ) 



位 

T — 

が 

夕 

直 


ス JJIYr 51 巧竜 


ス h ライダーズ 
大躍進 

数多くの強敵を抑えて、ス 
K ライダ—飛竜が見事1位に 
選ばれたのは、大さなキヤラ 
クタ—が織りなずが手なアク 
シヨン、メリ八リのさいた面 
の構成じそのをくを負ってい 
まず。 

あと、ビデオが発売された 
といラのち票をかせぐのに大 

さ < 貢献したはずでず。 

2位のテ h リスでずが、今 

ひとつ振わなかった様でず。 

やはり、ベストアクシヨン貸 

には、パズルゲ—ムよりを本 

椿的なアクシヨンゲ—ムの方 

を選ぶ読者の方がをかったと 

いラ事でしよラ。 

3 位はワルキュ—レの伝説 

でず。このゲームは VGM 、 

面の構成、キャラクタ1、全 

てにおいてずばらしいゲ—ム 




でしよラ。 

レベルが富< 

個性一^ぞろい 

目位は大魔界がでず。 

表をご覧いただければ分か 


でした。普段の年なら一位じ 
なつたでしよラが、今年は良 
いゲ—ムが沢山発売されたた 
め、この順位じなつでしまい 
ました。 

4 位は天地を憤らラでず。 
視在、韓国で大ヒ，ゾ h して 
いるといラこのゲーム 。 CP 
システムの版權シリ—ズ大当 
たりといつた所でしよラ。 

日位はクライムファイタ— 
ズでず。 

やはり、それぞれの敵キャ 

ラクタ—の特徴、妙な味のあ 

るリアルと、そして 4 人同時 

にプレイずる事が出来るアツ 

プライ h 版が出回つたこと 

これが票をかせいだ理由 


るよラに、 CP システムのゲ 
—ムが上位に 3 つも入つてい 
まず。 

本当に出せば売れるといラ 
感じでずね。 

7 位はスプラッタ—八ウス 
でず。最初このゲームを見た 
時は、オオッこのゲ—ム本当 
にナム n が作つたのか？と思 
つたちのでず。独特な雰囲気 
がありましたからね。 

日位のゲイングランドは、 


.はっさり言って残念でしたね。 
もっと上位に入って来てもお 
かし < ないと思ラのでずが…。 
如人をの個性を持ったキヤラ 
クタ—が魅力的でした。 

9位はゴールデンアツクス 
でず。面が短かく、案外クリ 
アしやずいゲ—ムでした。技 
ち多彩で光つていましたね。 

W 位はス—パーモナコ GP 
でず。やはりドライブゲ—ム 
は、アクシヨンゲームには勝 


アクションおヒツ h の要因/ 


I 巧懸命動いていました。 


動きガ方わい对つた。 
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: P レンジしてちノ u ヴし、し、 



工場面の音楽はまるで TV ドラ 
7①ノ U / ナイ h ストライカー 


ベス KVGM 賞 



ノ U のいい VGM だつた 


順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

249 

吕 

ダライアス11 

タイトー 

114 

3 

ストライダー飛竜 

カプコン 

閱 

3 

ナイ h ストライカー 

タイトー 

開 

5 

ターボアウ h ラン 

セガ 

54 

已 

サンダークロス 

コナミ 

44 

7 

スプラッター八ウス 

ナムコ 

43 

8 

フェリオス 

ナムコ 

36 

9 

メタルホーク 

ナムコ 

35 

10 

テトリス 

セガ 

巧 


※表内の得点数は総投票数を1，〇日〇じ換算したちのです。 



ぺ又 h ¥ 廣闘靈 


の支持率が圧倒的じ高かった。 
しかし「スケベだ…」はない 
だろ。も—ちょっと…ねえ。 

第 9 位はメタルホ I ク。ゲ 
—ム中はほとんど聞こえない 
んだょね。 n イツ。 

第 W 位はテトリス。ゲ—ムそ 
のちのの支持率の高さと、□ず 
さみやずい音楽が良かった。 

さぁ 

次回じ向けてスタ —h 

さあ、これで VGM のベス 
ち決まったワケでずが… 
どラだった7あなたの好さな 
VGM はランク • V ンされて 
たでしよ—か。たとえランク 
外だとしてち、めげずじね。 
PCM 音源(サンプリング) 




がしだいに普及してさた今、 
これからの八—ド面の課題は 
いかにしてクオリティを高め 
るか、いかじしてメモ U を増 
やずかじかかつていると思ラ 
んでず。ある意巧では最強の 
音源でからね。 

そラずると、作巧者として 
を音色を作る手間がはぶける 



賢 

「しぶずぎまず」 

ご二重県王幷直彦君) 
「しみじみ…」 

(愛知県広お靖人君) 

第 5 位は夕—ボアゥ S ラン。 
巧数こそ少ないちのの、やは 
り SST の八デなフユ—ジョ 
ンじ瓜踊らせた人ち少なくな 
かつたよ—でず。「やつぱこれ 
がセガだよな」といつた意見 
ちちらほらと。 

第日位はサンダ—クロス。 
n ナミミユ—ジックのかつこ 
良さは健在。パワ—は充分、 
次回に期待だ。 

第 7 位、スプラツタ—八ウ 
ス。おどろおどろしい曲ばつ 
かりで画面じぴったり。 

第日位、フエリオス。音靑 



SE もきてたブラ H 。 
ここの巧を人気离し 



分、巧作りに力をそそげまず 
から…これからどんどん楽し 
くなりまずね。各メ I 力 I の 
皆さん、がんばつて下さい。 

しかし来年はどラなるでし 
よラか。見逃せませんね。そ 
れでは来年をあなたの一票、 
お待ちしてまず。 

(武者涼ホ) 


八がス、)々夕>3ならず 



輝ける栄光の第1位は、圧 
倒的な支持率をちつてワルキ 
ユ—レの伝説に決定いたしま 
した。 

あのシンフォニックな構成 
に涙した方ち少なくなかつた 
はずでず。 

全ての巧が、まるで一つの 
テーマを展開しているよラな 
統-感が耳にここち良かつた。 
支持者のご意見 
「演出を意識した巧作りが良 
い」(福岡県を賀責寿君) 
「 SE だつて良い…」 

(巧城県床な康子さん) 

ズンタタは犧しかった 
ダラ H 2 位 

ゲ—ムが巧に出回つてから 
そんなに時間が経つていない 
のにこの人気は何者？と思わ 

ずじいられないダライアス H 
が第2位。 

ベスの中ではナイトス 

トライカ—と同じく、集計時 

点でアルバムが発売されてい 

ないのに…これでアルバムが 

ちラかし早<発売されていた 

ら…7と。ズンタタは惜しく 

も 3 連覇は逃しましたが、こ 
の八ンデでこの結果はごりつ 
ぱ/でずね。 


のレ 
を- 
I ri 
たキ 

レ 

プだ 

でん 

クこ 

ツぎ 

ジ引 

-と 

ユへ 

ミ巧 
な世 
麗の 
華想 

しかしダラ H はあのソニツ 
クシ Is もさてる、と思ラの 
でずが、どラでしよラ7 
「ツナ•サシミ/」 

(広島県おち進君) 
「ズンタタは今日も元気」 
(埼玉県兰满幸実君) 
さて第 3 位はストライダ— 
飛竜とナイトストライカ—。 
まずは飛竜からまいりましよ。 

他メーカ—とは-風変わつ 
た音楽でプレイヤ—を魅了し 
てしまラアルフ•ライラ•ワ- 
ライラの作品でず。 飛竜ち例 
にちれず、非和声和音を使用 
した背筋に響くよラな美しい 
巧でず。 

ただ音声を支持んた方ち多 
かつたな。 「 come ひ 2 つ」 
(福島県高田美奈さん)じ 
みんな愛着を持つてんだねぇ。 

「あまりじも場面の感じが出 
てる」(愛知県志水達也君) 
それでは同 3 位ナイ h ス h 

ライカ—。個人的じ述べさせ 

てちらラと「シンクロとはこ 

のゲ—ムの画面と音楽の為に 

存在ずるぅり」と言つちやラ 

よ。…ちつと台数がでていれ 

ば…アルバムがでていれば.： 
といつた言い訳はよしましよ 
ラ0 


ワルキユーレ第1位涅得が 































べ家圓赚麵 n 


タラすアス n 

(タイトー) 

あなたの好さなゲーム(こは、映像悪しさゲーム無し。 

やりたし、ケームは数あれど、それらの基準はグラフイツク!？ 

前とおんなじ見出しだが、ランクは違うそ'、当たり前/はて？ 



本物気ろじ酔いしれてしまいそラ べク h ルスキヤンヴ進化して… 



ラインスク□—んで圧隙./-/ 



原作に負けす劣らすヴんばった 


ベストクラフィック賞 


順位 

グーム名 

メー か 一を 

得点 

1 

ダライアス 11 

タイ h — 

274 

2 

大魔界巧 

カプコン 

76 

3 

フエリオス 

ナムコ 

64 

4 

スプラッター八ウス 

ナムコ 

已9 

已 

ストライダー飛竜 

カプコン 

57 

6 

ナイ h ス S ライカー 

タイトー 

加 

7 

ウイニングラン 

ナムコ 

47 

8 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

46 

9 

スーパーモナコ GP 

セガ 

44 

10 

エ IJ ァ日日 

カプコン 

巧 


表巧の得点数は総投票を1，000じ換算したものです。 


73 


さつさとラン年ンク 

ではランキングされた順を 
おつて、何がこれだけ票を集 
めたのかを考えてみる事にし 
ましよラか。 

まず一位の‘タラ U 。 票数を 
見てちよ—だい。この差は何 
だに他が不調だったのか、そ 
れともこれ程まで差をつける 
グラフイツクだつたのか…個 
人的には前者も後者もあると 



伝説の世界を見事じ表現パ 
S 、 プラスアルファ、ドラゴ 
ンブリ I ド、サンダークロス 


の順なんだけど……。天聖龍 
や達人、それにアク S フェン 
サ—などが入つてないのが個 
人的には気にかかるところ。 

前回と同様、グラフィツク 
部門の集計とはいつてち無理 
がある様で、マジになつちや 
ダメなのかちしれないねぇ.：。 
やつぱ〇お祭りの出し物的な 
ノリでグバア—ツとやるのが 
正しい楽しみ方かちしれない 
なぁ。 

そラいラ点から見ると、ワ 
ルキュ—レはもっと上位に来 
ても良かつたかちしれないね。 
果たして君の予想はどラだつ 



たかな？僕はカンペキに予想 
と違つてて、何をどラ書いた 
らいいのか困つちやいました 
よ。 

ま、そ一いラ訳でこ一いラ 
訳なんでず。何はどラあれ投 
票してくれた人、ど—ちあり 
がとラでず。ぢや/ 

ちよちよつと待つて/グラ 
フイックに関しては、みなさ 
んから沢山ご意見をいただい 
ていまずので、い<つかご紹 
介しましよラ。 

とくじないのでグ IX ス h 
の写真見て…ダラ H (愛媛. 
島田君)。ありがち：.。オメデ 
S ウタ大魔界。(神ま川•倉橋 
くん)知つてたんかりタイ 
トルの目が好さ/愛しでま 
ずグマルチプライ(京都•沼 
田君)げ-似上。 

(漢) 


思いまず。そラでなければこ 
れ程の差はつけられないんじ 
やないのかな、といラのが理 
巧だけど。 

そして2位は大魔界村。つ 
いでに日位がストラィダ—飛 
竜、2位にエリア郎、次点で 
天地を憤らラ、次々点じウィ 
□ 1、そして前回の資を覚え 
てるかな？1位はロストワー 
ルドだつたよね。お判りと思 
ラけど、全てヵプ n ム CP シ 
ステムなのだ。 

この結果は、少なくともそ 
ラ考えさせずじはいられない 
といラもの。 

他に考えられるのは、大魔 
界巧は前作の人気とそれなり 
の世界がにじみ出てる背景か 
な、ス K 飛は多ずざると言つ 
て良い程のアクションと個性 
的なキヤラ、そして思いちか 
けない展開だと思ラ。エリ日 
じついては、ゲ—ムとしての 
人気(適度な難度？)と背景 

の美しさでしよラか。いずれ 

じしても CP システムあつて 

のグラフイツクだね。 


3 位じはフエ リオス。 背景 
やボスなんかを確かに悪くは 
ないんだけど、何と言ってち 
アルテ三スでしよラ…。いな 
めない事実だね。 

4 位は何とスプラツタ—八 
ウス。完全にずっぽり八マっ 
た世界にあの展開、見る人は 
しつかり見てる」-いラ感じだ 
ね。ホラ—ファ.しは涙物だ 
つたでしよラね。僕はオバケ 
は嫌だから先じ行く。 

日位はナイトストライカ—。 
これは正にグラフイツクと演 
出といラ点で、実力でのし上 
がつて来たと言えましよラ。 
前回のサイ'八 U オンの様な感 
じでずね。されい、美しい、 
といラ言葉こそあてはまるグ 
ラフイ'ゾクだと思ラな。 

7 位にウイニングラン、つ 
いでに9位がス I パ I モナコ 
GP 。 あたかち自分がその場 
にいるかのごとさ雰囲気をか 
ちし出ず点で、これらの n ク 

ピツ S タイプの自分の見えな 

いレ—シングゲ—ムが票を集 

めたんだと思ラんでずが…。 


リアルな臨場感に徹したゲー 
ムがこラなつたといラ感じで 
あつて、しかるべさ票数じや 
ないかな。 

日位、ワルキユ—レ。エリ 
日と同じ理由じキャラの魅力 
が加ねつて、ここまで来たと 
言つていいちのか、とりあえ 
化統書付さのコミカルキャラ 
だから、ランクインしてても 
当然と言えましよラ。 

勝手な備人的 
感想だァ 

個人的じは大魔界巧とスプ 
ラッタがよ < がんばつたな、 
と思つてまず。 

フエ U オスは「あ—、やつ 
ぱ〇い…判つてはいたけどね」 
といラのが正直な感想。ウイ 
ニングランとモナ nGP は「な 
る程、判つて納得」といラ感 
じ0 

W 位 W 下を見ると、天地を 
噴らラ、ウイ□1、フアイネ 

ス S アワ I 、 XI マルチプラ 

イ、グイングランド、夕—ボ 

アウ h ラン、 V メ—ジフアイ 

































斧アルテ 5 ス 

I — „ 一 215 桑 



◎□巳 T-PUS 



：3アク7ン 

32票 


^クルキユーレ 

4化票（ヮルキューレの伝説） 


◎Kin 邑 yochan 


© Maruto / 




情 


レバーホーク 

42票 





インターブレイ 

35票 


が A ゆ 

ジェニファ— 

3211 


60SI 


おさる 


ホブ□ツク 


おき 

205桑 


ベスト串か憂夕參一11 




I 


今年のベス S キャラクタ— 
はワルキユ—レ/強い強い。 

「ラけねらい」などとケチを 
つける人をいるよラでずが、 
キャラの生さ生さとした表情 
を見ていると、作り手の思い 
入れが伝わつてさて、いいじ 
やありませんか。憧れと親し 
みを同時じ持てる貴重なキャ 
ラでず。 

2位はこれまた女性のアル 
テミス。面クリアのデモに登 
場ずるだけでしたが、主役の 
アポ□ンが日票といラのは何 
を意味ずるのか？(笑) 

刖年-番のヒ 1□1 は飛竜。 
これほど主人公らしい主人公 
ち最近珍らしい。カプコンは 
ヒ—口—づ<りがずご<上手 
、-〇 

4位のサンドラはともかく、 
5位のおさるといラのは何な 
のか？今はただ、この票の重 
みをかみしめるとしましよラ。 

悲劇のカップル、リックと 
ジ H ニファ—には予想於上の 
支持が。ダラ H のシルバーホ 
—クじ迫るいさおいのインタ 
I グレイにもま目。魅力的な 
キャラを生み出ずのは容易で 
はないでずが、これからち新 
しいキャラクタ—を登場させ 
てほしいちのでず。 

傾向としては、主お、それ 
ち使えるキャラじ人気が集ま 
る事。やはり、ゲ—ムあつて 
のキャラクタ—なのでず。ス 
ぺ—スの都合で主お部門•わ 
さ役部門等は発表でさません 
でしたが、自分で抽出してみ 
て下さい。面白いでずよ。愛 
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◎Suekichi 



41 位 10 キラーヒジア（ダライアス II ) 
10ソウルフル拭ずさん ( DJ - 日□丫） 


JJ 

)) 

)) 

45位 
)} 

)) 

)) 

49位 
)) 

)} 

日2位 


トンマ（トンマ） 

使い魔（□ンパーズ） 

クラウド大佐(スカイアドベンチヤー )I 
ピギーマン（スプラッター八ウス） 
フェラーリ F 1日9 (ウィニングラン） 
サイバー(グイングランド） 

関羽/劉備(天地を横らラ） 
グレッグ(エリア邮） 

ウオーターナイト(ゲイングランド） 

S ムキヤツ h (エリア郎） 


10 
10 
9 

刀 
ノノ 
JJ 
8 
パ 
)) 

7 

)) ウイロー 


ノ J パ デーモン小薑 ( DJ ボーイ） 

JJ JJ 女王(クライムファイターズ） 

パ )) クレイジー(クライムファイターズ） 
已7位 


ルミナ（ロンパース 



大貪广 



殺禱 S グ■タスト 


ベス h 集団賞 1 

1位 

104 

ブロック(テ h リス） 

2位 

74 

勇者達(ゲイングランド） 

3位 

65 

外人部隊(エリア 88) 

4位 

57 

巨大戦艦艦嫁(ダライアス II ) 

5位 

55 

変態集団(クライムファイターズ） 

6位 

52 

劉備巧弟 +U 天地を膜らラ） 

7位 

14 

ウ□ボ□ス(ス h ライダー飛竜） 

B 位 

11 

ヘルパ""*(大旋風） 

9位 

9 

9 •- スタ劈球圓 

mtL 

8 

恐竜(原始島） 

「集団」は、基本的に3人9じ(上であり、集団としての結びつき 
の強い右のを読者の票を参考じこちらでまとめました。それぞれ 
①乂ン/ \’一への票の合計と、集団への票ガ得票数となつています。 




諭 

31 : 

ミッキー(エリア 88) 

巧俊 

: 30 

東風(ス h ライダー飛奪） 

14位 

89 

セリア（プラスアルファ） 

1日位 

摊 

ア ー サ ー (大魔界村） 

J ) 

£8 

ティリス ロール デンアツクス） 

]7な 

約 

プリティー(クライムファイターズ） 

)} 

郎 

風間真にリア 88) 

JJ 

辦 

モビちゃん(エリア郎他） 

mtL 

83 

シグナス(ファイ h ネス h アワー） 


引位引趙雲(天地を膜らラ） 

2H 立引キノコ型オプション(飛竜） 

巧位16 丫 AMATO (ダライアスII) 

巧位1目張飛(天地を隋らラ） 

巧位15グランドマスター(ス h ライダー飛竜） 
JJ 15ひよこまんじゆラ（フリップル） 
JJ 巧ロボキッドげトミックロボキッド） 

)) 15 ロボコップ(ロボコップ） 

ノノ15八'八ムー S (ドラゴンブリード） 
3日位13チヤップ(ロンパーズ） 

)) 13ギリアスじ一さん(ゴールデンアックス） 

J) 13ウロボロス（ス S ライダー飛竜） 
J) 13水色ブロック（テトリス） 

)) 13自機触手 （X— マルチプライ） 

3已位に忍者(忍者龍剣伝） 

J ) 12ピギーマン(スプラ、ッター八ウス） 

" 12白怒乂(未来忍者） 
n 12マ ザーホーク （ダライアスII) 

39位11ヘルパー(大旋風） 

)) 11ス h ロバヤ（ス h ライダー飛竜） 



分身はかない人生である…。 

アルテミス 私はフ H リオスをデモのためだ 
けにやりました。(きっぱり)あの厳禁さも容 
姿の前じはエクボである。-番好み。 

飛竜 カツ n イイ/やはり男はこラでなけれ 
ば。元気ずざる。けっこラをてそラな顔をし 
ている。あこがれまずね。しぶいク棒よみ。 

おさる 巧愛さあまって憎さ無限大。やっぱ 
りさしみはこれじかざるね。サルがいないテ 
トリスなんで…。 N なのバカ(ナム n ではな 
い)。バナナむかれるとやたら腹が立った。 

ホブロック 必要な時全然巧な<て、いらな 
い時にどんどん巧る悪女のよラな人？だから。 
NEXT じ出ると実にホッとずる。テ K リイ 
—スクこれ一本で夫婦円満？ 


呂巧 まさに好敵手。強いし、意味無しの捨 
でだリフがよい。 

インタ—グレイ 変おがムリヤリ。1台欲し 


ジ H ニファ— 変身前ちかわいいけど、変身 
後ちキユ — h 口 

ゥニから落ちる人 かわいそラだだ。 

戦斧のシ—フ こいつをどつく時はドキドキ 
ずる…。悲鳴がよい。 

ティリス•フレア— 胸がでかい。つい意が 
なしのホ巧をしてしまラ。スタイル抜群。 

ビッグファイタ—のオペレータ1の姉ちやん 

'何を考えているのかな〜と頭のやをのぞかれ 
そラだが、印象が強かったので…。 


ギリアスじ—さんごろごろぐ さ/はずてが 
たい。じじい元気。 



ヘルパ— これほどけなげなキャラはいない。 
自爆編隊へルパ—ズ。戦友よ…。 


ス h ロバヤ 単なるお情けでず。何もいラ事 
はありません。巧愛想な奴…。こいつは転が 
るし、やられた時の顔ち好さ。たまじは遊び 
に行ってあげよラク 


ワルキュ— レとにか<巧る<元気でかあい 
い。髪がされいだから。巧の子なのじ泳げな 
いのがいい。イイ女の代表ではないか。 


クランドマスタ— 彼の思想に感動した。ポ ダートフオックスの友人の車 スタ Is 後、 

リシーのある悪役ク大口 w < わ〇じ弱い。 必ず横にそれてさて卷さ込んで <れる。 


女王様 こんな彼女がほしい。 

クレイジー 単なるバカだが見てて面白い。 

関お 歴史上の人柄とボーナスの高さじよる。 
あごひげがおいダンディーな男。 

ラムフオリンクス わざわざ後ろに飛んでお 
相手をしてくれるのが妙じかあいい。 

シグナス こいつの走りは巧があって好さだ。 


龍剣伝の忍者 ふくめんしでどラやってスシ 
を<ラのか。大和魂を見た。 

クラウド大佐 大ボケ度 III 千夕状況把握力の 
ないおっさん…。おちゃめなおぢさま 口 

YAMATO あの登場には涙が出ました。 

マッドパピ— 学校じそっくりさんがいる。 
足は遅い、ピス K ルは単射と取りえのない彼 
が好さでず。顔が変態。 


サンドラ ニクキユウがよい。使命感をカケ 使い廃 わざとほおずりさせている人が何人 
ラも感じさせないあの顔が好さでず。 いるのやら。 


n メ♦ミ： 
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こかザ ー Ck かたみに 


ストラ巧-おき^ 


WiWMMM 

imiWM 




獲ベ xih 讓 


ベス K 演出賞 。 

順位1 

ゲームお . 

イーヵーお 

得点 

1 

ストライダー飛竜 

カプコン 

196 

2 

ワルキユーレの伝説 

ナムコ 

164 

3 

スプラッター八ウス 

ナムコ 

151 

4 

フエリオス 

ナムコ 

76 

已 

天地を幢らラ 

カプコン 

39 

已 

ナイトストライカー 

タイト- 

38 

7 

ダライアス11 

タイトー 

3已 

呂 

エリァ日日 

カプコン 

31 

9 

大魔界村 

カプコン 

26 

10 

ゥィ ロー 

カプコン 

巧 


表巧の得点は総得票数を1，日00じ換算したちのです。 


割 

あ 

が 

實 

づ 


前年度までは編集部特別賞 
として「ベス S エンディング 
實」がありましたが、エンデ 
ィングはずべての人が見られ 
るねけではないといラこと、 
また昨今の八—ド技術の進ホ 
に伴ラゲ—ムにおける「演出」 
の存在に巧応し、この様な部 
門を設定しました。 



しめたのではないかな？ 
そして、ス hi リ—の流れ 
に沿つて変わつていく舞台と 
-本スジの通った世界観。ェ 
ンデイングは、涙なくしては 
見られない/人を幸福にずれ 
ば、また傷付けちするま巧は、 






さわらないで 



目立った3作話 

さて、「このゲ—ムのために 
演出實があるよラなちのだ」 
との意見が多かったストライ 
ダ—飛竜、堂々の一位でず。 

あたかち自分が広大な舞台 
で駆け回り、跳び、戦ってい 
るかのよラな耀動感。映画で 
ち観ているよラな壮大で迫力 
-杯のス S — リー展開。超人 
的な強さと身のこなしで単身 
巨大メカや罵、暗殺者達を斬 
〇進んでい<特八級謀報員. 
飛竜、そして地表を焼さ尽く 
し、自ら新たな"神"となら 


んとしたグランドマスタ’ 

グラフイツク似前に、その 
豪快でひたずらに"カツ n い 
い"イメ—ジに圧倒されてし 
まいまず。そしで、その巧巧 
を支えているのが緻密に書さ 
込まれたグラフイツク•リア 
ルなキャラクタ I の動さと音 
楽であることはいラまでもあ 
りません。 

ドラマが感じられる。(愛知 
県•成田和之君)多少強引な 
展開だが、内容がしつかりし 
てる(広島県•戸田浩平君) 

2位は、ワルキユ—レの伝 
説。プレイヤ—がジャンプず 
るだけで地面が遠くなつたり 
近くなつたりずる感覚的な演 
出ち効果的でしたが、事ある 
ごとに実に多彩な表情を見せ 
てくれるプレ—ヤ—キャラが、 
このゲ—ムの大さな魅力でし 
た。くる < ると元気じ動くワ 
ルキューレや、サンドラのと 
ぼけた頭を見ているだけで楽 



強債な巧キだ、パシパシパ 




































で 




•グインブランド ( が） 

♦イ乂ージファイト(ァィレム） 
♦ウイ ニンク、ランけム〕） 
♦スーパーモナコ GP 化ガ） 

試巧錯誤、ゲーマー / N 0 挑戦、 


お:. 


I にホ'''-.‘ 

債1無 


- 臨 , 


<そ 三を-。がだか d 

pp 气 



，適 

副 


グインブランド。觀略 
的要素ヴいし ua 


未来への--歩、究極のゲームへ一 
そんな要素を持つゲームを見逃してはならない/ 


酒 i 置が；(スト大貸う 


J 巧.、か凹.’.’、:.立；.. r . ピ>こトゴ-ご S 也; — V ぶ :.、 —r 

…… 猶 







到 SMS 慰'， 


: -r. 早 ',-:'’:'’':V' 


ミ三乃ご f : ミか 



V 乂—ジフア vh 。 熱なつた 


やはり實じ選ばれたゲ—ム 
は、部門別であつてもバラン 
スのとれているちのでなけれ 
ば受賞でさるちのではない。 

-目見て印象の強いちの、 

前作が人気があ〇、その延長 
上に位置ずるちの、そんなグ 
—ムが読者達を裏切ることが 
なければ受賞ずる上で最有力 
じなるのは当然といえよラ。 

そんなやで、新しい試みを 
敢然と実行したゲ—ムがい< 
つかある。新しい試みといラ 
ちのはなかなか受け入れられ 
ないちのであるが、あえてそ 
れじ挑戦し、しかち高水準の 
質の高さを維持したゲ—ムじ 
編集部としてスポットをあて 
選ばせていただくこととした。 

前年度はベスクエンティン 
グ賞、フ□ンテイアスピリッ 
ツ實など、特別實のやでい< 
つか賞が巧在していたが、今 
年は編集部特別實で統 - 。 

選ばれたのがむ下の4ゲ— 
ムである。 


最近の大画面モニタ—ブ— 
ムで、旧来のシステムではキ 
ャラクタ—などに粗が出て、 

不快感があつた。 

そんな中、各社とち高解像 
度に耐えラるシステムを開発、 
グ—ムを送り出している。ち 
ちろんセガちこの流れに早く 


からが応、数々のヒツ h ゲ— 
ムを出してさた。 

大さな画面の中を、小さな 
キヤラクタ—がひよこひよこ 
と歩さまわる、スクロ—ルを 
しないのにこんなじち広いも 
のかと、高解像度モニタ—の 
力を実感した人を多いだろラ。 

さらに、編集部特別實じ価 
ずる要素としてあげたのは戦 
略性じとんでいる点である。 

全<個性の違ラ W 人のキヤ 
ラクタ—を助け増やしつつ、 
状況じ応じ、キヤラを選び、 
ゲ—ムを展開してい<。その 
ずぐれた戦略性。これが高< 
評価された。 


あの難しさザ、かなり投票 
数に響いたのでは。 

アイレムのシユ—テイング 
といえば、新しい試みが行な 
われるので、 シヨー で出展 さ 
れると人の山がでさる。その 
期待を裏切ることなく、自機 
のスピ—ドを自由に操る、ポ 
ツド をとばず、'八ツクフ アイ 
ヤ I でダメ I ジを与えるなど、 
新しいアイデアだらけ。 

これだけの要素があれば受 
實理由になるのだが、更に追 
いラちをかけたのが、開発者 
からゲーマ—達へ挑戦といラ 
ゲ—ムでちあつたからだ。 

その挑戦を受けて立って、 


超八7つたプレイヤ—たちち 
多かつたはずだ。 


体感系のちのからち編集部 
特別實を選ぼラといラことで、 
数ある中から多数決を行なつ 
た結果、同数でこのウイニン 
グランと、次のス—パ—モナ 
nGP に決まつた。 

ウイニングランと言えば、 
ポリゴナイザ—システム使用 
で、実車と変わらない走行が 
楽しめるゲームであつた。 

実車に近い関係で、ゲ—ム 
といラよ〇は、シ三ユレータ 
I と言つた方が正しいのでは 
ないかと思ラほどシビアにで 
さていた。そのため、操作が. 
難しくなつてしまつたのが残 
念。 


未来を見越して全<新しい 
システムを開発、巳 G の世界 



ウ V ニンブラン。すごい： 


をゲームにとり入れたといラ 
ところを高く評価したい。 


やはり体感グ—ムと言えば 
セガ。今まで数多<この系統 
のゲ—ムを送り出してさた。 

その最新作がこのスーパー 
モナ nGP である。 

セガは今まで色々な工夫に 
より、プレイずる人じ体感と 
いラちのを実感させてさた。 
このゲ I ムちそれにちれず、 
新しい工夫がプレイヤ—の瓜 
をつかんだちのと思ラ。 

新しいシステム「エアドラ 
V ブ」が受實の要因であろラ。 
エア n ンプレツサ—じよって 
瞬発的な体感をさせる。それ 
じ、時代の流れを確実に把握 
しながらゲームをつ< つてい 
る。セガの姿勢を評価したい。 

(ずるずる) 



スーパ—モナ nGP 。 ナイス 


皆さんの瓜にあつたんでずね。 
音楽もまた実に良かつた。 

さて、3位はいよいよのス 
プラツタ—八ウス/このゲ— 
ムち、まさに演出のためのゲ 
—ム。グラフィツク•音楽ず 
ベてがひたずら魂の闇の部分 
に訴え掛けて<る。恐怖を- 
遂に追ホしたいさざよさに、 

1年近く前のゲ—ムでありな 
がら熱狂的な支持者を得たよ 


ラでず。 

本当じ怖いゲ—ムだった。 
(愛知県•しわよせ仮面君) 
やったぜクリア—グガシヤン 
(シヤンデリア)…(北海道. 
遠藤大介君)効果音がいいグ 
(北海道•西嶋靖智君)あの 
結末を誰が予想しただろラ…。 
(福井県•斉藤お洋君) 

2^下順に、フエリオスは回 
転拡大機能の威力と女の子の 


グラフイック、天地を幢らラ 
は実際には-番難しい「本物 
っぽい」グラフィックの再現 
とカプ n ンお得意の男性ヒー 
□ I の活かしかたが支持の理 
由でしよラ。 

ナイトストライカ—とダラ 
イアス2。両方ともシュ—テ 
イングでありなザら、前者は 
夜の大都市の雰囲気や最終面 
の変形、後者はひたずらじが 


手な敵ボスなどのグラフイツ 
クと動さがプレイヤ—の也を 
つかみました。 

演出ち魅みの！部 

こラして見て < f 、「演出」 
ち一つのエンタ I テイメン h 
であるビデオゲ—ムにおける 
少なからめ魅力の-部となつ 


てさている事がわかりまず。 
ちらろん、肝瓜のゲ—ムその 
ちのとのバランスがとれてい 
てこその演出であるねけでず 
が。 

他、選外ではへビーユニッ 
S の独特の雰囲気、ウイニン 
グランのクリアデモのカツ h 
割り、フアイネス K アワ—の 
操縦感覚、アイレムのデヴイ 
ンセンスやクライムフアイタ 


—ズの洗練された洒落っ気、 
ゲイングランド•クラックダ 
ウンの渋い演出などが目じと 
ま〇ました。 

最後に、忍者龍剣伝のあの 
異様で迫力のあるたンスにな 
にか實をあげていのでは7 
といラ意見ち編集部内であっ 
たことを記して、おねりにし 
ましよラ0 

(栗) 


ス—八—モナ n 

GP (セガ) 


ウ V ニンクラン 

(ナムコ) 


VX — ジファ VS 

(アイレム) 


ゲ V ンクランド 

ガ) 
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巧是巧グー ZA >— カー 


1位は2年連続ナムコ 
CP シリーズ好調の波に 
のってカプコン大躍進 


] ’87年10月 


352 

つ339 


] ’郎年1日月 
’89年10月 


★この統計はゲーメストのアンケート•ハガキじよる調査結果です。 
★グラフの票は有効巧票ハガキの総得票数を1000じ換算したものです。 
★調査項目は I 項目「あなたの一番好きなゲームメーカー」 


—番好さな乂一力一 


早<を3回目となつたゲ— 
X ス h 大賞。好さなゲ—ムメ 
I 力—の集計ち3回目となつ 
て、よラやく統計としての見 
方がでさるよラになつてさま 
した。 

高い安定度ナム n 人気 

1位は2年連続となつたナ 
ム n 。 票数ち昨年とほぼ同じ 
で、 一 局い所で安定していまず。 

ゲーム的にちベス S ゲ I ム 
2位のヮルキユーレの伝説が 
入つており、しかもいかじち 
ナム n と言つたキヤラクタ— 
ヴ—ムでずから、これだけで 
ち好さな XI 力—の K ツプじ 


なつてちおかしくありません。 

さらに自社のロケ—シヨン 
(店の事、キヤ□ッ S など) 
展開もあいかわらず(良い意 
味で)ナム n らしさが前面じ 
出ていまずし、他のメ—力— 
の良いヴ I ムち多く入つてい 
ました。 

自社□ケがあるメ—カーは 
ロケによつてメ—カーをプレ 
ィヤ—に売り込めまずから、 
強いのは当り前。と言つてし 
まえばそれまででずが、それ 
でちやり方-つでナム n の様 
に、プレイヤ—を強く引さ付 
ける事ザ出来る、といラ事で 
ず。他の自なロケがあるメ— 


力— (主にタイト—、セガ) 
じ解ってほしいでずね。 

大躍進の2位カプコン 

毎年着実に票を集めて来た 
カプ n ンでずが、今年になっ 
て-気じそのパワ—を全開し 
で堂々の2位でず。 

前年度のこの欄で、私は 「C 
P システムをどんどん出せば 
さらに上昇…」などと言いま 
したが、カプ n ンはずごかつ 
た。今年じ入っでから CP シ 
ステムのゲ—ムを、これでち 
かこれでちかとばかりに発表 
して来て、予想をはるかに上 
回る人気を得ました。 

読者の期待を八ガキで-部 
紹介しましょラ。 

今年はカプ n ンのヴ—ムば 
かりしてた。(北海道•森腺誠 
君)。 CP システムがでてから 
のカプ n ンは-巧ちがラ。(埼 
玉県•豊田英明君)。 

ベス h ゲームの W 位までに 
CP のゲ—ムが4つち入って 
いるといラ事は、昨年のコナ 
ミの場合(ほとんどグラ n の 
票)とはやや違っている様で 
ず。良いゲームを出せばその 
メ—力—がを目されるのは同 
じとしても、それがシステム 
の良さで得られた、といラ所 
を少なからずあるからでず。 

そのシステムで出したゲ— 
ムが良ければ、プレイヤ—は 
次じそのシステムで作られる 
'グ I ムに期待します。そして 
それが期待通りであれば、そ 
のシステム、ひいてはそれを 
作つたメ—カーに巧してさら 
に期待を持つ様になり、プレ 
イヤ—はメ—力—にを目ずる 
のでず。 

さらに、こラいつた人気の 
上がり方といラのは、1つの 
ゲ—ムだけで上つたのではあ 
りませんから、-気に落ちる 
といラ事はありません。 

さらにカプ n ンは、映画や 


n ミックとのタイアップとい 
った新しいゲ—ム展開にち力 
を入れでいまずし、どんどん 
期待が高まりまず。 

ただ、 CP システムにち限 
界はあるでしよラし、他のメ 
—カーもだんだん力を入れて 
宋るでしよラ。そラなった時 
にどラなるか？カプ n ンのこ 
とだからずでじ次なる作戦を 
始めているかちしれません。 

あいかわらずの夕 VS — 

またしても3位のタイト—。 

票数まで昨年と同じといラ 
のちおちしろいでずね。 

中間位置での安定といった 
所でず。ゲ—ムち3画面 (2 
画面ちありまずが)第3弾の 
ダライアス H 、 ナイ S ストラ 
イカ—と、管体ちので2つべ 
ス入りがあ〇まず。 

デ—ブルタイプのゲ—ムが 
今1つだったのを、この2台 
でカバ—しているといった所 
でしよラか。 

ただ、ベス h 3 に < い込ん 
だダライアス H がなかったら 
ちっと票が落ちていたのは確 
実で、発表した時期がギリギ 
リ(この場合、ある程度やり 

む時間の事を考えて)間に 
合ったのは大さいちのがあり 
まず。ちラ少し早く出ていれ 
ばさらじ上位じなったかをし 
れません。 

また、あの3画面管体は、 
直接タイト—といライメージ 
につながるちのがあ〇まずか 
ら、ダラ H じ票を入れた人は、 
好きなメ—力—もタイ S — と 
書く人ザをかった様でず。 

ロケについては、こちらち 
あいかわらず(これはあまり 
良くない意味で)で、今ひと 
つタイト—らしい店、といラ 
感じじはならない気がしまず。 

キヤラクタ—やロゴマ—ク 
さえ新し<ずれば良いのでは 
ないといラ事を考えてもらい 


たいちのでず。 

体感ゲームを期待セガ 

たガも昨年と同じく 4位。 

やはり体感ヴ—ムのあさか 
らか票数を落としていまず。 

自社ロケで、世界グ—ム大 
会のよラな事もやつでいまず 
が、やはりセガと言えば体感 
ゲ—ムで、その出来によって 
XI 力< 気が左右されてし 
まラのはしかたのない事でず。 

テ I ブルタイプのゲームで 
ゲイングランドが日位じ入っ 
ているのが一条の光明でず。 

また、ベス hi のテ S リス 
がゲ I ム=メ I 力 I とはなら 
なかったのを痛い所でず。 

あれだけあらゆる店に入っ 
ているとメーカ—色が出ませ 
んし、ゲ—ム自体もセガで作 
った訳でちないので、テトリ 
ス=セガとはならなかったの 
でしよラ。しかしテトリスを 
-般に広めた功績は大さいと 
思いまず。 

復活に期待コナミ 

日位は n ナミ。昨年のグラ 
H 於後ヒッ S と呼べるゲーム 
が出ていないのが最大の原因 
でしよラ。 

クオー スち、グラ山ち間に 
合わなかったのち大さいと思 
いまず。 

人気ゲームが出なければ落 
ちるのを見事に証明してしま 
いました。 

上位5なはまず決まって様 
でずが、下の方は消えるメ — 
力—ちありまず。 

またメーカ I 人気はやはり 
グームですが、ナム n などを 
見るとそラとばかりち言えな 
いかもしれません。テ K リス 
の事ちありまずしね。 

メ—力—のプレイヤ—に対 
ずるアピ—ルち必要になつて 
来ているかちしれません。 

6 .5 



カプコン 


ナムコ 


W 心 W 
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B 園圓奪®ベス刻 h 劈一公 1 ◎圆 


謗 HU 

-1卵9年2月号〜19卵年1月号（調査期間一’日日年11月〜で9年1日月） 


年間ヒッ K グームベス hi 邮 


順な 

ダーム名.. 

得点 

メーカーち 

願位 

.. ヴ—ム名.. 

得ち 

''イーカーを：^ 

1 

テトリス 

8.166 

セガ 

51 

アフターバーナ ー II 

311 

セガ 

2 

イメージファイト 

2.305 

アイレム 

52 

八ードドライビング 

305 

tz かナム]/アタリ 

3 

パヮード U フ h 

1.949 

tz ガ 

已3 

ドンドコドン 

303 

タイ h - 

4 

ウイニングラン 

1.邮〇 

ナムコ 

已4 

□ンパーズ 

30 E 

ナムコ 

巳 

天地を暗らラ 

1.580 

カプコン 

已4 

ダートフォックス 

302 

ナムコ 

6 

スーパーモナコ GP 

1.578 

が 

56 

脱獄 

299 

SNK 

7 

大魔界村 

1.539 

カプコン 

57 

ロストワールド 

挪 

カプコン 

8 

ファイナルラップ 

1.393 

ナムコ 

5 B 

サイパリオン 

279 

タイ h — 

9 

ワールドスタジアム 

1.267 

ナムコ 

59 

ファイティングファンタジー 

巧2 

データイース h 

10 

チェイス H . 日. 

1.257 

タイ! 

60 

未来忍者 

2閱 

ナムコ 

11 

ワルキューレの伝説 

1.側 

ナムコ 

61 

ブラス h オフ 

側 

ナムコ 

12 

ゲイングランド 

1.197 

tz ガ 

62 

S ップランディング 

挪 

タイトー 

13 

ターボアウトラン 

1.178 

t ガ 

的 

ストリートファイター 

巧? 

カプコン 

14 

ェリァ邮 

1.096 

カプコン 

64 

ファイナルブ □- 

測 

タイトー 

15 

フラッシュポイン h 

965 

ゎガ 

6己 

ナイ h ス h ライカー 

21 B 

タイ K — 

16 

TATSUJIN 

913 

夕仆 -/ ま亜プラン 

65 

原始島 

218 

SNK 

17 

メタルホーク 

卵日 

ナムコ 

67 

クォース 

207 

コナ' 

18 

ゴールデンアジクス 

891 

セガ 

68 

マスターオブウエポン 

2邮 

タイトー 

19 

ワールドスタジアム’89 

日79 

ナムコ 

的 

フェイスオフ 

19日 

ナムコ 

20 

フェ U オス 

邮4 

ナムコ 

70 

スーパー八ングオン 

1邮 

セガ 

21 

ゥィロー 

786 

カプコン 

71 

アクトフェンサー 

179 

データイースト 

巧 

ストライダー飛竜 

779 

カプコン 

72 

ダライアス 

176 

タイ h — 

23 

アウトラン 

77 P 

ゎガ 

73 

ファイネス h アワー 

171 

ナムコ 

24 

オペレーシヨンサンダーボルト 

757 

タイトー 

74 

ゼロウイング 

1即 

東亜プラン 

巧 

クライムファイターズ 

751 

コナミ 

7已 

ス h U — h スマー h 

164 

SNK 

26 

スプラッター八ウス 

706 

ナムコ 

76 

ギャラクシーフォース II 

138 

セガ 

27 

ジャンボ尾暗スーパー7スターズ 

635 

セガ 

77 

へビーユニッ K 

135 

タイ K 一/カネコ 

28 

上海 II 

597 

サン電子 

78 

ワールドコ ー h 

134 

ナムコ 

29 

ヴォルフィード 

5 B 6 

タイ! 

79 

ワールドカップ’卵 

132 

テクモ 

30 

ロボコップ 

551 

データイースト 

80 

ファイティングホーク 

1加 

タイトー 

31 

グラディウス II 

已1日 

コナミ 

81 

上海 

127 

サン電子 

3 S 

忍者龍剣伝 

如4 

テクモ 

82 

ヘルファイヤー 

126 

ま亜プラン 

33 

X 7 ルチプライ 

496 

アイレム 

83 

ダブルドラゴン H 

122 

テクノスジヤパン 

34 

レッスルウスー 

4日5 

セガ 

84 

最後のお道 

1邮 

アイレム 

3已 

ドラゴンブ IJ - ド 

479 

アイレム 

貼 

スーパーマン 

104 

タイトー 

36 

サンダークロス 

477 

コナミ 

的 

ワイルドファング 

104 

テクモ 

37 

レジェンドオ ブヒー □—トン7 

471 

アイレム 

87 

フリップル 

101 

タイトー 

38 

クラックダウン 

452 

セガ 

88 

スクランブルスピ IJ ッツ 

98 

■ tz ガ 

39 

オーダイン 

431 

ナムコ 

刖 

コンチネンタルサーカス 

96 

タイ! 

40 

大旋風 

4巧 

夕仆 -/ 東亞プラン 

9 D 

タスクフォース八リアー 

お 

U 尸し 

40 

四川省 

429 

タムテツクス 

91 

ギャングウォーズ 

82 

SNK 

42 

スーパーバレーボール 

427 

ビデオシステム 

92 

スカイアドベンチャー 

79 

SNK 

43 

天聖龍 

39日 

ジャレコ 

93 

ドカベン 

78 

カプコン 

44 

ダライアス11 

365 

タイ! 

93 

ニンジャウォーリアーズ 

78 

タイトー 

4己 

WWF スーパースターズ 

349 

テクノスジャパン 

配 

ロボキッド 

71 

UPL 

46 

チャンピオンレスラー 

33日 

タイ h — 

96 

ワールドカップ 

66 

テクモ(テーカン） 

47 

八ードパンチャー 

332 

コナ5 

97 

□ J ボーィ 

64 

t ガ/カネコ 

4 B 

オメガファ イター 

3加 

U 戶し 

97 

ESWAT 

64 

セガ 

49 

モンスターレア 

328 

セガ/ウェストン 

99 

カプコンボーリング 

60 

カプコン 

加 

プラスアルファ 

31? 

ジャレコ 

白9 

タフターフ 

60 

セガ/サン電子 


ま 1) 本誌「ヒッ h ヴーム巨 EST 10」 がにおいて、毎ち全国の約80店のブームたンター方らヒッ h グームのアンケ ー h をいただいており 
ます。1ののヴーム10点、2に9点…10位1点として計き。本累はその12ケ月ろ（’郎年11月〜’的年10月）のさ計です。なお 、この粟 
では麻雀グームとピンポールは集計ちれてありません。 

ま 2) ’89年3月号々らフレイわ一人気部門とインカム部門にろけましたので、これらの総得点は両部門を合計し2で割って’明年2月号の 
得点に加巧しました。 

を 3) 巧月集計店数に変動 （7 日〜90店）ヴあるので、1孤店みの得病に換»しなおしております。 


プレイヤー人気部門ベストテン 


(’日9年3月号〜’9日年1月号) 


順位 

；一…得為； 

ゲーム名 

ター誦 

1 

8.034 

テトリス 

セガ 

2 

2.030 

イメージフアイ h 

アイレム 

3 

1，724 

大魔界が 

カプコン 

4 

1.633 

天地を暗らラ 

カプコン 

已 

1.624 

ウイニングラン 

ナムコ 

6 

1.563 

パヮ ドリフト 

たガ 

7 

1.475 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

8 

1.456 

ゲイングランド 

セガ 

9 

1.432 

スーパーモナコ G 戶 

セガ 

10 

1.236 

エリァ邮 

カプコン 


インカムを 


(’刖年3ち号〜’9日年1月号）_ 




願位 

^..丽 …\ 

ぞ一友舊 . 

乂—カー電 

1 

日.巧日 

テトリス 

セガ 

2 

り3日 

ウイ ニン グラン 

ナムコ 

3 

1.724 

スー パーモナコ G 戶 

tz ガ 

4 

1.632 

パヮ ドリフト 

セガ 

5 

1.569 

イメージファイト 

アイレム 

6 

1.563 

ファイナルラップ 

ナムコ 

7 

1.527 

天地を憤らラ 

カプコン 

8 

1.354 

大魔巧村 

カプコン 

9 

1.328 

ターボ アウトラン 

tz ガ 

10 

し24日 

チェイス HQ 

タイトー 



この^—年間のヒジ K ゲ I ム 
ベス S テンを K 力ち分合計し 
て集計したちのがこの表でず。 
ただし、途中から「プレイヤ 
I 人気」と「インカム」の部 
門じ分けましたので、その分 
についてはそれぞれのポイン 
S をたして2で割つたちのを 
それまでのポ イン S にプラス 

したちのが S — タル得点にな 

つていまず。 


やは〇テ-£リス 

年間ヒットヴ|ム伽1はや 

はりテ S リスでず。このゲ I 

ムに関してはもラ言ラことは 

ないでしよラ。ヒットゲーム 

初登場：^外はずべて一位の座 

を守り、 S — タル得点は驚異 


の日1目6ポイン S でず。巧 
年の年間ヒツ h グ—ム： gl の 
アフタ—'八—ナ I ( U ) の卜 
I タルポイン K が35日3ポ 
イン K と比較ずると2倍ち差 
がありまず。これから先ち他 
じ強力なゲ—ムが登場しない 
限りテ K リスの独走は続<で 
しよラ0 

伽2はイメージフアイト。 

年間を通して集計ずる年間ヒ 

ツ s ゲ l ムではテ^ブルゲー 

ムはやや不利なのでずが、そ 

れらの逆境を乗りこえての2 

位は立がでしよラ。 

ドライブゲーム強し 

ベス中5機種 

: g 3 はパワ—ドリフ ho こ 

の集計やではずでに登場して 


いて少し不利でしたが、大型 
体感ゲ—ムといラことで長持 
ちしました。 

これ於外じち大型管体ゲ— 
ムはかなり上位にくいこんで 
いて、アウトラン(巧位)ア 
フタ— ‘八—ナ I ( 引位)•ス— 
パー八ングオン(の位)•ダラ 
イアス ( W 位) - n ンチネンタ 

ルサ—カス(的位)など、2 

年前のゲ—ムでち通用してい 

るところからちねかると思い 

まず。 

4位のウイニングランもそ 

の例に漏れず、 F 1 ブ—ムに 

ち便乗でさてポイン S を稼ぎ 

ました。 

5位と7位じは CP システ 

ムの天地を暗らラと大魔界巧 

が入つていまず。大魔界巧は 

-部のオペレ I 夕 I に不評だ 


ったよラでずが、結果を見れ 
ば好評だった天地を瞳らラと 
並んでいるのがおちしろい所 
でずね。 

また、ス—パーモナ nGP 
(6 位)•エリア邮(：^位). 
フラッシュポイント(巧位) 


などは、時期的に新し<集計 
期間が短いため非常に不利だ 
つたのでずが、上位じくいこ 
んでいる点ち見逃がせません。 

最後に、プレイヤ I - <気と 
インカム部門のベス S テンを 
表にしておさまず。プレイヤ 


I 人気部門がテ I ブル中瓜な 
のに比べて、インカム部門は 
大型崖体のドライブゲ—ムや 
瓜なのがはつさりとわかりま 
ずね。 

(A 丫 Z ) 


79 













































•近くの店にまだ入ってないグーム 
なくなってしまったグーム。ここに 
巧れば舍えるかちしれない/ "通" 
の選んだ1即台が君を待っている。 


輸出もしてまず 

パチンコ 補給装置 
パチスロ その他用品 


テー つル TV グーム 機 

照販売 ■ 

•14 インチ1日，邮〇円を 
•1日インチ4日，邮日円曼 


(完動品•整備ち） 


美ん!、 / r nnnm 卜※詳しい資巧•プライスリストは 62 円切手 2 樹词 

•ブー公呈破！ D ， ULIUHo おの上ゲ-ムザをホお胁こご讚ボください。 


(タイ h ルジヤケッ K 配線図付） 


ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


-ダイエー 
アーケード 
、すずらん通りアーチ 
バス乗り場 


ケンタッキー 


映画館 


キングコング 


コーヒーショップ 
‘'あひる 


北ロン<画 


ま^をま大山駅 


南口 


平安 


ひとあじちがラゲームセンタ-ただをのではないぶ 

9 

参電話は夜日時までにして下さいね。 



ム牢安 


■ホ羽店 
■大山店 


〒115東京都：1ヒ区赤羽2—3—2 

巧03[903]1日71 
FAXQ3〔9 触2巨49 

干173東京都板橋区大山東町1日~ 

003〔9已2]474己 










































































18 ィ: X チ高画質モニター己名 
QC 叫 1日名 

テク于ート1万円割引券 3日名 
ゲームヴ、ッス 1日日名 


◎期間中12/1日〜1/8に1万円仪上お買上げが方 
には、ゲームヴ、ッスをちれな^ブしだ: X 卜。ク 
らに店頭了お買い上げが方にはスピード< じ、 
通販が方には、抽選で豪華景品が当ります// 




◎あ (7 S テウナートがみなたに I き3ヴーム基お大バーヴ; 
◎数量お定、早いまおちどす•グ 


(例） 

☆グラディウス II ’ 

☆銀河任俠伝 . 

☆飛翔獻 . 

☆ド ルアー ガの塔 • 


•¥50,000 

¥15,000 

¥ 20,000 

¥18,000 


☆へビーュニッ K . ¥巧，邮0 

☆ファイネストアワーロム . ¥30,000 

☆バーニングフオースロム . ¥3日，0邮 

☆妖魔お法化 . ¥15,000 


☆リアル麻雀… • 
な美女っ子学園， 
☆お雀子館 • 
☆カメラ小僧… 


. ¥3,邮日 

. ¥5,000 

. ¥5,000 

.¥15.000 


さ年の冬休みはテクナー h へ直巧だ// 


テクナー h では読者の方々から広告用の漫画原稿を 
募集しまず。ジャンル•内容は問いません。但し、漫 
画の中のどこかにテクナー h をアピールずる表現を 
入れてください。例としては、ゲー乂ス hl 2 月号 iu 前 
のテクナー h の広苦を参考にしてください。採用さ 
れた方には、賞金2日，〇邮円。さらに年間最優秀作品 
には大實1邮，〇邮円を贈呈しまず。メ切りは毎月末日、 
発表はその次の号の本誌誌上で巧いまず。なお応募 


原稿は返却致しません。投稿規定/プロアマ問わず、 
ケント紙にス S か黒インクで、サイズはたて13抓1よ 
こ 19 cm のオリジナル作品に限りまず。原稿はがれな 
いようにボール紙などで補強して送ってください。 
送り先は〒日加大阪市浪速区曰本橋4-2-扣コア曰本 
橋2ドテクナー hGM 漫画原稿係まで 

たくクんがご応募お待ちし了まず// 


麵 

，み/ its を綱 


錦 

1 

r > % 秦 

气 ... 〜ゾ 

1 

麵 嫌 

1 



コントロール BOX にュ-タイフ） 

さらにバージヨンアップしました/ 

ずべての h リガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RGB 調整ボリューム、ヘッドホン 
端子ちついて、ネダンはそのまま.// 

A タイプ：家庭巧テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続ずるだけでプレイ 
でさまず。 ¥34.000 

已タイプ： RG 曰リピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えまず。¥2日.〇邮 
巳タイプ ： A +已の機能で ¥37. 000 

〒的日大阪市浪速区曰本橋 4-2 -扣コア曰本橋 2 F 

TE し.□巨-巨 43-7 已 4] 


QC -1 

手になじむラウンドシエイプ。パーツはをて 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスち八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RGB 独立調整ボリューム付さ。 ¥19.800 
(リピンケーブル付さ） 


18インチ高面 K モニター 

画像調整は前面からでをまず。画面反転ちス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RGB モニター搭載。タテ画面- 3コ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え巧能。高画質巧 
応。バソコン対応。 ¥78.000 


営業時間 

AM 1 日:邮〜 PM 8: 邮 

年中無休 

※類似品にごを意ください。 


や古基板を常時2.邮日 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、 B 2円 
切手3巧同封のラえテ 
クナー SGM 係まで/ 


FC 7 スター 

フ アミコンを完全 RGB 化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできまず。 ¥19.800 (キット） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプけさ RGB 改造も承りまず。 


通信販売ご希望の方は 
ち瓜な代金引換えシス 
テムちあ0まず/ 


☆広告漫画原稿募集グキ2を第2べ石川夕郎にな3クグ 
































全国巧 

ゲーマー諸君!! 

2れは 
賈 U ) た!！ 


駅より徒ホ 3 みです 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


[ 


基板売頁の S —タルアドバイサ- 

TM グームクラブ 
株式を社玉屋 

〒168東京巧お並区巧泉2— 1— 

TEL .03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323) 已己33 
営業時間 ： AM 9:邮〜 PM 7: 邮(平曰） 
AM 10:00 〜 PM 日:0日（日，祭） 

平成1年12月如日〜2年1月4日までお休みでず。 





1 し ^ 

グ J 禮露 


投 

ま 

往- 

の場 • 
また< 


投稿規定 


伝 II 

特徴ん 

r 


まず同人誌は、発行者(団 
名、通販の有無、通販巧 
の場合は値段及び送金方法、 
また会員や執筆者の募集の有 
無を書いた物を同封して本を 
送って欲しい。本の PR ち書 
いて <れると嬉しいな。 

伝言板じは、同人誌の広告、 
特徴をアピ I ルしたサ I クル 


の勧誘などを。伝言板の締切 
は一月の曰必着。掲載は 4 月 
号だよ。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年令の他じ、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡の為じ)お 
忘れなく。 

n — ナ—への意見や希望、 
質問などの手紙ち待つてまず。 
返事出せなくてゴメンねグ 
(A 戶 APA) 


同*人*誌*紹る 


GRAPHIC 

MUSEUM 



GMP 発行、 a 5 版 M 頁才 
フ、表紙2色。 

アーケ I ドゲ—ムを X イン 
じ、マンガ、イラス h 、4 n 
7、フリ I 卜 I クとちりだく 
さん、メンバ—のゲ—ムへの 
情熱のあふれる一冊。先着2 
0日ちじ52><^^师のシ|ル付。 
通販巧。送料込みで 7 日日 

円だが、チラシを送るので、 

まずはが円切手同封で問い合 

わせを。 

(〒剛北海道紋別市緑巧 4 T 

目 7-4 川村真理) 

ゲームの殿堂 

V01-n 



我楽多カンパニ—ズ発行、 

已日版 M 頁 n ピー、表紙特殊 
紙。 

攻略は絶対やらないマンガ 
同人系の本、とのことで、内 
容はマンガ、4コマがメイン。 
n ピ—版は売り切れたので、 
オフたッ h 版を作つで販売ず 
るそ I でず。 

通販巧。が円切手同封でま 
ずは問い合わせを。次号仪降 
の執筆者募集中。 

(〒訓-巧群馬県佐波郡ホ掘 
巧西义保 27 日-日田中方 

ex-s-l) 

IGN1 — ON 
Vo —. 2 



I 白 NilON 密造本部 

発行、 A 日版那頁 n ピ—、表 

紙特殊紙。 

:=月号で紹介したィグニッ 

ションの第2号。巻頭はま京 

の AM ショ—の記事。その他 

ス—パ—スタ—ズの攻略や、 

ヮルキユーレの稼ざ、□这 D 

入門などで構成。 

「2号ち載つたら殆どサギと 






































































が巧もが《にみ扯こ f 
作^)^巧なミが施:■ド 
^^■7<^?4~り9灼^^が 一" 

2£>〇内ゎ Vb を十17みが巧でががペリは^。 

鬻!滞、織 C. かが> ろ 

P がんが^>3卡\もがホろ邸巧 

燕薇端がが觀若户 

圍 

1 


'' J . 的 レ^—れかザク- 

ィ^/ 爲爲ぶ索? 

詩篇凝雜卽逆が，、;!， 
誠就織蘇 

結心々..‘ お 

線驚撇離巧^ jj 

蠻 

P 燃 

をそ論け)けけた.' 

ゎは/'^がのまわしを。ホを1か S.-，! 

m 

今回の对こぶロホイ P ス且ん01初の 

を f 乍あみ （Aoldion &の U 網う 《) にかミ. 
►み巧王すミおま10 OP 械のきを()120% W 
、々け行す一《あ申しぁみな1冊ゆ500円け A) 

2冊れひう7ラスか。のな記み1、為巧を 
下記まるがわ徐ちしな-す；，が —A 
刊00 巧山ホザをホ巧卜10"8 B か API4 ち 

/vvwM がをぁち CANNOT 本が wwvw 


これでおも AM 業界人だ •, 



ヴーム 7 V — ク固で噴クれ3幻雑誌 
“つイ:^ジゃーナル”〇さ、 »々<7 i 前に 


株式を社コインシヤ^—ナル 

干530大阪市化区巧我お巧 9-23 巧楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


遂にを現わした 

@基板•鐘がが欲しい睾^は 

(「，中古機情報」でわ買得機をみつけよう） 

©新製品やィンカム情報が知り f で 
たい睾 S は I 

^「ニユーマシンインフオメーシヨン j 「ロケーシヨ 

1ン別業況」を読もう d 


☆巧しし、人は、1冊1240円韓 
現金書留で出してね./ 

，がゴぶをがが追 〜V I ,ハ 

益懲織始旅始教苗徽 



思ラゲ—ム同人誌、イグ II ツ 
シヨン VOI . 2。それでも 
読みたいといラ、神をも恐れ 
めよラな勇気ある人は御連絡 
を」 

通販巧。送料込み3日日円 
無記名ル為替+ ^円切手、ち 
し<はの円け下の切手3日日 
円分で。 

(〒脚長崎市界町 243 
K 八 V ツ 2 日 3 号原浩司 
方 『— GNII - ION 密造本 
部』) 

KONAMik 日 
了 h 03 9 .t 色 r 

粉美湖個人誌、曰目版加頁 
n ピ —0 

イラスト集+グ—厶ミユ— 
ジツクの卜—ク本。まだまだ 
発展途上の絵ではあるが、彼 
の絵はなんとな<ほのぼのし 



た巧がある。 

通販巧。1日日円無記名ル 
為替+ 17 日円切手で。 

(〒邮福岡市ま区青葉 7 T 
目が-巧真鍋元) 

FR 巨巨 TALK 
STAI — ON 

Vo !* 9' w 

MTF 趣味ちの会発行。 A 
日版邮頁オフ。 

月刊のオフセ会誌で、2冊 
とも内容は題名通り、フリ— 
hi クがほぼメイン。 

「購入希望者は、毎月送込み 


4日日円でず。会員制でずの 
で、 17 日円切手同封で連絡 
下さい。入会申込書と見本の 
バックナン'八—を送りまず。 
(〒齡ま京都ル金井郵便局 
私書箱巧号 MTF 趣巧友の 
会) 


☆ライタ—募集/今のグ— 
ムじ巧して意見、不満のある 
方、これから始める同人誌『ベ 
ス h オピニオン』じ参加しま 
せんか。案内書ををりまずの 
で、返信用封筒同封で連絡を。 


(〒刖京都府佐山郵便局止 
め BO 創刊準備室) 

☆当サ—クル 「 GML 」 では、 
全国の男女会員を募集してい 
まず。 

内容はアーケ I ドゲームを 


中、心とした各種ゲ—ムとアニ 
X 、 R 戶 G 等。興味を持たれ 
た方はが円切手同封で"(干^ 
- u 福岡県糸島郡前原町大 
字有田72日権藤方 『G 
ML 』 係) 


訂正 1 月号のこのコ|ナ—で紹介した 「 Be 良.— nners 」 の住所が間違 
つていました。正し<は、 I 二康巿下連雀 3IWI 日でず。 



















































防ボ•ルアイがドなんだよ一ん 





ここはひとつ読まサービスといラことで 


ピンボ—ルアイランドの登場〜。 


—ムをあつかつている業者の 
中に、ピンボ—ルやつている 
所があるのを見た事がありま 
ずので、個人でち買えると思 


ラ所に聞いてちらラしかなさ 
そラでずね。 n インジヤーナ 
ルなどじ広告を出しでいる所 
に聞いてみて下さい。 


それでは早速読者からの手 
紙を紹介していさましよラ。 

読者 n — ナ—ちしばらくや 
っていなかったので、なるベ 
くをく出したいでずからね。 

位置が悪い 

(前略)ピンボ I ルのメンテ 
ナンスについては何回か触れ 
たと思いまずが、台を置く場 
所については書かれていなか 
ったと思いまずので私の意見 
を少々。 

ピンボ—ルはゲ—ムわンタ 
I の端に置かれやず<、トイ 
レのずぐ前やク I ラ I の風が 
もろじ当たる所が多<、つら 
いところでず。それに、通路 
とプレイずる所が同じで、ホ 
く人のじやまになる場合ちあ 
りまず。 

たぶん店の入は立ってする 
のだから別にいいと思つてい 
るのでしよラが、実際のプレ 
イは足を後ろにのばしたり、 
組み変えたりずるので、かな 
〇のスぺースが必要なのです。 
人の足に引っかからないか気 
じしながらではゲ—ムに集中 
でさません。 

まあスぺ—スなどの問題ち 
あるだろラし、あまり人気の 
ないピンボ—ルじは気が回ら 
ないといラ店の都合ちあるの 
でしよラが。それでち大阪の 
店には、そラした配慮がされ 
ている巧がわりとありました。 

(和歌山市义保正文君) 
★たしかに、ピンボ—ルとい 


ラと店の隅にひつそりと置か 
れている、なんていラ事が多 
く、十分な広さでプレイでさ 
る事をあまりありません(割 
と大さめの店でも)。 

やは〇、大ささの割に稼ぎ 
の悪いピンボ—ルじはあまり 
気を使つて<れないのが現状 
の様でず。 

ところで、义保君は他にち 
沢山の八ガキをくれました。 
どラちありがとラ。あまり誌 
面には出ないけど、全部楽し 
<読んでまずから、今後をよ 
ろし<。 

本場のピンボ—ラー 
現わる 

(前略)先曰高田馬場にある 
襄 T な直営店じ、ア—スシエ 
V 力—が入つたんでず。それ 
で早速 プレイし たんですが(私 
の腕が未熟なせいもあるが) 
日分とちたずに敗退。「なんじ 
やこりや〜/」とただ立ちず 
くんでしまつたのでありまず。 

次の曰、気を取り直して店 
に行くと、誰かがア—スシエ 
イカ—をプレイしているでは 
ないでずか(その後姿には妖 
気が漂つていた)。 

バックグラスを見るとずで 
にス n アは4百万を突破。 「 n 、 
n イツ、でさるグ」と思い、 
近付いてみると、何と頭髪が 
金色グそラ、彼はギヤ〜ジン 
だつたのでず。ギヤ〜ジンで 
ずよギヤ〜ジン。思わず「の 
うわあ〜(意が不明)」つて感 


じでずね。 

結局、彼は日百万チヨイで 
ゲームオ I '八—となったので 
ずが、最後の捨てぜりふがま 
たずごい。 「 SHIT ク」。そ 
れを開いた途端、私は金縛り 
にあつてしまつた(実はその 
後リプレイとマツチで2クレ 
ジツ h 入っていたので、タダ 
でプレイさせてちらつた事に 
感謝していたりずる)。 

そラそラそれで、彼のプレ 
イがまたスゴイのなんの。ち 
ラマシンを姪らず、邮く、殴 
る、織るの暴行を加えるなん 
てもんじやないって位、過激 
で豪快なプレイで、ギヤラリ 
—を圧倒してました。とにか 
<スゴかった。 

ところで、ちよつとお聞さ 
したいのでずが、ピンボ I ル 
の機械って、私たち個人でち 
購入でさるのでしよラか？ 
ちちろん中古になると思いま 
ずけど。またいくらぐらいず 
るのでずか？良かったらお 
しえて下さい。 

(埼玉県田中英行君) 
★少し前の手紙なのだが、お 
をしろかったので使わせてち 
らいました。実はその人物は 
金髪のカツラを付けた私の友 
人で…なんて事はな<て、本 
場アメリカのピンボ—ラ—だ 
ったんでしよラねえ。ギヤ— 
ジンでずか。ギヤ—ジンはガ 
タイがデカイからなあ、7シ 
ンがこわれない様に巧りまし 
よラ0 

質問の方でずが、中古のグ 


いまず。価格の方は、そラい 

年囲べストピボ—ル 

削年 ra ベストピンボ—ルを発表し、投票者の 
ハガキを巧てみまし ょろ。 

せん。(新潟県高野昭太朗君) 
などなど沢山とはいかなか 
つたけど、それでち今までで 
-番票が集まりました。 

データイ—ス S 様、来年は 
タイムマシンを超えるピンボ 


タイムマシンが 
1位 

第1位は、ついじピンボ— 
ルー位の座を獲得したメ—力 
—、デ—タイ—ス S のと言え 
ばこれしかないクタイム7 
シンとま定しました。パチパ 
チ0 

ピンボ—ルを作り出してね 
ずか 3 年。まったくずごいで 
ずね。それではタイムマシン 
に投票して<れた人の意見を 
見てみましよラ。 

☆フィ—ルドの構成を良いが、 
やはり音だね。エキス S ラボ 
— ルが始まる時の 「MORE 
PINBALL SHOOT 
AGAIN 」 の n— ラスが- 
番好さでず。長野にないので、 
やるために東京までわざね'さ 
行 < のがむなしい。 

(長野県青木誠君) 
☆マルチボ—ルのチヤイムに 
は何回でちエキサイ S ずるぜ。 
でも、このマシンは気に入ら 
ない所の方が多い。右アウ h 
レーンが見にくい。楽しく狙 
える役がない(カツチリずぎ 
る)。ランダムバリユ—の演出 
が地ほ。そしてボールが外へ 
外へと流れて行く。ラス S は 
やたらと故障が多いが： 

こんなに書いちまったけど、 
やっぱりプレイしちまラコイ 
^はニクイ野郎だよ、まった 
く。(千葉県佐々木哲君) 
☆僕はまだ2回しかプレイし 
たことがありませんが、あの 
プレイした快感は忘れられま 


I ルを作って下さい。 

2位は同数囊で 
CU 機種 

第2位は同数票でア I スシ 
ェイカ—とバンザイラン、仕ハ 
にウイリアムズな製でした。 

私としてはア—スシェイカ 
I の方が上に来ると思ってい 
たので意外でしたが、台の出 
回り方などちあったのでしよ 
ラ0 

それでは、これち投票者の 
言葉を見て行さたいと思いま 
ず0 

まずはアースシェイ カー か 
ら〇 

☆理由として最大のちのは、 
今年は他のマシン(タイムマ 
シンとかプレイボ I イとか) 
を-度ち見た事ちなかったと 
言ラ事でしよラ。 

でちア—スシェイカ—は色 
がキレイでずし、音ちいい。 
もちろんプレイして楽しいの 
でず。私は下手なので (3 日 
日万ぐらいしかいかない)よ 
く人がプレイしているのを見 
るのでずが、それをまた楽し 
いと思いまず。 

(愛知県义保田慎吾君) 
☆ボ—ルをロックした時の音 
とゆれが何とち言えません。 
(神奈川県巧松重緒さん) 
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愛知県ブルー • W 3 

シ、シ、シブイ.ダこのブラック 
のナイト目つけがコエー、でをカッ 
チ3ェェな一〇イナズマビシビシッ〇 


化お道 XYZ — TUR 呂〇さん 

，思わずバンザ…イしたら笑い者だ 
から気をつけよラ。八イスピードと 
は通な。 


化お道ちよつばあお奢 

これだけ色々畫いでタイムマシン 
にお累とは…。ラ〜む。◎敗れない 
から歌はあまり臺かない様に。 


客城県 SPY -~ KA さん 

ちょっと前（半年前がちょっとか 
あ〜）の八ガキだけどいい味出しで 
るなあ0ヘビーメタルもなつかしし、。 



mmm 





マリオンからマニア鮮へ 


※当選※千葉県千葉市 Y . M 君 


1を 


を管 


〈基巧リスト‘例> 

アルカノイド(戶巧） . ¥1卽邮 

アルカノイド e ( P 巧） . ¥15000 

イェローキャブ . ¥5000 

イスバイアル . ¥5000 

1943 . ¥85000 

ウイズ . ¥7000 

ェレベーターアクション……¥5000 
ェキサイティングサツカー…¥5000 

をま道（戶巧） . ¥郎邮 

ガルディア . ¥7000 

奇々お巧 .¥)0000 

ギャプラス . ¥1邮抓 

ギャラガ . ¥如邮 

キングオブボクサー . ¥5000 

グレートソードマン . ¥50邮 

な . .……¥45邮〇 

ジェネシス . ¥5000 


かネ木寺への道 . ¥5000 

スーパー バスケット ポール… ¥如邮 

スターフォー•ス . ¥巧日邮 

戦場の狼 . ¥7000 

ソンソン . ¥7000 

ダーウイン4078 . ¥10000 

タイムバイロット . ¥5000 

タンク八スタース . ¥5抓0 

チ ャイニー ズ ヒーロー •（戶イ か’ ¥70邮 

ディグダグ II . ¥7000 

テラクレスタ . ¥1邮邮 

トップシークレット . ¥巧〇邮 

ドルアーガの塔 . ¥1现邮 

お着君 . ¥5000 

忍者君网修おのき . ¥12000 

のぼらんか . ¥10000 

八イパーオリンピック84……¥郎腑 

バルトリック . ¥7000 

曰ーウイング . ¥7000 


飛翔化 . 

ピタゴラスの戲 . 

ビックプ□レス . 

マグマックス . 

マツピー . 

マン八ッタン24分署… 
モンスターランド…… 

ヤマ K . 

賺を . 

ラビ U ンスランナー… 
ラフリーカード（戸巧） 

リバ レー シヨン . 

* 只0 M * 

メルヘン乂イズ . 

フレイザー . 

巧怪おや 記 . 

* 麻雀* 

お雀子館（戶巧） . 

美少女キネマ . 


• ¥85000 
.. ¥7000 
-¥3邮〇 
-• ¥卽邮 
•¥7000 
¥15000 

•¥12000 
••¥ 加邮 
抓00 
.¥1抓00 

• ¥抓邮 
¥郎邮 

¥12000 

¥10000 

..¥郎邮 


...¥郎邮 

¥12000 



"マス:)ットる前募集"にる巧が御応募いただをち難うごブいました0 
巧正な抽進が結果上記が S 前にま定しました 0 これからを"7リオン'を 

唇巧県お本巧大手 2-2 -4(六九アーケード巧） よろしく み f ! 

002的【3日)己己日日 ッ■^卜目。妨な ヴリオ 

• FAX も電話と同じ•代金は現金書留でを金して下さし、。 > 'グ ■ 




ス：\\可」よ 3. 

J A •■ークか^柔 t ホつスい 7 

ミ^- /. 



とまあこんな意見でした。 
たしかじ、あの芦と震動はよ 
かった。続いてバンザイラン 
への投票を見まず。 

☆グ—ム内容にマツチした、 
あの音楽、上のフィ—ルドへ 
上げる楽しみ、ランプレ—ン 
を通した時の喜び(何なんだ)、 
そしてあの「バンザ—イツ：」 
といラ店内に響さねたるよラ 
な声/ゲームオンリ—だっ 
た友人をピンボ—ルに引さ込 
み、僕自身をピンボ—ルじの 
めり込む要因となりました。 
(北海道月居忠文君) 
バンザ—イじ始まりバンザ 
—イに終るピンボ—ルではあ 
〇ました。インパク h だけは 
あったな〜日 

他に少数意見の代表として 
こんな意見をありました。 
☆ベス h ピンボ—ルはデ n の 
プレイボ I イに一票入れたい 
と思います。それにしてち、 
東京やその近辺は比較的早く 
新製品が出回るよラでずが、 
私の住んでいるあたりは新製 
品がほとんど入って来ません。 
地方のピンボーラ—は実に不 
幸だ。この n — ナ—で紹介さ 
れる7シンのラち：？！ほどしか 
プレイでさないのだから。 
(静岡県岩根永文さん) 
これは私も実感する事でず。 

台数の問題をあるでしよラが。 

大都市集中といラのはどラち 

気に入りません。をラ少し地 

方にち出回る様じしてちらい 

たいちのでず。 

とまあ、ピンボ—ルアイラ 

ンドといラより朋ベストピン 

ボ—ル発表といラ様な感じじ 

なつてしまいましたが、ま、 

いいでしよラ。 

それでは全国のピンボ—ラ 

I のみなさん、ピンボ—ラ—に 

正月はねえグ：といラぐらい 

の気合でプレイにはげんで下 

さい。哪年も当 n — ナーをよ 

ろしく 願いいたしまず。 
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き巧せ/ 


巧巧巧巧 


ェ U ァ關 

アルフライラワライラ / CAPCOM 


し Lonely Etranger (ROUNDS ARRANGE VERSION ) 2. CREDIT 〜 PLAYER 選択 3 .SHOP 4 .ミ由田ま地 
( ROUND I ) 5. i 也上教 ( BOSSI ) 〜 ROUND CLEAR 6 .雷雲 ( R 0 UND 2) 7 .空中戦 ( B 0 SS 2) 8 .森林要塞 
( ROUNDS ) 9.まま ( B 0 SS 3) 10.砂ま ( R 0 UND 4) 11 .地上空母 ( B 0 SS 4) 12.溪を ( ROUNDS ) 13 .SPECIAL 
round 14.洞窟 ( rounds ) 15.上き ( ROUND 7) 16.巧上 ( ROUNDS ) 17.戦お ( B 0 SS 5) 〜 GAME OVER 
1 8.ち器工場 ( ROUNDS ) 19.を終教 (ROUND 10) 20 .ENDING & STAFF ROLL 21 .LAST RANKING 




R-TYPE II 

一 G . S . M . IREM 2- 

I . R-TYPE II(ARRANGE VERSION ) 2. R-TYPE II 3. X マルチプライ 

I 的 0 年 I ち 21 日を巧ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル • G . S . M . シリーズ 


CD : PCCB -0 助 17 ¥2,5孤(税込） 

CT : PCTB -00004 ¥2,5朋(税込） 


憧れべビデオゲームを 



パ V—CA た がが 

君べをとに!!^ 




コントロール •パネル 


^ァクセスが宜信を持つス 

•詳しい資巧は62巧切すを2巧树巧して卜おまでご諸ボドさい。 


① IACC 巨 SSJWIN 
■7 x 23 x 42( cm ) 

■ S レバーぶボタン。 

■ビデオ端子イ寸巧応。 

■アナログ RGB 端子が応。 

■ヘッドホン装着巧。 

■その他の装置については仕様書をどラぞ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

© IZERO-ONEI 16•日が B ( cm ) 
( tlPCBl ミ数在庫ありまず。 

® 斤ーブルグーム销14インチ、1日インチ 


アクセス 


巧の4巧) 3 B -7131( 代) 

G 2 係〒190東京都な川巧砂川の8-悅 一5 



好評を得たエリアがが GS 

Ml 500シリ—ズで登場で 

す。 

シユ—ティングというジャ 

ンルのせいで しょう か、アル 

フライラワライラが今 

•一まで手掛けてきた曲調とは違 

パつて、とてもポップス風じま 

川とめられてます。だけどそう 

^3いつた曲調でも、アルフの力 

嗜ラ—はちやんと浮き出てきて 

i るので、ファンの方々は安、む 

^してね。 

r またこのアルバムじは、ア 

ン/レンジバ—ジョンも収録され 

二てわります。らとらと面数が 

I 多いゲ—厶ピけじ、ただでさ 

^え収録時間が長いのじアレン 

ジバージヨンまで入つている 

と、なんか得した気分ですね。 



最初からアレンジバ—ジヨ 
ンでノせてくれるコイツは、 

GSM IREM2 RIT 
YPEH 。 な後の収録内容は 
RIT YPEH 、 X マルチプラ 
イの原曲バ—ジヨンとなつて 
わります。念のため。 

RITYPEH 、 X マルチ 
プライのゲ—ム自体は、共々 
シブいグラフイツク、完成度 
の高いシユーテイングとして 
なかなか好評ですが、ミユ— 
ジツクもそれじ負けず劣らず 
カツコイイ/ シブイ/ 巧 
ろし八(り )0 

しかし、アイレムのゲ—ム 
の n ンテイニユ—音は怖いつ 
てのは、もはやジンクスなん 
でしょぅか。 な一 んかきて ま 
すよ0 
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CD:PCCB- 00019 ¥ し 500 臘込） 


巧巧巧づ巧巧づ巧巧巧づ巧巧 


テイスク 


19卵年2月引曰発売 

ヴラディウス阳 

VGM CD 


おさ<ん阿修羅の章 


©UPL 


し GAME PLAY VERSION 2.COIN 〜 GAME START 3 .を者くんのテーマ 4 .ボスのテーマ 5 .水中のテ 
-マ 6. 洞窟のテーマ〜 DEAD 7.ENDING 8.GAME OVER 9.VOICE COLLECTION 



CD:V に L.l 助 01 ¥1,500 ( 税込） 

CT:VITL- 13001 ¥ し 300 臘込） 


ナムコグームサウンドエクスプレス Vol.S 


八ーニングフオース ー 


Taking Off 2.Bay Yard(lst Day) 3.Sarinuka Sands(2nd Day) 4.Aero Space(3rd Day) 5.Boss II 6. 
Bonus Stage 7.Grass Land(4th Day) 8.Another World I (5th Day) 9.Another WorldII (5th Day) 10. 
Boss I 11 .Continue 12.Lunar Spaceport(Final Day) 13.Graduation 14.Closing Theme 15.Winners 
16.Sound Effects 

I 的 0 年 2 月 7 日発売ビクターを楽を業/ナムコゲームサウンドエクスプレスシリーズ 


中ち基がお売 


>ビックブロレス . ¥ 5.000 

H 0 ヤードファイト . ¥ 8.000 

参スーパーピットフォール . ¥ 7.000 

•巧が伝 . ¥ 7.0 邮 

参エキサイティングサッカー ...... ¥日.〇邮 

•エキサイティングアワー . ¥ 8.000 

♦スカイキッド . ¥ 9.000 

•バルバルークの伝説 . ¥ 6.000 

¥ 7•邮〇 
¥ 7.邮〇 
¥已，邮〇 
¥ 5.邮〇 
¥ 8 .邮日 
¥ 8.000 
¥日.邮〇 
¥12.邮〇 
¥18.000 
¥ 5,加0 
¥ 7.邮〇 
¥10.0 邮 
¥10.000 
¥日■〇邮 
¥12.000 
¥10.000 
¥10.邮〇 
¥ 8.000 
¥ 8.邮〇 
¥ 8•邮日 
¥10.0 邮 
¥り.邮〇 
¥12.0 邮 
¥15.000 
¥18.000 
•¥43.0邮 
.¥1日.邮〇 
•¥48.0邮 


壁王 •• 

♦スチャラカドックファイト- 

♦ヤマ K . 

参エクたリオン . 

参コッブゼ □ 1 . 

•スーパークロス II . 

•ウイス . 

•フアイナライザー . 

• ASO . 

♦オセロ . 

♦ゼビウス . 

参バラデューク . 

♦ガルディア . 

参ボンジャック . 

♦黄金の城 . 

参バルカス . 

•戦場の狼 . 

♦戸.ビリヤード . 

•華弥生 . 

参クニオくん . 

参ソロモンの缠 . 

•スーパークイックス . 

♦スタジアムヒーロー . 

•巧巧導± . 

•功ま金団 . 

• A-JAX . 

♦クレイジーコップ . 

参セイン h ドラゴン . 


♦チャンピオンベースボール……¥ 5.000 

•快傑ヤンチャ丸 . ¥ 6.0 邮 

♦アッポー . ¥ 6.000 

♦ B ウイング . ¥ 6.000 

♦ 口ードランナー阳 . ¥ 6.000 

♦スパルタン X . ¥ 7.0 邮 

♦ギャラガ . ¥ 7.0 邮 

♦おの伝説 . ¥ 7.0 邮 

♦空手道 . ¥ 5.0 邮 

♦ミステリアスストーン . ¥ 7,0邮 

♦アルファックス Z . ¥日 .0 邮 

♦マグマックス . ¥ 7,0邮 

♦窝校野が . ¥ 6,0邮 

♦キングオブポクサー . ¥ 7,邮〇 

•八イウェイレース . ¥ 7.000 

参ドラゴンバスター . ¥12, 〇邮 

•八イパーオリンピック’日4 ¥ 5.000 

♦ メ S □ク□ス . ¥ 9.000 

♦ディグダグ麻雀 . ¥ 7.000 

•スーパーリアル麻雀 PII .¥12.000 

•カメラ小僧 . ¥12, 〇邮 

♦テレフォン麻雀 .¥12.0 邮 

♦セクション Z . ¥11,000 

•ガンスモーク .¥12.0 邮 

参クラッシュローラー . ¥ 5.邮〇 

♦グラディウス . ¥1日.〇邮 

•華四季舞 . ¥18,000 

参ブレイウッド .¥10.0 邮 

参ドッチボール .¥10.0 邮 

参 Dr . トッペルの探検隊 .¥14.0 邮 

♦忍者くん戶 II .¥12.0 邮 

♦四川省 .¥20.000 

♦アームド F . ¥如 .0 邮 

♦サンダークロス . ¥閒，0邮 

♦リングの王者 .¥25.000 

•その他る種 


中ち基板情報希望の方は、路円切手3が同封して、下記までご請巧下さい。 


買いまず 

をし、君が基* rr を 
うあをちやった oVW 
ずっと使つ了いない 
がみったら尝店了、 
買巧•下巧•交巧し 
ます。 



S -9 TURBO ¥1日，日日日 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 P C 、 その他使用巧 



lam - 1■►¥19.800 

(ロータスプレスな製） 

MSX のコン h 口ーラー使用巧 




SIGMA 


VIDEO GAME SYSTEM 


RGB -7 今 ¥17,000 
ARV -7 今 ¥23,5邮 
(シグマ電子な製） 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さし、0 



GAne 

こ)：3>ン3こ*一 


干32目板木県足利市大前田日41 00284-62-6926 FAX 0284 —62—7407 


そうです/あの忍者くん 
阿修羅の章のアルバムがつい 
じ登巧します/やつた一う 
-きやきや。 

^最初のトラックじはゲーム 
糾プレィバ—ジョンが収録され 
?ているので、あの爆弾と其じ 
•? 生きた日々を振り返るのもい 
八いでしょう。 

け U 後のトラックじは原曲バ 
^ I ジョンが収録。給対歌詞が 
八つけられていそうなを者くん 
のテ—マを始めとしてボス、 
水中、洞窟のテ—マ、そして 
ポそれまでの音楽とは対照的な 
ぉエンディング、ゲ I ムオ I バ 
^ —、そしてボイス/ 

年まさじこれは日本の、む/ 
けこれを聴かずして日本の歌の 
ワビサビは語れないイ/ 


テ—ブル台ではめずらしい 
3 D 画面のゲ—ム、バ—ニン 
グフォースの CD が2月8日 
じ発売じなります。 

巧いた n 卜のある人はみか 
つている、と思いますが、バ 
I ニングフォ I スのミユ I ジ 
ックつて、ありきたりのシユ 
I ティングの曲とは違つ ス、 
すごく面白いんだよね。この 
そのままインスト としても 充 
み、てな曲作りは最近のナム 
n の風潮なのかな？ あと S 
E 集もなかなかこつていて面 
白い。川元氏じはがんばつて 
いつてほしいですね。 

君は PCM 音源をバリバリ 
じ使つたサウンドのとりこと 
なるか？(それともキヤラク 
夕 I の…ウソウソ) 


ヒット街道裹進中のグラデ 

ィウス W の VGM アルバムの 

制作が着々と進められている 

つ/ じ月化日じは、矩形巧 

俱ま部のメンバ—がままじ来 

て収録を行なつた。この時の 

内容は次号じ載る予定なので、 

ここでは収録内容じついてふ 

れてみよぅ。 

原曲 ver •はゲ—ムの流 

れじ沿つてス-^^ - I リ—を再現 

するといぅ_ホ違つたお成。 

それから、サウンドシアタ I 

「真夏の夜明けじ正月を見た」 

(ドラマ)、アレンジ ve r - 

3曲、 SE 集を含め、なおか 

つ初回特典として黒パッケ— 

ジで金のロゴの入つた特製ケ 

—スががいてくる。 

2月 U 日発売ピグ 
































































































ビテオを発売かれ T ホクホウ顔べ" r . j . が送 3 


な 
曰ク 


合/^決定版 


音声合成調査室 


水島屢 TJ . 


ん今邸かミユしみ习:^ヴ-ムかま戸ミッドナイトがティ:^侧ミ撕:柔ミ前に-講座グ 




を 


巧 


善 


ホ 


レデイースアンド 

Ladies and 


ジェン h ルメン プ U - ズ 

gentlemen , please 


フアーストゥン ユア スイ ー h ベル S アンド 

Tasten your seatbelt and 

オブザーブ ザ ノー スモーキング サイン 

observe the no-smoking sign . 

サンキュー 

rhank you . 

お客様に御案内申し上げまず。シー h ベル 
K を着用し、禁煙サインに従って下さし、。 

ナウ スウィッチング フロム オウ K マティック 

Now . switching from automatic 

パィ□ッ K トゥマニュァル 

Pilot to manual. 

オー K パイロットからマニュアルに戻しま 
ず。 

ディスイスコントロール タワー ミッドナイト 

This is Control tower . Midnight 

エアーフライト 

Air 円 i 旨 ht 1 〜 8. 
コントロールタワーから、ミッドナイ K エ 
アーフライ K 1 〜8。 

ドゥ ュー コピー 

Do you copy ? 

感度どラでずか？ 

ミッドナイトエアーフライト ラジヤー 

Midni 旨 ht Air Flight 1〜白， ro 居 er . 

ミツドナイ S エアーフライ hi 〜8、感度 
良好でず。 


プッシュ ヴ ブットウンフォーリ アプ□ウチ 

Push the button for re-approach 

アンドサークル ズイ エアポ ー h ゼン S ライア 

and circle the airport Then , try a 

ランデイングアゲイン オーバ ー 

Ian 日 in 宮 again . Over ? 

をお回避ボタンを巧して、ちラー度挑戦し 
なさい。 

メータートウ タッチダウン 

- m to touchdown . 

-メーター。 

' プールアッフプールアップ 

Pull UP, 戶 Ull UP. 
機首を上げろ。 

デイク U - ス オールテイ K ュード 

Decrease altitude . 


着陸まで- 


イマ ー ジェン スイ 

ヒ mer 居 ency . 
緊急事態 
発生/ 


機首を下げろ。 

ライト ターン ライト 

Right turn . Right 

夕ーン 

turn . 

右旋回せよ。 

レフトターン レフトターン 

Left turn . Left turn . 

左旋回せよ。 


ウォーニング ド□ッフスピード イメデイエイ h リイ 

Warning , drop speed immediately . 

スロットル ダウン 

fhrottle down . 

含告/即、速度、出力を落とせ。 


セカンズ トゥ タッチダウン 

。 Seconds to touch down . 

着陸まで日秒。 

コース アゥト 

Course out . 

コース アゥ K 

レデイースアンド ジェン h ルメン サンク ユー 

Ladies and gentlemen , thank you 

ベリー マツチ フォーフライングウイズ=ッド 

very much for flying with Mid - 

ナイト エアーウイ 八ブ ジヤス h ランデイツドアツ h 

night Air . We have Just landed at 

エアポート フリーズ リメイン スイーテ 

- airport Please remain seat - 


イッドアンテイルヴ プレーン 八ス カム トウア 

ed until the plane has come to a 

コンブ U-h ストップ サンキュー 

complete stop , Thank you . 


お客さまに連絡致しまず。ただ今当機は、 

-に到着しました。機体が完全に止ま 

りまず迄、御席を立たない様にお願い致し 
まず。本曰はミツドナイ S 航空を御利用い 
ただき、誠にありがとラございました。 




今回の音青合成は「///、ソド 

ナイ S ランディング」。この音 

声合成は普通に飛行機に乗つ 

た時のちのとほぼ同じなので、 

旅行じ行く前に11^レイし 

てから…といラのもいいかも 

しれませんね。(飛行場にをあ 

るらしいし…) 
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御家庭のテレビで本物のテレビグームが楽しめまず0 


待望のコン K ロール己 OX 

脚©。圓幻昼◎な 


*1 P ，2 P 同時プレイち OK / ♦ジョイスティック2つのグー 
ムも OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに巧 
応しまず。特殊コンパネ、麻雀等も □ んリ • パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品でず)、丈夫で長持ちしまず。 

■価巧 ( KIC -045 DX 完成品） 

(§). ビデオ節子 ‘ VIHF 巧応 ¥34,000 

©• RGB 21 ピンが応 ¥28,000 

◎.®，@ 両方が応 ¥37,000 

★し、ずれも TV 接続ヶ-ブル巧 爱されて30,0日日時间 


機能満載•新登場 

K 日眞。固迎昼固。 ii 召す® 


①才一 K K リカー機能 

全てのトリガーボタンが、スピード調整イ寸才ートじ、 
それぞれ ノー マル、 オー ト切換スイ 、ソチ 付。 

© ステレオ機能 

音声ボリューム、バラン調整、へツドホン、スピーカー 
切換スイツチが。 

感カラー調整機能 

R.G.B 各出カレベルの調整が’出来ます。 

感電源セルフチェツク機能 

正常な電压が出力されているか一目で判ります。 



:ごし JU,UUU 巧旧 I J 一 A L.B i 

なかなブ-ムから 



女し巧ち了龍冷 M 目ゾ 


お頁い得コントロール BOXtz ッ h 国が属品 


本がゲ^ムが 
!ステレオになクた/1 

AV がが 


) ★このコント ロール BOX は、 ゲームマ 
シンと同じ部品をイまってコンパクトじ 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、 ゲーム P.C.B. の RGB 信号を 
ま庭の TV じ映るようじ信号を換します。 
(VHF1 〜 2ch) 

★寸ま： W 450 XD 200 XH 100%。 


実用巧菜申請る 


コントロール日日 X +¥3, 邮日円〕ース(中巧ハ-ネス付さ） 
①巧手巧③巧入社貝とわるを③か林寺口ード ® なをを⑥ Mr.Do 
®10 ヤードファイト ⑦ エキサイティングサッカー 巧) ザ•ビック 
プロレス④チヤイニーズヒーロー⑩トライアウト⑩イスパ 
イアル⑩ハイパーオリンピック⑩フロッガー 


コノトロール BQX +¥ 日,日0日円〕ース (中巧ハ-ネス付き） 

ぶのぼらん々、③パドルマニア⑥ジッピーレース ® 口ープマン 
④フヤイヤートラップ （ D イエローキャブ巧)キングオブボク 


コントロ ール B 日X+¥7,0 邮円コ ース (麻がバネル+中间'、-ネス付さ） 
①巧雀ずャルシリーズ③巧雀シスターズ③ザ•巧雀法)リアル 
卸雀 

御ま文の際、在庫の確認をわ問合せの上、000セットと 
巧記してお送り下さい。 BOX は完成品.フルキット共に可 


♦ フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090) ※感じは付きません。^2ス 
ピーカー（ステレオ用）ヘッドホン端子 （3.5 が • S 方向ジョイスティック X 
2♦トリガーボタン/30ク6個、24が個付き♦スイッチング電源/ 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A .-5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


★詳しい資料、を庫価お表は62円切手 X3 枚 
を同封のうえ下記までお申し込み下さい。 


■K に- 045 るタイフの特 11 (A B C すべてステレオサウンドザ楽しめます） 


お • ビデオが子巧応 

T V のビデオ （ 巧ホ）入力端子へビンコー 
ドを巧巧します。 （ ビデオ端乎(寸の TV じが 
応、面イ象は V H F ホ t 応よりもキレイです J 

• VHF 夕寸応 （ TV の I 又 t 主2ナヤンネ J レ） 
TV のアンテ：^端子へ巧巧します.，国巧 
のホを用 TV にをてが応します，面 A は 
ファミコンと 同巧度です.， 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれじも 
巧応、フルカラーコンパータ （ Kic - ooao ) 
巧ホてす 


(©• RGBf 2 化.ン巧応 

21ピン端す付の TV .CRT ならをて巧え 
ます，2000义ずが応の CRT ですので、 
本かよりも（ゲーセン機のほとんどは1600 
で宇が応の CRT をが用）キレイに巧りま 
す。巧巧％も解かホがアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、义あ放ち用 
じら端すがついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
け等と巧ばれていますが、国巧規巧て- 
すので 21 ピンむらをて OK です。 


又、々ピン、15ピンちのアナ□グ端すけ 
CRT にも巧えますが、2000义ず巧応が 
がベるらの（マルチシンク、才ートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）じ 
限ります。 

«このタイプのコイ•クブは‘|' 1 れにてお化し 
よすので本体»人時に脚巧ぶドさい。 

» TTL ( デジタル） CRT は8色した.を小され 
主せんので化明しむいん'がないでしょう。 
©• お記獻®の両方じが応します。 


★商品のごま文は、住巧.巧名.電話番号をノ、、ンキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 6-4 17492) 
じて、お願いします。送料は、全国一律500円を加算して下さい。 
(ただし離島は除く） 

塞到おな.諾謂調驚罕驟等麵麵 

I が拿は巧な fU 翁時で〇 K •/ が巧はを庵晒ち多ホごな。至急>、 0. j 


㈱ ケイアイシー GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F ) 

巧 03-44 日-□日 32 FAX 的 - M 7-9134 

製造 ㈱ キヨーワインターナショナル 


展示巧壳中せひ御来店下さい t 


コン S ロール BOX 

K に- 04 日 DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

r 052-916-1407 

巧ザ • 

ぐ 06-643- 

パワ■ドサ■ビス 

ぐ 092-572-41 10 


や部地区 


関西地区 


九州地区 


け 

-7641 



祭日も才ープンしています） 
ルー厶答•業時巧]午な1: 00-6:00 


画•技術者募集/] 高給巧遇、アルバイト可。詳しくはわ問合せ下さい。 ] 
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パンク平井店 


巧03 ( 目 79) 724已 


な日 3(694)7739 


な日3 (7 的) 9閒8 


00474 (84)9988 


巧日3(的 3)3 巧0 



00473(61)3131 


巧03 (694)0 卵0 


橋 


003(694)9561 


00473(21)1626 


003(638)0826 


JU 


03(612) • 
9077 I 


カジノプラザ-110 
総お線平井が 


中野 


り 




アツプアップス 

03(683)3467 



ゲーム&ダーム 
青抵店 四 

ツ 

木 



-刀堂ゲーム IN メクマン 
_松戸店__ . 







まお急行平和島駅 

, III 


_ ] 1111111川……で下 

第一国道 

'パ 1 




環 

セ 

— 1 品 

n 川 


美原通り麵 

カムヤマトザが县店 



R — TYPE 40.0邮円 

ギャルの告白 30,邮0円 

中華大イ山 1日，邮0円 

麻雀教室 

究極タイガー 4日，邮日円 

マスタッシュボーイ 20. 邮0円 

セカンドラブメダル用 2ん邮0円 

1943 23,邮日円 

麻雀学国 巧，邮0円 

ザ. マージャン 1日，邮日円 

ゼビウス 日，邮0円 

チャレンジガール 20,0邮円 

奇々怪巧 日，邮日円 

大勝負 7.邮0円 

バルガス 日，邮0円 

フアイヤートラップ(パネル付）1日.邮0円 
エレべーターアクション 9,邮日円 

7ッピー 1日，邮0円 

ワルキューレの伝説 130.0邮円 

雀卓 日，邮0円 


将棋 

20,邮0円 

雀王 

日，邮0円 

ナイ S ギャルサマー 

5.0 邮円 

ソニックブーム 

40,邮0円 

スラップフアイト 

40,邮0円 

XXS ッシヨン 

38,邮0円 

スーパーリアル麻雀戶11 

巧，邮日円 

ニューシーづン r ^* スーリー 

30.邮0円 

真巧 

30,00日円 

ピット居ラン 

20.邮0円 

スターフォース 

3日，邮0円 

サラマンダ 

40,邮0円 

ジェネシス 

2日.邮0円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6.邮日円 

リアル麻雀 

日，〇邮円 

雀遊 

7,日邮円 

アメリカンフットボール 

1日，邮0円 

マージャンクラブ 

日.日0日円 

ロボレス2001 



上ミ毎 2日，邮0円 

ナイ K ギャル 

コンバッ h スクール 

キューブリック 

ウィッズ 

パーフェク K ビリヤード 15.邮日円 

八スラー 

バトルフィールド 25.0 邮円 

リングの王者 40,0邮円 

フェイスオフ 70,邮日円 

西遊降魔録 巧，邮0円 

レジオン 1日，邮0円 

イーアルカンフー 6,0邮円 

ベースボール 5,0邮円 

バトルロード 20,0邮円 


オープン5カード(自社製） 50,0邮円 

テレビメダル共用 

PC エンジン用ソフト買い取りまず。 



本社（株 )木ウス 


東京都江戸川区讼江 2-18-1 目 
003(652)5296 FAX 03 (652)8474 


振么先太平洋銀行江戸川支店 
当腳日1關日24 


屋体•基板 


小松川信用金庫 

_ 


1巧案道路 


同潤会通：： 



上野 


アルバイト舅集心 ■ -—— 

時間 AM W : 〇〇〜 PM の： 〇〇 ♦時給等は廠相談•交通費支給 
-ホ—ム支給♦仕事内容ホ—ル係相談じ廠じます 
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を上初.グ乂一力一別索引ィゴ- 


君の1票巧巧めた 


コアクマンは本当じ女の子！？- 
イ壬俠伝なら竜子-刀 IJ スまで- 
男ぶのク- 


全ビデスグームギ " V ル& 
麻雀ギャル完璧|^ス^ 
歴代ベス!-ギ iP ル発表 


君の力作は載つたか！？ 


富王宏先生インタビこ 
-アノシ=スセンた登場!！ 
徹底取が/セタ訪問記 


混ミおの世界へのいざなし、- 


必見.グまちじ永义保を片反 ■ 


カラー- r ラス!-ギでラ IJ 一 
一 読を様/ \"ージョン僮刊号 
-嚇設定資料大公開 


増ページでドーンと紹介- 


女の子 DOH JIN コー ナー 


ィラス S 講座 
——麻雀入門 


おさるじち巧ける〔巧ちしれなし、） 

機種別傾向と巧策げき- 

制作まほどきもあるぞ- 

曰本一の色物男-グー乂ス h •アイランド増刊号 


フィギュアコ ーナー 


我\地獄よの駐らん- 


:れは期待していいぞ.グ- 


-@おノ \ガキ救ちコーナー 
ま華ブレゼン!- 


別冊グー乂が义保を版 


2月 I 日曰発売予定： 


128ページ予価 I 邮0円 


瞬豁 


的ミ的ミ親传も夫づめ!!もろすミむのお洽たつ!!！ 
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VGM バンドや、自宅でう 
ち込み等をやつている方へ。 
またレパ—トリーが増えちや 
うぞ。キングレコ—ドから n 
ナミのグラディウス•シリ I 
ズ全曲楽譜集が3月5日じリ 
リース されます。 

内容はア—ケ I ドからグラ 
ディウス、グラ2、か羅曼陀、 
グラの。 MSX からグラ H 、 
ゴ—ファ—の野望、パロディ 
ウスと7作品。全の曲の楽譜 
が収録。も、ばぁつちり/ 

楽譜集という性質がら-般 
の書店ではなく、レコ—ド店 
や、大きめの書店、楽器店等 
で発売されると思うので、今 
のうちからチェック入れとこ 
、つ0 

VGM を聴きながらこいつ 
で曲の解析をするつて—のも 
いいかもね一。 

(武董 


熱気•熱気のナム 

nxmas チヤリ 

テイ•パーテイ 

今年もナム n X m a S チヤ 
リテイーパーテイがじ月の日 
東京•新橋ヤクルトホ—ルで 
わこなわれました。 

当日は咖名近くのナムコフ 
ァンが集まり、化風もふきと 
ばすよぅな熱気とともじ、イ 
ベントはスタ—卜しました。 

イベントはラジアメの公開 
録音と、ゲ—ムミユ—ジツク 
コンサートの2部構成でした。 
前者じはゲ—ムソング歌自慢 
コンテスト、嘉門達夫のコン 
サ—卜等のイベントがふくま 
れていて、後者のコンサート 
ではバ—ニングフオ I スやダ 
—トラックス等のノリの良い 
曲中、むじ演奏してました。来 
年も期待？かな。 
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春の「はじめまして V 」の 

発売がむわつちどゎしぃィ— 

方へ。なんと/1月？3日じ 

この「はじめまして V 」のプ 

S ロモ—ションビデオの上映が 

^ 行われるぅ/ のだ。 

I これは OAV 「ガデュ リン」 

のイベントの_環として行わ 

れるものだが、これだけでも 

「きてるゥ/」と言わざるを 

えないだろぅ。 

当日は、都内某所じあるガ 

デュリン基地へ集合し、そこ 

をスタ—卜、数力所の前線基 

地を探して証明を受け、ゴ— 

ルである惑星ガデュリンにな 

1^.向だれこむ事から始まり(よ— 

するじオリエンテ I リングだ 


ね) ( t そ一言つちや身もふた 
もないつて)、数々のイベント 
をが験するのだ。 
「はじめまして V 」のプロモ 
外にも面白いイベントがた 
くさんあるぞ/ 

他じも会場ではミキ•カス 

ミ•シヨ—コとガ デュ リンの 

フアナのテレカを限定販売/ 

(数じ限りがあります)これ 

は見逃せない/ 

そこでゲ—メストの愛読者 

巧組 W 名様を未知の世界へご 

しょ おたあ—い。 

あてさきは、ゲ—メスト編 

集部「ミキ•カスミ•シヨ— 

n 命グ」係まで。 

シメ切りは1月の日(必着) 

までだパ：急ぐべしパ： 
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当追おが化う 

12月号プレゼン h 
当選者発表 


2月号ブレだ卜 



卜 (10 名) 

@バ、ぃ、リ擊ちま W 


負)ニューイヤーにニュ—バージが/ 


がが 


①祭器 r スビテホぉな 



プレゼン K 希望の人は 


! 巧 31 邑までに、 18 ぺ^ジにあるとじ这 
み八ガキに、プレゼント香号を記入しで、 
ボス h に入れででさい。オット、切手を 
はるのも忘れないこと。 

0 締め切 0 

1 巧 31 曰の消巧のある八ガキまでち効。 
0 当選者発表 

グ … メス h 2 巧如曰発売 4 巧号誌上にて 
発表 0 


⑩鳥がお画風？ 


燕 I お巧がうまし、人は 


巧え3ク 


ポニ—キヤニオン提供 GS 
Ml 日00シリ—ズ 

A 、 原逵 

(栃木県)青木孝文君 
(広島県)寺岡孝行君 

曰、ゼロウイング 

(神奈川県)、か沢昌±君 
(福岡県)阿部雄-郎君 

cr トンマ 

(東京都)宮松広行君 
(兵庫県)今井康雄君 

□、天聖龍 

(埼玉県)石川修君 
(岡山県)吉田兼正君 

E 、 マルサ姿 

(北海道)お辺憲治君 
(福岡県)北出淑美さん 

F 、 ドラゴンブリ—ド 

(東京都)吉田雅春君 
(愛知県)山本剛君 


G 、 絞/朦/朦/ 

(愛知県)下嶋高志君 
(福島県)安部-馬君 

H 、 ドンド n ドン 

(秋田県)藤田哲男君 
(群馬県)中村秋夫君 

ビクタ—提供ナム n サウン 
ドエクスプレス V 0 し •！ 

|^ルキユ|レの伝説 

(神奈川県)川お吉五君 
(京都府)大高聪君 

米子ア///ユ IK ヒデオ提供 

た累巧力 X ラ 

(茨城県)墓田哲哉君 
(東京都)井内聪君 
(ッ)秋山緑さん 
(新漏県)石川潤君 

ゲー乂ス S 才 U ジナル雑君 
パスケ—ス 

a 百城県)佐藤雅広君 
(群馬県)佐藤裕 I 君 
(まま都)白井政幸君 
(大阪府)平山元気君 
(岡山県)出原泰彥君 

ゲ—メス h アイランドオゾ 
ジナルテレホンカ—ド 

(福島県)高野義幸君 
(東京都)留目秀明君 
(神奈川県)宮本陽平君 
(愛知県)市川賢君 
(鳥取県)金田岳君 

毎度賓じみ蜜写真 

(茨城県)鈴木重紀君 
(埼玉県)岡裕-郎君 
( ッ)新井健二君 
( ッ ) 豊田英明君 
(神奈川県)川野お君 
(静岡県)が田将樹君 
(京都府)近藤大悟君 
(ッ)泉正人君 
(兵庫県)橋本彰を君 
(鹿児島県)佐野正孝君 
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1 曰43(改） . ¥2日.如0 

乂激 . ¥巧，0邮 

グラディウス II .¥64.0 邮 

少林寺への道 . ¥7.邮〇 

戦場の狼 . ¥8 •邮日 

ダブルドラゴン .¥30.000 

麻雀学国 . ¥1日，〇邮 


アルゴスの戦± . ¥1日，邮日 

アテナ .¥7.0 邮 

サイコソルジャー .¥20.000 

ギャプラス .¥13.000 

スカイキッド .¥10.000 

スターフォース . ¥1日.000 

セカンドラブ . ¥5,邮〇 

アッポー . ¥7.邮〇 

SRD .¥18.0 邮 

スタジアムヒーロー . ¥如，〇邮 


ガンスモーク . ¥12,000 

お王記 .¥55.000 

サイドアーム .¥15.000 

ナイ S ギャルサマー . ¥5,000 

ASO .¥10.000 

奇々怪巧 . ¥日.邮〇 

グラディウス（電源付）……¥27.000 

青春スキャンダル .¥8.000 

ゼビウス . ¥日.邮〇 

サラマンダ . ¥36,000 


参ノ\ッピー商 A ハロ*ィ ; a / 



営業時間 AMIO :邮〜戶 M 已： 0 D 
•どんどんお巧話くださ〜い。 


•八ガキに住所*氏名-電話番号 
•年齢•希望の商品名を八ッキ 
リ書いてをって下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み 
下さい。 

•代金は商品と引を換えで、お支 
私下さい。 

•商品到着後、1週間 m 内なら返 
品自由。おその場合は、配送料 
はお客様負担でず。 

• 3ヶ月間保証書付でず。 

•アフターサービスは完全でずの 
でまむして < ださい。 


W 孤屋かミ 


連が機能が巧属された SVG — S に、 
RPS - Q をち続するだけ、君の部屋は 
ステレオ効果がドを力のグーセンだ•グ 


如啸 W 二 


嫁：' M ': 


麻雀パネル¥9,800 

.‘翁^*^^! P / 

置貨只会 PMF - 日¥3,加日 RPS - 日側売)¥日，日日0 


標準 タイプ RG 己専用タイプ 

SVG — 日 ¥34,800 ¥29,日日日 

•堂社独自の開発によ〇画面がキ乂こまやかなをおである C 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー調壁がかんたんにでさる。 

•連射のスピードが調整でさる。 

•連がはずべてのボタン （ e 個）ででさる。 

•テレビのビデオ端子に接続ずるだけでず。 

参配線は SAM ホを倍。 

参 RGB 21 ピン巧応。 

• KU ガーボタンは加ミリの大型タイプでず。 

•へッドホン端子イ寸さ。 

•マージヤンや特巧パネルにち巧応でさる。 


ジョイシステム PMF - 日 
メガドライブ用 


RPS - 日(別売)¥日，日日日 


-巧貧発売中"- 

ジョイシステム PMF -8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用でままず。 


¥2,500 


■ PC エンジン用1 ■パソコン用 1 

■メガドライブ用¥3,卽日 ■マーク in 用 f 

■ F コン用 J 

資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 



八ツビー商を 

シシガグチ GM 係 

干6目2兵庫県西き市獅子ケロ町卜2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

大巧シヨ-ル-ム刊リ大耐5まが区中道打配-11 FAX 邮 (981)0 巧日 


SV か S 



鱗 •'翁 も 



« 狂！ 
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3 A 前八イローザスぺースランド々 ='o 


青森県茲前巿±手町15な (01 7の33-扣日4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース（スコア） 

265,580 

E-SWAT’S ELF© 

ノーマル 

(B-785.S=5/9) 

2 

クォース（ブロック） 

846 

GLD-T.S 

ノーマル 

( スコア =247,700) 

3 

ク :}- ス ( ストジ / 〇 : リァ ) 

6/0 

GLD-T.S 

ノーマル 

4 

ポンピングワールド 

2,019,060 

E-SWAT'S N.Y(g) 

ノ ー 7 ルステージの 
骗はヘルこア碰 J 

5 

スーパースター ズ (2P) 

全面クリア 

E-SWATS ODA© 

E-SWAT’S K.O© 

1 コイン 

ホ — 力 > 、ウォリア -ft 

6 

ファイネストアワー 

3,134,510 

MSP-OAG'-PON® 

ノ ー マル 2-3 

7 

フラッシュポイント 

RI 〜86 

S-CHECKER 極） 

ノーマル 
面飛ばし有り 

8 

ラビオレフ°ス 

6,374,400 

E-SWAT’S 圍⑥狡） 

エキスパート 
リボンのみ 

9 

グラディゥスII 

3,119,700 

E-SWAT'S ATT© 

4-F 、 5— 8 

2 速 パターン 

10 

サイド 了ームズ 

1,834,600 

E-SWAT’S NIK© 

つぶし無し 
いちごがにげた 


この本が出てをうすぐたつと1990年。そしてルール改正 
の始まる月。まだまだ未完成ではありますが、 このまま 
のが態で進めさせていただきます。（担当） 

/ I イス3ア// 


八イテクセガ弘前か 3 プレイシティキヤロ、ット琴似店か 7 プレイシティキヤロット旭川店な=|| 

青森県弘前巿駅前トト日巧(日17の 35-4704 ：!だ毎道ネし顿 1 i 西区琴似縱 T 目琴似グリーンビル巧师1)脚-り1日 化巧道旭川巿兰ま通1日了目左1号銀座センタービル 2 F 狂(日け目) 23-3245 



GAME 

HH-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 

(7S) 

5'51"74 

E-SWAT’S 

OAG 2 - 管理人の厥) 

DP=4944 

NT し NT し 

2 

ワイルトフアンク‘(凄） 

5,854,250 

2001年、あと16万 
R.SP-M.Y.P 圍 

ノーマル2人設定 
ALL 

3 

E；-SWAT 

2,514,600 

ピコ 2 ポン 3 【二 
ノ—カツトイ寸 

あたたちクリア 

4 

スーノ くーマスターズ 

-15 

S-CHECKER® 

ィーグル X2 

5 

フラッシュ/ポイント 
( セレクトむし） 

RI 〜 R40 

巨- SWAT’S 
D0M2-R0M92(E 

10まチャン 

6 

ゲイングランド (2P) 

59,505,905 

MY 曜 &QIX/ 

ノーマル 

タイム150秒設定 

7 

SDldBver.) 

28,315,830 

DOM2-ROM92(e 

ィージー、3 が 

5 方 EVERY 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

2,581,900 

D.P のビデオが見たい 
を J 造神 

ノー マル ALL 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

全面クリア 

RSP-M.Y.P 圈 
あたたち 

永パ 

10 

ミッドナイトレジスタンス 

全面クリア 

管王至人© 

じし L4 名 

入おがわそい.. 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォートラ'クス (4P) 

2'15"30 

ZEUS 

1位ゴ ー J レ f ン 

ノーマル 設定 

2 

パー•ニングフォース 

し 457,720 

brem-bokV 

クリア、 

ノーマル設定 

3 

X マルチプライ 

18,390,100 

BREM- 化藤キミヒコ 

2周クリア、 
ノーマル 1ミ定 

4 

クォース （ IP ) 

432,120 

K. A 

■- l ,62 UR -8-9 

ノ—マル設定 

5 

クォース (2P 協力） 

( IP ) 372,000 

(2 P ) 308,090 

KEK アン KK.A 

■-1,582 

■-1,627、调目 1-5 

6 

S. C. し 

9,369,030 

NGM- 師匠 

コンティニーなし 
クリア、ノ-マル設を 

7 

ファイネストアワー 

6,524,430 

BREM-VATSHU 

2周クリア、 

ノーマル設定 

8 

ポンピンク•ワールド (IP) 

2,266,750 

EXCEED-RT 日 

卜が1面スタ-卜、 

ノ-マ J レ設定 

9 

ダィナマィトテ•ュィ 

1,338,190 

BREM-VATSHU 

クリア、 

ノーマル設:を 

10 

ウイニンク’ラン 

( テクニカル） 

2'19"921 

もう半みやる気が…/ 

NGM - 師匠 

限巧タイ公'19"579(?) 

コ ’一 M ン、ノー巧馈を 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パーニングフォース 

315,080 

DAT 

4-1 

ノーマ j レ 

2 

クォース 

395,400 

AlON-ROX-ULT 

IPBI32I ST 80 

3 

クォース （2P 合計） 

672,040 

AlON-ROX-ULT 

A に N-TIO 

2 禍カノーマル 
B3273 ST2 周目 

4 

ウイニングラン 

2'22"830 

KEK 

テクニカ J レ 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

2,014,400 

AlON- 引撼巧- RoVo 図 

1 コイン 
ノーマ J レ 

6 

ファイネストアワー 

し535,510 

AION- 衝巧ま- RdVo 因 

1-4 

ノ —— マ J レ 

7 

ポンピングワールド 

し503,350 

AOH を胶流屋因 

IP 1 コイン 
ステージ 36 

8 

ポンピングワールド 

836,260 

AlON-ROX-ULT 
AlON-RoVo 冈 

2P 合計 

ノーマル 

9 

ドノ ドコドン 

326,950 

NTS - メシエ 星雲人 - W，A 

1 コインオール 
表面 ノーマル 

10 

ポールポジション II 

70,470 

AlON-TIO 

フジ 279.00 

リバイバル 


プレイシティキャロ、ッ h 八戸店 


青森県八戸市六曰巧33巧(日17日) 44-4645 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニン グフ オース 

1,356,210 

RADISH-T.S 

ALL 巧 X3 

2 

ポンピングヮールド (IP) 

2,828,120 

INZ 

50面 ALL 

3 

クオース （IP) 

231,980 

MSP-OAG'-PON @ 

5/7 、ブロック 743 
イージー 

4 

ゼロウィング 

1,438,060 

MSP-0AG2-P0N @ 

13-16 

5 

Xマルチプライ 

10,975,700 

E - SWAT’S - OAG 2- 
管 il 人© 

A しし 

来店ありがとう/ 

6 

フアイネストアワー 

5,462,290 

やりませんでしたあ 

MSP-0AG2-P0N® 

全2周クリア 

7 

ダライアス 11 
(2 画面 V 下） 

3,043,030 

MSP-OAG'-PON @ 

ノー ミスターボ付 

8 

ダライアス 11 

(2 画面 Z 下） 

3,332,290 

E - SWAT ' S - OAG 2 
管理人© 

同上 

9 

スーパーマスターズ 

-13 

INZ 

イーグル X 3 

パーディ乂 1 

10 

S. じし 


スコア募集中 



秋田キヤ□ツト八ウスな=3 

秋田県秋田市中通 1-4 -日古おビル已1 0(0188)32-2688 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パーニングフオース 

295,880 

VIEGLE - スがダー 

4—1 

3 機ノーマル 

2 

ファイネストアワー 

6,274,420 

Anstalts arzt 

HMS 

A しし 

ノ——マ J レ 

3 

ゼロウィング 

1,180,490 

MJ- 12 石塚朔 

8-20 

ノーマル感 

4 

クォース （ IP) 

209,970 

CAT 

833 ノーマル 

1 機 

5 

ポンピングワールド 

2,321,160 

ESFORCE-LUCK 

3人 ノーマル 

1 面スター ト46 面 

6 

トンにトシ 

282,160 

HIBU 

5 人 ALL 

7 

エリア 88 

1,758,510 

わんぱくふりっぱあ 

3 機ノーマル 

A しし 

8 

ワルキューレの伝説 

し 378,090 

ばきゃまったこめ 

ノ——マ J レ 

A しし 

9 

フラッシュポイント 

100面クリア 

ESFORCE-BEER 

ノーマル 

10 

スーパーバレーボール 

75,900 

CYC- ネコル 1 号-贷 

ノー マル ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店&=3 

秋田県秋田市大巧2-3-巧巧の1邮)的-巧11 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

3画面 （ W ゾーン） 

3,346,410 

ESFORCE-Z-K 

3 推ノ—マル mm 
ロイン ALL 

2 

ダライアス 11 

( Y ゾーン） 

3,145,780 

ESFORCE-Z-K 

3樣ノーマルまがあり 
ロイン ALL 

3 

ダライアス 11 

(下 Z ゾーン） 

3,339,780 

ESFORCE-Z-K 

3後ノ-マル進棘り 

1コイン ALL 

4 

X マルチプライ 

11,304,200 

R •田中一郎 

ノ—マル設定 

1〕イン2周クリア 

5 

R-TYPEII 

308,300 

ESFORCE-t ： XlC# 

ノーマル 設定 
STAGES 

6 

インセクター X 

759,600 

R •田中一郎 @ 

ノーマル 設定 

1 コイン ALL 

7 

ポンピングワールド 

2,794,780 

ESFORCE-Z-K 

ノーマル 殺を 
巧が面 

8 

卜 SWAT 

2,449,100 

Anstals arzt HMS 

ノーマル 設定 

1 コイン ALL 

9 

ヴオルフイード 

9,999,990+a 

Anstals arzt HMS 

ノーマル 1ミ定 

1 コイン ALL 

10 

メイズ•オブ•フロット 

848,360 

MOO 

ノーマル f 受を 

1 コイン ALL 


ゲーム プラザヴィクトリアな =2 


北海道札幌市南区澄り14条 3 T 目 0(011)81 3-即巧 



GAME 

"—SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

731,500 

カサウェスタリア 

2-3 ノーマル 

2 

ポンピングワールド 

2,356,640 

てきとう君 

の面 
ノーマル 

3 

ゼロクイング 

2,242,500 

F-Dumplings 

13-2 

违イ寸ノーマル 

4 

タスクフオースハリヤー 

8,023,500 

JOE 

2-7 ノーマル 

5 

クオー ス （ IP) 

242,050 

LAP-W-SNOW 

ブロが 843 ステー:ぶ 

ノーマル 

6 

エリア 88 

1,803,890 

YCU 

ALL F20 
ノーマル連付 

7 

ウイ ロー 

1,387,250 

Y.F 

ALL ノ ー マル 

8 

スーパーバレーボール 

87,800 

SHANO 大臣 

ALL ノーマ J レ 

9 

テトリス 

999,990 

Y.F 

ライン 699 

ノーマル 

10 

歡王記 

564,300 

Y.F 

ALL ライフ 4 

ノーマル 


八イテクセガ平岸这南7菜店 A =6 

北巧道札頓市豊平区平岸1 3 T 目 0(011)818-8881 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

A.HM.H 

ノーマルライ >788 
レベル 99 +a 

2 

ファイティンのァバ':^ 

275,150 

TTT 

ノ —— マ》レ 

A しし 

3 

ミッドナイトレジスタンス 

し305,8邮 

=浦学 

ノ——マ J レ 

A しし 

4 

ストライダー飛竜 

3：38,0巳0 

山内號韋一郎 

ノーマル 

A しし 

5 

R-TYPE 

1,159,400 

ADEPT-REX 

ノ——マ J レ 

A しし 

6 

スーパーマスターズ 

-12 

DELE 

つーンー 

偏7ま店） 

7 

イメージファイト 

し 169,500 

SOE-FILAN-NEC 

ノーマル (巧7を店） 
まわき 

8 

スー パーモナコ GP 

D.P=4753 

CHIPER 

6'05"57(南7を店） 

9 

スーノ く ー ハングオン 
仁 ヨ 一ロツノ く） 

8'51"58 

SOE-FILAN-NEC 

(南7を店） 

10 

アフター パ—ナ ーロ 

HIT=I520 

LGP ( DEW ) 

小川お子 N 0.1553 

倆7条店） 


コ如ニテイスぺース NTK な12 

北海道恵庭市漁巧13 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,311,860 

N0BU 

AL し 1 P 

2 

ダライアス 11 
(X ゾーン） 

3,064,450 

N0BU 

ALL、 1 P 

3 

ポンピングワールド 

2,151,280 

JAF-A0I 

15-45、 IP 

4 

S. C. し 

- 

BMW 

ALL 

5 

カプコンワールド 

216,400 

BUB 

IP 

6 

メガブラスト （IP) 

682,600 

由麻 

8 面 

7 

R-TYPEII 

194,400 

由麻 

3 面 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,719,600 

AVG-WAR 

ALL. 1 P 

9 

クォース （IP) 

177,320 

N0BU 

日 =615 

10 

クラックダウン 

5,382,100 

ひろぽんま田 

AL し 1P 


フア^リーランドな 3 


北海道化見市二ま西1了目®デパー S 3 F 0(0157)61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II 

( W ゾーン)運） 

3,517,710 

EXCEED-EAR 

ABEIMRW 

2 

ダライアス11 

( X ゾーン)種） 

3ぷ8,230 

EXCEED-EAR 

ACFIMRX 

3 

ダライアス 11 

( Y ゾーン)透） 

3,276,090 

EXCEED-EAR 

ABEIMSY 

4 

ダライアス11 

( V ゾーン）强 1 

3,387,970 

EXCEED-EAR 

ABDGKPV 

5 

ダライアス 11 

(下 Z ゾーン)逢） 

3,435,200 

EXCEED-EAR 

ABEINTZ 

6 

ダライアス11 

(上之ゾーン)感 

申請中 

だれ力やってよ一。 


7 

Xマルチプライ 建 

11,960,500 

EXCEED-EAR 

2周 ALL 

8 

パス•ニック 

6,529,200 

橋本厚生 

8-3-1 

9 

パーニン ダフ オース 

735,550 

ゲバラ対メカケン巧 

6-1 蠻 

10 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'21"054 

HUL - Absoer - 

MyDear - NS . 

を休みに帰るそ‘/ 
KGT しくしく 


グームポイン S フリーウェイなづ 

化海道札幌市手稲区富反2条 2 T 目卜12 0(011)694-4129 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

388,100 

FPS-YN 

5 面 

2 

S. C. 1. 

9,572,890 

FPS-M..GD 

クリア 

3 

ゼロウィング 運） 

4,099,670 

AlON-FPS-SJr 

3-5 

4 

Xマルチプライ 

18,299,000 

AlON-FPS-SJr 

全2周クリア 

5 

タスクフォースハリアー 

10,000 ,000+a 

川守田くん 

クリア 

6 

クォース 

278,940 

FPS-Iku 啜 島 

932 

7 

バズニック 

3,589,800 

NGM- 師滕 

8-6-3 

8 

上海 II 

1,112 

Y.H 

2-2 

9 

フラッシュポイント 

1 〜 49 面 

AlON-FPS-SJr 

1コイン 

10 

アクトフエンサ ー 

10,000 ,000+a 

FPS-Iku 喔) 島 . 

4-3 


札幌そごラ内グームスポッ h 

札幌巿中央区化日条西卜1札幌そごラ内巧の11 ) 引 3-2 郎5 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニングフオース 

862,760 

MAI 

ALL 勸 
(EASY) 读） 

2 

バー ニンダフ オース 

1,075,660 

MMM JR 

豪日 - 2 

(EASY) ( き） 

3 

クオース （IP) 

246,220 

オラオラ B チーム M，K 

ブロ.分828巧ース9 
ノー マル、1機設定 

4 

クオース 

(2Pt なカプレィ） 

230,300 

やつち &BREM 
佐藤直巧 

ブロ’ク IP 630 巧ージ 
力資 548(6) 

5 

クラックダウン 

4,382,303 

ゃっちくん蠻 

ノ ^ ； 7 、ホシノ ' ^X3 
おホ;-ナスが 

6 

ポンピングワールド 

1,545,670 

BREM- 飛鳥り BLUE 

36ステージ 

7 

X- マルチプラィ 

16,874,100 

BREM- 佐藤きみひ 

2周クリア 

8 

フアイネストアワー • 

6,686,600 

BREM-VATSHU 

(EASY) 

9 

ワルキューレの伝説 

1,621,270 

S.S.S. 师 

(EASY) 

10 

フリッカレ 

17,780 

綾野離由 



94 





































































































































































































































八イスコア集計方法改正のお知らせ 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備考 

I 

スーパーモナコ GP 
( AT ) 

6'20" 19 

RMC-SH0 

D.P 二4440 
ノーマル 設定 

2 

スーハ。ーモナコ GP 
(7 S ) 

5' 化"08 

T. Yokoyama 

DP =5004 
ノーマル 設定 

3 

スーパーマスター ズ 

-13 

F. M 

1 コイン全面クリア 
ノーマル設定 

4 

フラッシュポイント 
(イージー） 

1 〜 85 

Z.G. 35 万円 

面セレクト有 
271507 点 

5 

フラッシュポイント 
(ィージー 

1〜26 

Z.G35 万円 

面セレクト無 
99066点 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

2,068,700 

ACT-B 庄自衛隊パヮ- 

1 コイン全面クリア 
ノーマル設を 

7 

ゴールデンアックス 

(ギ リアス） 

偏差値 =337. 5 

RMC-SH0 

1 コイン全面クリア 
ノーマル設定 

8 

Xマルチプライ 

2,360,900 

わ一ため、び!！ 

1 コイン 6 面 
ノーマル言をま： 

9 

モンスターレア 

548,350 

LUM 

ロイン1堀 

5人、ノーマル設を 

10 

シャドーダンサー 

359,600 

ポチ!！ 

2-3 

をボーナス)<2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

獻/厳/お （IP) 

3,403,010 

ASAK0.0 

3 機 ノーマル 
17-05 

2 

パーニングフオース 

239,780 

OMI(FXT) 

3 機ノ ーマル 
3-2 

3 

破化 (IP) 

477,800 

TROPICAL-CAT 

ノ——マ J レ 

6面 

4 

クオース （IP) 

243,510 

TAG (MARS) 

诚 ノーマル 

59 ステージ 780 フ D ク 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

(IP) 

全面クリア 

RYU 之 1 (MARS) 

阿部政治 

3 機ノーマル 
AL し 2 名 

6 

Xマルチプライ 

7,711,100 

Y.O 

3 機ノーマル 
2-6 

7 

タスクフオースハリ了一 

(IP) 

12,794,800 

GAPLUS 

3 機ノーマル 
3-4 

8 

ワールドカップ90 

ミ夫勝 11-0 

TACO 

TIME 2:00 
ノーマル僅 勝 

9 

ファイネストアワー 

5,922,590 

TROPICAL-CAT 

ノ——マノレ 

A しし 

10 

レーザーウオー 

巧しいじが-ル入荷 


当店は1プレイ 

ALL 50円 


八イテクゾーンセガ山形店な=9 

山お県山お市わ曰巧2了目 1- 日巧 (0236) 巧-邮邮 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミッドナイトレジスタンス 

1,585,500 

KAT 

(コイン 

ALL クリア 

2 

パーニングフオース 

382,720 

MB-SP 口」 UN 货 

I コイン 

4-1 

3 

ポンピングワールド 

2,706,850 

YAG 

1〕イン 

AL じリア巧 X 2 

4 

クオース 

203,440 

RABY 

B=594 

5 

パス•ニック 

187,400 

-海部雛た 7 化を君 

1コイン 

6 

大旋風 

7,210,640 

P0W 

1コイン 

II 周目エリア58 

7 

ス ーノ くーノくレーボー J レ 

64,000 

まさかの5連投!？ 

1コイン 

ALL クリア 

8 

オメカつァイター 

5,419,970 

YAG 

1コイン 

2-7 ボス 

9 

ゼロウィング 

1,079,130 

MB-SP 口」 UN 货 

1 コイン 8-12 

IUPXI 

10 

Xマルチプラィ 

10,745,000 

MC-ABU 霞 

1コイン 

全2周クリア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース 

186,190 

KKK 


2 

天地を喧らう 

5,136,200 

ACH 

張飛使用 

3 

テトリス 

999,999 

MIY 

ノ ー ^マル 

レ<朗9ライン795 

4 

クイングランド 

30,105,855 

ICZ 

1コイン ALL 

5 

スーハ°ーマスターズ 

-15 

S.O 

ノー マル ALL 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

549,400 

MID 

最終面 

7 

ESWAT 

2,463,600 

ACH 

残1人 

8 

R-TYPE 

1,020,100 

NG3-NAT3 

2-7 

9 

スー パーモナコ GP 

D-P 4,500 

NG3-XN0 

4速 

10 

ナイトストライカー 

24,592,090 

K- 及 iji 

ALL ZONE 

A - B - D-H L-R 


グームブティックジャツク这べテイか9 


山お県米お巿中巧 1-14-1 2 t ン K ラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

較 / 紋 / お （IP) 

15,314,220 

FHERISTAS-GIN 

ロケテスト旧 Ver. 
39-3 ノーマル 

2 

バーニンク' 7 才—ス 

155,540 

FBI 

3-1 ノーマル 

3 

ESWAT 

2,397,600 

.文てたさんと 
ゆかいなげろろ感 

ALL クリア ノーマ 
ル 

4 

タオース 

313,460 

SPREAM-BOMB 

■ 1023 

69 面ノ ーマル 

5 

パス•ニック 

7,188,900 

GIN 

2周目 Lv8*2-I 

LvI スター•トノーマル 

6 

ゼロウィング 

1,757,060 

MINORU @ 

エリア 1 1-8 
ノーマ J レ 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

2,447,400 

RY0KK0 

A しし夕 IJ 了^ 
ノ——マ J レ 

8 

ダライアス 11 

(2 画面、 W ゾーン） 

3,527,550 

FHERISTAS-GIN 

ABEiMRW クリア 
有りノーマル 

9 

ダライアス 11 

(2 画面、 X ゾーン） 

3,27し310 

ACT-XYZ 

X ゾーリア 
ノーマル 

10 

ダライアス 11 

(2 画面、 T の Z ゾーン） 

3,475,740 

FHERISTAS-GIN 

ABE1NTZ クリア 
@有りノ—マル 


ナムコスカイランド 

福島県郡山巿中巧 13-1 ラずい百貨店内な(日 249)3 卜邮01 


八イテク t ガ高崎店 A=3 


群馬県高崎市中組屋巧10なの巧 3)2 日-1972 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

Xマルチプライ 

14,210,500 

Z00-NEU 

ノーマル か〕 X3 
が周クリア 

2 

Xマルチプライ 

13,231,100 

MB-SP 口 JUN 

ノ-マル大夕〕 X3 
が周クリァ 

3 

トンドコトン 

し247,220 

MB-SP り JUN 

ALL 

4 

ESWAT (IP) 

2,542,100 

あ巧の EVI し趣 &BUG 

ノーマル1コイン 

限界の 

5 

ESWAT CP) 

3,541,100 

MB- ミ光 & BUG 

ノーマル 
あと1000点 

6 

ク ォース 

290,330 

G.C.A 

8=920 

R =7(6/5) 

7 

エリァ88 

し857,330 

AK0 

EASY 設を 

8 

ゲイングランド （IP) 

31,195,015 

G.G.I-KEK0 

ノーマル 

A しし 

9 

ゲイングランド (2P) 

6し903,925 

IP 、 G . G . 卜 RX - KEK 0 

2 P SENAJ ： り速い ち G . G.II 

ノーマル 
トータルスコア 

10 

スーパーマスター ズ 

—12 

YASU0-THE GREAT 

EASY 

I 8 HOLE A しし 


八イテクセガ太田店 

群馬県太田巿東本町 23-24 00276(25)7654 


フレイランドファンタジー か6 

音城県仙台市青案区や巧1 -7-6 西原ビル巧の巧)巧1 - 閱11 


プレイシティキャロッ h 仙台店 


仙台巿青案区中央1-卜3第ービル 2 F 巧の巧)巧3-日加0 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

フォートラックス 
(2 P ) 

2'21"31 

M. 1 

A しし 

2 

S. C. し 

9,848,070 

り、山あきら 

ALL 

3 

パ—ニンク* 7 才ース 

1,085,860 

EGA-0CT 

ま 面 5-3 

4 

ダライァス11 
( W ゾーン） 

3,448,550 

ALU 

A しし 

3画面 

5 

バズニック 

7,5000,000 

まんくん 

8-3-1 

6 

ファイネストアワー 

6,573,210 

TROPICAL-CAT 

2 周クリア 違） 

7 

ゼロウィング 

2,338,730 

SPREAM-SAKI® 

3-2 

8 

ポンピングワールド 

3,412,600 

ROCKY 改メ 
ニブロ 

ALL 

9 

フォートラックス 

( IP ) 

2'22"33 

SPREAM-SAKI® 

ALL 

10 

TATSUJIN 

28,000,000 

まなぶ 

18 周目徊感 


ゲームコーナー□ムな=2 

宮城県仙台市太白区向山トト17 3(0 巧)巧 2-90 的 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生巿末に日-19 3(0277)22-9484 


ジャツクアンドべテイな=1 


群馬県太田巿東本町 18-1 3 0(0276)82-1136 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バーニングフオース 

445,510 

ATF - 香ま美 
リキュール REM 

ノーマ J レ 

4-2 ボス 

2 

バズニック 

2,417,800 

0AC-MID 

8-2-3 

3 

ゼロウイング 

950,950 

0AC-N0K0-MKII 

8-24 

1 UP なしヮープあり 

4 

タォース 

317,830 

NG3-XN0 

995 ブロック 
ノーマル 2機 設定 

5 

Xマルチプライ 

10,405,200 

YAG 

14番ボス 

6 

タスクフォースハリ了一 

11,274,500 

LUM 

ステージ 3 〜 4 

7 

スーノ \°—マスターズ 

-19 

S.0 

4 を ホール 
ホール<ンワン 

8 

ポンピングワールド 

2,817,840 

OAC-KFT-KS 

1コイン ALL 

9 

ヴオルフイード 

6,325,460 

0AC-N0K0-MKII 

1コイン ALL 

10 

ダライアスII 

3,469,650 

0AC-N0K0-MKII 

ABBMRWI 〕 イン 
纖ノーマル ALL 


グームセンター高崎モンテカル □ 

群馬県高崎巿中組屋巧11巧日273(巧) 92邮 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

シャドー ダン サー 

727,500 

CYBER-RYU 獲） 

ノ——マ J レ 

4-4 

2 

パーニングフオース 

917,200 

EGA-0CT 

イ——ジ—— 

表•お終 面 

3 

クオース 

325,170 

P0LA 网 S 

ノーマ J レ 

口=1008 

4 

ダライアス11 
(上 Z ゾーン） 

3,260,390 

AION-FALPHA 

A - B - D - G - K - P-Z 
イージー 

5 

ダライアス11 
(上 V ゾーン） 

3,460,940 

FAN 

A - B - D - G - K - P-V 
ターボ 

6 

夕•ライアス11 
( W ゾーン） 

3,543,790 

FAN 

A - C - F - 卜 M - R-W 
90万 EVERY 

7 

夕•ライアス11 
( X ゾーン） 

3,436,270 

ALU 

A - B-E 十 M - R-X 

3 画面 

8 

ダライアス11 
( Y ゾーン） 

3,340,760 

SPREAM-Y.U® 

A - B - E - I - N - T-Y 

3« 

9 

ダライアス11 
(下 Z ゾーン） 

3,422,210 

EGA-OCT 

A - B - E - I - N - T-Z 
を コース を面クリア 

10 

ダライアス11 
(下 V ゾーン） 

3,076,840 

FAN 

A - C - F - J -0- U-V 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

餓流祸 

1,871 

AKD 

EASY 

2-4 調子わり一 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 S ) 

4,435 

トクメイキボウ 

あと2001•化も/ 

3 

クオース （IP) 

424,580 

Z1L-APPLE 

パイが着めてよ 
お巧 2 イーが〇徽 

4 

クオース （2P) 

1,247,950 

円 NE-APPLE 
EAST - MAX ® 

8=5568イージー 

S づ -9/0 2 機 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

1,664,600 

NOB 

1コイン ALL 

6 

トンマ 

718,600 

NO 己 

1コイン 

イージ ー4 機 

7 

ギャラクシー フ3 —ス 

4,232,020 

NTD 

1コイン ALL 

8 

ESWAT 

2,514,600 

NAL 

1コイン ALL 

9 

シャド—ダンサー 

419,550 

H.W 

1コイン 3-1 

10 

R-TYPEII 

186,500 

AKD 

1 コイン超サギ/ 
STAG 口 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポンピングワールド 

485,760 

AxY 

ノーマル 

1コイン 6-18 

2 

ポンピングワールド 

373,050 

? 

ノーマル 

1コイン 6-17 

3 

ク オース 

184,480 

AyY 

1コイン 

(538 個） 

4 

ハ'ーニンク*7才—ス 

218,250 

高 王 JJ 

1コイン 3-2 

5 

ウイニングラン 

2'25"632 

ART 

テクニカル 

6 

エリア88 

1,365,350 

KAS 

ルック’クリア 

7 

エリア88 

し288,850 

化々木 

シンクリア 

8 

エリア88 

1,472,640 

佐々木 

ミッキイリア 

9 

グラティゥスII 

403,030 

HSN 

1コイン 

10 

源平討 魔 伝 

全面クリア 

酒井 

1 コイン 


連射装置がさのスコアを 
分けて集計ずる 

これじついては賛否両論ですが、 
とりあえず連射装置を使ったス n 
アは巧わないスコアと大きく差が 
出るため分けて集計します(不公 
平の為)。連射装置の回路図を載せ 
ればいいという意見もありますが、 
基板じ合わない場合もあるし、バ 
I ジョンアップする(連射装置の) 
たびじ、いちいち誌上じ載せると 
いうスぺ—スが無いというのが現 
状です。連ががあるのじ切ってや 
った場合の確認が困難であるとい 
う意見は、別じ切ってまでやれと 
いつている訳ではありません。そ 
のためじ連射装置の有•無でスコ 
アを分ける訳です。 

ス n アカンス h や振り切 
りと永义パタ—ンがある 
ゲ I ムについて 

ス n アカンストするゲ—ムは、 
今までは巧めて出た月のお店じ対 
しては、☆を付けてきましたが、 
これからはとじかく達成したらを 
店じ1つ☆をつけていきます (1 
回きり)。また、か义パタ—ンじつい 
ては、見つかつた月じ全面クリア 
など出た場合じ☆を付けてました 
が、これからは付けません。ただ 
し、永义パタ—ンがなく面数で争 


えるゲーム(フラッシュポイント 
やワ—ルドカップ訓など)は今ま 
で通りじします。 

お店からの個人申請には 
☆はつけない 

これは今まであいまいだつたん 
ですが右記の通りじします。 

八イス n ア番外地の廃止 

不人気機種(掲載店から送られ 
てくる機種でかないもの)や、発 
売してすぐのゲ—ムで数がかない 
もののゲ—ムを対まとしていたハ 
イス n ア番外地を廃止します。た 
だし、巧登場のゲ—ムで W 店未満 
しか送られてこなかった場合は集 

2 P 同時プレイの集計に 
0いて 

最近は 2 P (それ2：$上)プレイ 
ができるゲ—ムが多いのですが、 

2 P プレイでゲ—ム内容•スコア 
が大きくをわるもの(クォースや 
ゲイングランドなど)じついては 
集計します。また、3人上で自 
機の性能が変わるゲ—ムは、かな 
い人数より記録が上まわらないも 
のは集計しません。 

上が大きな変更点です。要望 
などあればできるだけ対処してい 
きたいと思います。 


95 













































































































































































































中央プラザ(大泉店） A=l 


東京都練馬区東大泉 1-3 日-6巧 (03) 97日-5434 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

破化 

1,013,100 

T-TAP 

ノーマル 
f コイン ALL 

2 

タスクフォースハリアー 

9,349,400 

HKS 

ノーマル 

3-2 

3 

Xマルチプライ 

10,714,100 

KSE-VAX 

ノー マル 

2 周クリア 

4 

クォース （IP) 

261,440 

KSE-SNO 

ステージ 60 

ブロック 843 

5 

クォース (2P) 

278,450 

KSE-HDO&SNO 

IPt 73010 70ff|„, 
2P105440 57311川 

6 

チャンピオンレスラー 

(IP) 

49,224,700 

T. K 

ノ—マ J レ 

A しし 夕 

7 

チャンピオンレスラー 

(2P) 

43,417,300 

The- ジゴロンズ上わ加 

藤 

ノーマル [ 33921100 
AL けリア 1 9496200 

8 

エリア88 

1,807,650 

AH0 

真 1コイン ALL 

9 

Wit's 

し547,900 

KSE-SNO 

レベル30 

10 

ゴールデンアツクス 

349.0 

H. D. 0. • 

ノーミス 
アックスイ吏用 


キャッスル这丫 〇げ な=63 

東京都巧田巿原町日- 14-8 巧(日が 7) 巧-邮的 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

メガブラスト （IP) 

嫁 2P 同時 Ver. 

808,000 

EXCEL-PC-ZIN 

AL し激)、蠻 

ノ-マル設看 

2 

ハ‘— ニンクつ才ース 

度面） 

6,126,910 

EXCEL-Ates® 

AL し残6、键） 

ノ-マル設！ 

3 

パ—ニンクつ才ース 

(表面） 

し側, 630 

EXCEL-At お喔） 

AL し残 4 、蠻 

ノーマル設 f 

4 

パズニック 

7,348,600 

EXCEL-RVS-NBG 

1ル、1面スタ-卜 
ノーマル設定 

5 

メイズオフ,フロット 

1,582,810 

EXCEL-RVS-NBG 

1クレ、 AL し敬） 

ノ-マル設定： 

6 

緻鮮鮮 （IP) 

10,000,000+び 

POKEN.DAUKUMA. 
SPT 氏 

(3-8)~り-1)じて達 
ホ ノース 

7 

ダライアス11 

(上 ’V ゾーン） 

3,551,160 

EXCEL-RVS-GUN 

が ilVer ゾー マル 
ALL 鄉、® 

8 

ダライアス11 

(上 ’z ゾーン） 

3,408,350 

EXCEL-RVS-GUN 

が iSVer ムノー マル 

ALL 激、逢） 

9 

ダライアス11 

けゾーン） 

3,477,830 

EXCEL-RVS-GUN 

が画面 Vei ゾー マル 

A 止、觀、逢） 

10 

ダライアス11 

(下 ’v ゾーン） 

3,100,340 

EXCEL-RVS-POKEN 

が iSVer、 ン—マル 
ALL ノ—ミん1を 


カジノ カー ニ八ル か6 

東京都立 j II市柴崎巧3-卜16巧(日2化)巧-巧的 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

13,156,450 

ACC (中大附巧の生徒 
勤 from お生 

全 2 周クリア 
ノ——マ J レ 

2 

ファイネストアワー 

4,842,310 

CAN 

全 2 周クリア 
ノーマル 

3 

Xマルチプライ 

17,573,100 

つちもちくん 

を 2 周クリア•ノーマル 
あと 5 仍就！ 

4 

ESWAT 

2,517,600 

FECT 

1 コイン ALL 

5 

スーノ く ーマスターズ 

-18 

KTZ 

1 コィ >:irl8 コース 

6 

エリァ88 

1,780,910 

巧島福田です 

1 コイン ALL •ノーマル 
壓•グレソグ使用 

7 

天地を喧らう 

5,405,200 

うっ••今日も胃がし、たし、 

ロイン AL いノーマル 
張飛•を X 3 

8 

大旋風 

3,154,380 

酒や〜めた!！ 

ノーマル連射个 t 
5-47 

9 

究極 タィガ— 

8,467,000 

学園モー巧虽すぎ 

ノーマル、連射付 
999.4-5 

10 

バ—ニンクつ才ース 

99,930 

せめて 3 回…(ルジント) 

ノーマル .3 巧 

2-2 •なさけないぞ!！ 


サンペデツクナムコランドな=1? 


卞奚県留志野巿谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース （IP) 

377,430 

夢神圭 

1288ブ了 _q 
ノ- マルり 

2 

フォートラックス 

271-68 

YOU 

3人 PLAY イージー 

3 

フォートラックス 

2'22"5.1 

縮てマ-^がリァくん困 

4 人 PLAY イ-ジ— 

4 

ポンピングワールド 

(IP) 

2,532,830 

飢 AT-KIM 

17-49 

5 

ポンピングワールド 

(2P) 

TOTAL 

2, 己 08,920 

CHAT - KIM & そのでし 

'6-46 

6 

バズ ニック 

7,187,200 

CHAT-KIM 

上 則 8-H 

キヤル2雕用 

7 

ウイニンク’ラン 

2'20"：384 

州 AT-INFINITE- ずるずる 

テクニカル 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

クリア 

多数の皆様 


9 

ファイネストアワー 

5,655,100 

CHAT - ネツゾウ君 

ランク イージー 

10 

ノシレーンファイト 

204,850 

CHAT - ネツゾウ MK- II 

15 面 1 人プレイ 


プレイシテイキヤロツ h 巣鴨店な¬ 

ま京都豊島区巣鴨 1-15-1 巣鴨センタービル B1 泣(的) 943-6735 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォートラックス 

2'18"90 

YSH - 乱魔 

1 人プレイ ノーマ 

ル 

2 

ポンピングワールド 

3,655,730 

ssc - vaKD 

ALL 1 面スタート 

IP 残3 ノーマル 

3 

クオース （ IP ) 

720,560 

水島屋-下」. 

ノーマル 2周目 

2728ブ□ック4/9 

4 

バーニングフオース 

5,676,930 

SPREAM-SHOT 运) 

ALL 残5 

ノーマル NEW ノ 

5 

バズニック 

7,334,400 

砂括すな帝 

ノー マル 

8-1-1 瓶輩無 

6 

ゼロゥィング 

4,418,520 

星白金 HIR0 

エリアな- 10 ノ ー7 ル 

4-1 喊就有 

7 

ウイニンク'ラン 

(テクニカル） 

2'19"685 

CHAT-INFINITE- 

ずるずる 

ノー マル 

BEST LAP 34" 133 

8 

ダライアス11 

(2 画面 V 下） 

3,104,990 

IML - UUU © 

ノーマル連射有 
ALL 

9 

ファイネストアワー 

7,122,020 

書生の村上さん® 

ALL ノーマル連 
肺 

10 

Xマルチプライ 

16,601,200 

WNK ® 

ALL ノーマル 連 
躺 


ゲームプラザ•ザ.ゴリラ か4 

ま京都豊島区ま池袋 3-1-4 サンシャイン•シティ文化会館 B13(03)983-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャル \‘一 50 

121,200 

XX 


2 

クオース 

260,970 

FAM -0 AF 

5-7 

3 

繳繳繳 

6,385,850 

SIMI chon 

IP 

4 

ダライアス11 

(上 ’z ゾーン） 

3,146,570 

FAM-OAF 


5 

ダライアス11 

(Xゾーン） 

3,360,060 

HEL 


6 

ダライアス11 

(下 tV ゾーン） 

3,072,860 

SAY 


—1 

ESWAT 

2,536,100 

スナフキン-悪王 

ノーマル ALL 

8 

バズ ニック 

4,094,700 

ESP . N 02. H . B 


9 

ポンピングワールド 

1,343,920 

Y . Y 

? 

10 

メタルホーク 

11,124 

RUI 



筑波学園キャロッ K 八ウスか 5 


巧が県つくば市天义保 1-5-3 巧 (0 巧日) 51-7 加1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ’ーマスターズ 

-18 

己 EN (マスター) 

ノ——マ J レ 

HOLE OUT 

2 

パーニングフオース 

3,135,250 

TTG-S. S 

ノーマル3機 
A しし 

3 

ゼロウィング 

2,779,370 

LS 戶 -MSO-OUT 
(わやじウイング II) 

で9：6マル3後感 

4 

Xマルチプライ 

13,454,900 

TOA-NEB 

(^^：&マジク11) 

心しマ選3巧感 

5 

バズニック 

2,620,100 

スケべマスター1号 

ノーマル爆弾無 

8-6-4 

6 

ポンピングワールド 

(IP) 

944,200 

T0P-0GS-PLUS 

ノーマル 

3お 10-28 

7 

クオース （IP) 

192,900 

LSP-SAY 

ノーマル1機 

596ブロック R5 

8 

究極タィガー 

10,000 ,000+a 

LSP-T0A-K3 

イージ ー 3巧 
卜2で達成 

9 

オメガ7ァィター (IP) 

9,169,670 

LSP-TOP-SK256 

ノーマル3柏 S 
全2周クリァ 

10 

スーパ—リアル麻雀 

PIII 

142,600 

TTG-S. S 

スーパーイージー 


ポニー.ワールド•ザ•コングなづ 

埼玉県巧お市緑巧 1-3 巧(日 429)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

クォース 

250,970 

中这さん電話くどさいの S. 

K. 

ノー マル1機、感 
口、 857 

2 

パ—ニングフオース 

670,520 

たこしち (3 下仲間） 

ノース レ、认、夕ーボ 

使用 5-3 

3 

ミツドナイトレジスタンス 

1,653,400 

さすらいのはげちゃひん 

翔テラ？ 

ノ ー7 ル、 认 (5^ シ 
ALL(3 通で自颗がてか、 

4 

タスクフォースハリアー 

11,091,500 

中込さん元気ですかの S.K 

ノ-スレ、御！ 
涯サシ、调目の3面 

5 

ポンピングワールド 

2,075,110 

腊1ゲーマー沿じてホホン 

ち感夕)® 

ノ-マル、3人4嘘(1遲問で 
無くなる)ロケてなない 

6 

チヤンピオンレスラー 

58,510,700 

けんけんみんみん 

ジンジロ ゲー 

ノーマ ルオ ー J 炒 J ア 
コブラ使用 

7 

原始島 

1,510,150 

ぶきみ〈じらうえ 

いぶ (2 下仲陆感 

イージ ー3 賺 

ALL ネムがこ一やまピ 

8 

エリア88 

1,823,020 

B. 己 

ノーマル3機猶 

ALL F-I4 

9 

ワイルロアング 

1,318,700 

う〜んくちやい体臭 
カシカソ2上仲軌鍊 

今さら巧どこのケ‘-地 
階段スぺり止め清掃 

10 

ホラーストーリー 

342,250 

まけいこう而ァップ娘 

の店員)# 

ノ-マル、3人まるて約 
新)端い、狱そ化 


二荒キヤロッ h 八ウス 

宇都宮市二活町 9-4 お田ビル 1F S(0286)34-0611 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

フオートラックス 

( IP 国巧パージョン） 

2'20"83 

JUN 君!帰って来し、よ/の 
TANAK 岡 

ノーマル 

2 

フオートラックス 

(2 P 国内バージョン） 

2'17"00 

JUN 零が^は州でバイト 

た.よを)脈1 

ノーマル 

3 

フオートラックス 

(3 P 国巧ハ‘ージョソ 

21713 

JUN 君を休みは州だ!! 

の 

ノーマル 

4 

ハ'ーニングフオース 

( B バージョン） 

361,670 

JUN 君もどって 

Tvu - 手 

R =4 -l 

ノーマル鍾)イ寸 

5 

パス•ニック 

5,679,700 

生きているなら帰ってこい 
JUN の 

ノーマル R-I スタート 

8-2-3 8-5 てリ プ 

6 

クオース IP 

300,970 

0が3っ 

ノーマル 

B =1020.5=68 

7 

ダライアス 11 

( W ゾーン3画面） 

3,202,450 

SRM -「 S 授」 

(呪い付き） 

ノー7ル（コイン 

A - B - D - H - M - R-W 

8 

ダライアス 11 

( X ゾーン3面面） 

2,980,330 

SRM- 狂授 

ノーマル ALL 

9 

ダライアス 11 

( V ゾーン3画面） 

2,760,290 

SRM - H.S 

しあわせパワ ー& サカリ 

ノーマル ALL 

10 

ダライアス 11 

( Z ゾーン3画面） 

3,191,810 

SRM 狂授 

ノーマル ALL 


スペースイン•プラザな 2 


東京都八王子旭巧 1-1 八王子そごラ 9 F 巧(日が 6)24 -巧11内巧12 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオ ー- ス 

(点数部門） 

244,280 

URX-0DA-Z 憑） 

ノーマル目-2 

ブロック641 

2 

クオース 

(ブロック部巧） 

641 

URX-0DA-Z® 

ノーマル目-2 

スコア244280 

3 

(協力点数部門） 

348,130 

=遊をジョバンニと 
URX-0DA-Z 板） 

ノ——マル 6-0 

ブロック1264 

4 

(協カブロ’ク部門） 

1264 

兰遊享ジョバンニと 
URX-0DA-Z 佩 

ノーマル 6-0 

スコア348130 

5 

スーノくーマスターズ 

-19 

もう1人のが 

3イーグル、13バー巧一 
イージ- 

6 

Xマルチプラィ 

17,125,400 

LARK-MILD 

ノーマル ALL 

7 

カブつンア 

515,100 

URX-ODA-Z 猿） 

ノーマル ALL 
コィニ:!一使用 

8 

フラッシュポイント 

1面〜43面 

シフ。一 

ロイン、ノーマル 
面とばし無し部門 

9 

テトリス 

23ライン 

け一 

スコア6787、レペル5 
回もなし部門 

10 

キャブ’テンシ J レく一 

73,420 

まさしんじ 

今月のマンスリー 
ゲームはこれた‘ 


八イテクノーベル神保巧か 24 


ま京都千代田区巧田神保巧 2-14-4 0(03)262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

メィズォブフロット 

837,700 

TYRANT- 
MAC* 記長庚） 

ノーマルを面クリア 
クソゲー'書記な 

2 

ナイトストライ カー 

(R ゾーン） 

95,372,410 

Mr. まさし君 感 

ノーマル を面 クリア 
番外她がめて 

3 

ダライアス 11 

(上 ‘v ゾーン） 

3,501,430 

IPBG-ISJ 

ノーマル 2 回面 
全面クリァ、濡 

4 

ダライアス 11 

(下 ’Z ゾーン） 

3,539,070 

TYRANT-EXE 

ノーマル 2 画面 
全面クリア、嶺 

5 

ダライアス 11 

(下 -v ゾーン） 

3,107,270 

IPBG-ISJ 

ノー マル 211 

全面クリア、感 

6 

メガブラスト （IP) 

782,000 

RINA- 高岡早紀 

ノーマルを面クリア 

7 

S. C. し 

9,585,740 

CAP 

ノーマル全面クリア 

8 

ダィナマィトテ•ュ-ク 

1,652,370 

TYRANT-EXE 

ノーフルを面ク IJ 了 
あな千 

9 

ポンピン グワー J レド 

(IP) 

2,412,090 

瓶け伸ばす MBK!! 

ノーマル 42 面 
コンタ•クター城せ‘ 

10 

テインクル•テインみレ 

(IP) 

めいぐるみ3個 

超ホ vs ま蓄女 

ハード1〕イン3 ブ 1一 
パーフエ クト 


八イテクセガ柏店 ^=5 


千葉県柏市 1-1-11 丸井已1巧 (0471) 的-卵44 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロウィング 

511,120 

EXPERT - M . 0 

6面奇跡ピ/ 

2 

Xマルチプライ 

5,155,600 

H * SAiT 6 from 新宿 

7 面のラストボス 
なんだけどね… 

3 

ESWAT 

2,488,600 

S. P. 1. 

AL しをり 1 人、 V ./ 

4 

ネクストスぺース 

580,300 

ひさなが 

5面 (2 回目） 

5 

タスクフオースハリアー 

3' 593,200 
3<183,200 

L0RD& びすけ 

が、 2 周目、 5 面ボス 

うりやりやリやりかソ/ 

6 

クオース 

205,330 

堀巡査 


7 

ミッドナィトレジスタンス 

1,726,600 

GRA-LFA 

ALL 残0 

8 

破化 

127,100 

DI0 

2 面しるばあ一ち 

やりおっつっつッ/ 

9 

バズ ニック 

5,594,700 

村田裕之 

8-3-1 

10 

メガブラスト 

269,000 

S.P.I 

4面 


プレイシヤトーな =23 


神奈川県横お巿中医伊勢佐木扣卜1的案光ヒル 2 F な(日4日)抑-的40 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT 

2,503,600 

1. L G. NEO 

ALL ノーマル 

2 

R-TYPE 

363,400 

ILG- わじやる君 

5面ノーマル 

3 

ゼロウィング 

2,170,510 

ILG- わじやる君 

1卜18ノーマル 

4 

シャドーダンサー 

148,950 

T. Y 

2- 2、ノーマル 

5 

Xマルチプライ 

10,729,200 

ILG- わじやる君 

2 周クリアノ-マ 
ル 

6 

インセクタ ーX 

854,400 

ILG- わじやる君 

AL しノーマル 

7 

メガブラスト 

294,100 

G0MA 

4面、ノーマル 

8 

カプコンワー J レド 

181,000 

? 


9 

ポンピングワールド 

245,070 

K.TY 

1 0-29 ノーマル 

10 

パーニンクつ才ース 

233,030 

NIHEI 



程原ヴ ームコーナー な=62 


ま京都品り I 区旗の台 3-12-3 巧原会館巧巧(的)7日 1-4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビックラン （IP) 

8'26"5 

巳 GC - 妨 MKZ 

(ビック研） 

ノーマル ALL 
スコア3.007,400 

2 

ポンピングワールド 

(IP) 

4,095,510 

カニと巧弹調教済 

EXCEL - SSC-VAP 

ノ——マル ALL 
残 7(+1) 

3 

クオース （IP) 

し 014,770 

Y . SET - JAG - 朽博: t ( H ) 

川ぶ 巧 用） 

ノーマル2周目8面 
ブロック3618〕 

4 

ク オース （2 P 協力） 

し 872,470 

普谊乂だよ火/1 

H . S & HST - 廠 SPT 

ノ-マル3周目9面 
ブロック9021コ 

5 

メイズオブフロット 

716,760 

JAG-Y. 1 

ノーマル ALL 
カーブを開で曲れる 

6 

R-TYPEII 

761,700 

GYU 名人 （NSK) 

エ巧設を(イ ー iH 
個 (2-3) 

7 

パー ニングフ オース 

4,834,570 

EXCEL- 町田のス 

ノ——マル ALL 

裏面 

8 

スーノ くーモナコ GP 

(7 S ) 

已'化"33 

モナきこさま 

ノーマル ALL 
4984 POINT 

9 

テトリス 

LINE588 

(：!〇 のま子 

NK 卜町旧の人、•イ2号 

ノーマルを消なし 
スコアカンスト 

10 

シャドーダンサー 

本日入荷 

シャド愈 発足か？ 

クリアの前こをボーナ 
ス/ 


稱毛サンシャイン A=i 


千窠県モ案巿稲毛 3-1-1 日巧のがの 44-9 郎1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

S. C. し 

9,979,960 

AHO 

ノーマル 

がンオー納ア 

2 

バー ニングフ オース 

352,700 

2-YAZ 感 

4-1 

3 

ポンピング r ? 一;! レド 

2,969,840 

AAS-2-NWS 

50 面死去 ⑤ 

4 

クオー ス 

378,830 

AAS-2- 小山若ま 

ステージ 79 
ブロック 1276 

5 

ESWAT 

2,474,600 

AAS-2-SNG 

1コイン ALL 

6 

ESWAT 

3,480,600 

AAS - S-AFS 

AAS - S-OGD 

2PAL じリア 

7 

ダライアス 11 

(下のVゾーン） 

2,972,530 

Reffy.D.Riahan 

ノーミスクリア 
ノーマルけーボ） 

8 

ヴオルフイード 

9,999,990 

CHAT-TOM 

100万><|| 

9 

ダライアス 11 

(Xゾーン） 

3,175,450 

ReffyD*Riahan 

AL じリア 
ノーマル(夕ーボ） 

10 

夕•ライアス 11 

(Xゾーン） 

3,212,970 

ReffyD-Riahan 

ALL クリア 
ノーマル(夕ーボ） 
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書店（帖合）巧 


部数 

冊 

グー乂ス h 

N 0.15 

N 0.33 

N 0.17 

N 0.34 

Nal 8 

N 0.35 

No .20 

N 0.36 

N0.22 

N 0.37 

N0.25 

N 0.38 

No .26 

N 0.39 

N0.29 

No .40 

Na 30 

N0.32 

•おホめの号に 0 印を 

お名前 


お電話 



新靑な 

雑誌 W 659 


グー乂スト 

ノべッ クナンバーを 

お求めの方に- 

①现巧までのパックナンパー 


N0.15 

C 87 

12 巧号） 

N0.17 

C88 

2巧号） 

N0.18 

C88 

3月号） 

N0.20 

(’88 

5巧号） 

N0.22 

(，88 

7巧号） 

N0.25 

(’88 

10 巧号） 

N0.26 

(’88 

11 巧号） 

N0.29 

(’89 

2巧号） 

N0.30 

(，89 

3巧号） 

N0.32 

(，89 

5巧号） 

N0.33 

(’89 

6巧号） 

N0.34 

(’89 

7巧号） 

N0.35 

(’89 

8巧号） 

N 0.36 

(’89 

9巧号） 

N0.37 

C 89 

10 巧号） 

N 0.38 

C 89 

11 巧号） 

N0.39 

C 89 

12 巧号） 

No .40 

(’90 

1 巧号） 


(上記 i ^： Jl 外の No . は品切れです） 

©ごを文の時は 

この用巧を持って書店にごを文 
下さい。ま文書としてご利用で 
をまず。 新声社 

巧 03-293-9321 


•月末シメ切り • 


君こそ グー乂スト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想- 
その化 



じ[上のスコアを記録しむことを証します。 


巧長 印 














































の◎の-◎回 

ま京都千化田区内神田 1-15 — 15 

柴田ビル 

株式を社新声社 
君こそ •，む引づが行 


し;、りがな） 

わ名前 

年齢 

な别 

( け- 

け） •欠） 

ごを所〒 

□ □□- □□電 1巧 （ 


) 

①小7: ( 

) ザ②中‘ぞ （ ） ザ 



③烏巧 （ 

) 午④乂•ぞ （ ) す 



⑤巧を人 

⑥その他 （ 


) 



化15(’日712月号) 
特集: AM ショー 


N (117(’邮2月号） 
特集:ゲーメス K 大貨 


NQ 18 C 88 3月号） 
特集:新作へ IJ 会戦 


NQ 20 C 88 已月号) 
特集: AOU ショー 


化巧(’邮7月号） 
特集:グラ II 攻略 



化24(’邮9月号) 
特窠:地獄めぐり 



化巧(’邮1日月号） 
特集：□ストワールド 


化26(’抓11月号） 
特集:サイバリオン 


化27(’邮12月号） 
特集 : AM シヨー 


Nq 巧(’關2ち号） 
特集:グーメスト大寅 































































☆=4 


八イスコア番外お (☆ はつさません) 


卜異;ス 

1 P 

2 1 8 45 

YSH- 乱巧 3 2 ) 

mvm 

個人申諸 

PC 西な（まま） 

吕戶 

2 1 7 00 

JUN 君冬休みは 

CH でバイトだ蛛嗯 

二荒 C.H (板木） 

4 P 

2 1 已 "30 

ZEUS 

PC 琴 似け ヒ巧道） 

オメガファイター 

13,1 56,450 

ACC (中大か厲のま徒会） 
from 巧生 

カジノカーニバル（まま） 

チャンピオン レスラー 

67,579,200 

ポツトシユートで 

A ししクリア 

ゲー ムランド 
キンコンカン（宮城） 

破兆 

1 ，〇 53,900 

LOR 

個人申» 

ゲームプラザ（熊本） 

游くド 

1 P 

31，706,735 

IKD 

GON 恥林® 

ハイテクセガ金が 
(石川） 

S 戶 

63,033,455 

ずんたたぱあっち 
SOUSUI 

ハイテクセガをミ尺 
(石川） 

ゴールデンアックス 

偏差値 二 547.5 

G.S.A. UMA 

個人申話ゲームスポット 
あまえんぼう（福 岡） 

メタルホーク 

1 3,926® 

ミ由 田 X2 えるす君に 
敗けか？ 水*み一な 

BC ま都(ま紙 

ナイトストライカー 

円 ソ-ン 

95,372,410 

Mr. まさし君 (§) 

ハイテクノ ー- i ル巧イ呆町 
(ま京） 

ワイルドファング 

5,854,250 (§) 

200 1 年、あと 16 万 

RSP M.Y.Pg 

ハイテクセガ化前 
(青森） 

ビッグラン 

8 26 5 

EGC- 饭 MKZ 

(ビック研） 

を原ゲームコーナー(まま） 

ダイナ 7 イトデューク 

1,652,370 

TYRANT EXE 

ハイテクノーベル神な町 
(まま） 

ホラース h — リー 

8,053,360 

VMT DAN 

個人申請 

大化 ビーバ ー( 巧 ま川） 

シイレッに-ジェント 

1 ，〇 99,400屬 

棲てゲーするなら山賊版 
JUNK 巨 R K.M ( 之 ER) 

個人申請 

ま义留米 C.H (まま） 

クライムファイタ~ス 

テーブ叫 2,401 

MSO 05-NEM 

個人申請ゲームコーナー 
ラッキー 21 ( 山口） 

ラウンドアップ己 

1,608,1 90 

FIOS AFH ’ 
APPLE68K 

旧人申請 
ロッキー（ま京） 

夕ーボアウ h ラン 

才-トマ 8’22’’87 

超 お巧な 発/ URX TEC© 

ゲームセンター UFO (神き川） 

U . S クラシック 

14 

VMT DAN 

個人 申な 

大船ビーバ ー( 巧 ま川） 

1 前号の訂正 1 

( フラッシュポイン S 

階卜 11 〜 72 面 

1 Beene げたつちよ 

1 ADL 

ハイテクセガ万代(新沿） 1 


雪巧グ■乂ス I 


クオース 

1 P 

1，0 1 4,770 

Y.SET JAG 
ドラ博 ±® (小 6 巧 用） 

な巧ゲームコーナー（まま） 

2 P 協力 

1，872,470 

普巧火だよ火// 
H.S&HST- を SPT 

を巧ゲームコーナー（まま） 

バーニングフォース 

6，1 26,9 1 0® 

EXCEL Ates # 

キャッスル &Y0U2 (まま） 

ポンピングワールド 

4,095,5 10 

カニと巧弾巧教済 
EXCEL SSC VAP 

を原ゲームコーナ ー( 東ま）1 

X マルチプライ 

1 8,390,1 00 

己 REM - 佐藤キミヒコ 

PC 琴似けヒ;毎道） 

ダ 

フ 

斗 

ア 

ス 

II 

上の Z 
ゾーン 

吕，@ 

3,367,890 

YUJ 

イエローハット(を知） 

3 •頌 

3,4081350 

EXCEL RVS-GUN 

キャッス J レ &YOU2 (東ま） 

上の V 
ゾーン 

2•夕 

3,5 18,740 

来月まで粘るよ/ mad (を 

個人申請トンガ王国（巧知） 

3 •領 

3,551，160 

EXCEL RVS GUN 

キャッスル &YOU2 (東ま） 

W 

ゾーン 

2 

更新なし 



3.廷1 

3,705，100 

EXCEL RVS-GUN 

イ EA 申話軒ッ刃レ &Y0U2 (まま）； 

X 

ゾーン 

吕 

更新なし 



3.感 

3,507,650 

EXCEL RVS-GUN 

個 A 申請キャッスレ &YOU2 (まま） 

Y 

ゾーン 

吕 

更新なし 



—3 •蠻 

3,477,830 

EXCEL-RVS GUN 

キャッスル &Y0U2 (まま） 

下の Z 
ゾーン 

2 •感 

3,545 夕 90 

これはだい// HCS-MPL 

コインスナック 24( 岡山） 

3•夕 

315 13,480 

CVM-MID 涼 

ジョイランドオレンジ（巧奈川） 

下の V 
ゾーン 

E-d 

3，1 14,530 

今月はさついか.グ HCS-MPL 

コインスナック 24( 岡山） 

.3 •感 

3，1 00,340 

EXCEL - RVS-POKEN 

キャッスル &Y0U2 (まま） 

! ゼロウイング 

4,4 1 8,520 感 

星白金 HIR 0 

PC 巣鴨(まま） 

i パズニック 

7,583,300 

ESP N 0.2 

PC 松本(長野） 

ファイネス h アワー 

7，1 37,280 

MS 0 -LSP YUN 

個人申請 

PC 早稲田（東ま） 

スーパーマスタース 

-20 

コインハンド P 0 N 

イエ□-ハット（を知） 

ESP // 

個人申話 

ゲームランド花丘（長崎） 

R-TYPE II 

71 3,000 (2-5) 

WAC - ハム;' 資物 HSK 感 

ゲームシテイ 0Z (山口） 

!スーパー 
i モナコ GP 

AT 

6 1 348 

CYCLONE 

HURRICANE 

ゲームプ ^^%^^\ 'か （大阪） 

4速 

600 " 1 9 

CYCLONE 

HURRICANE 

ゲームプ ^^ か（大版） 

7速 

5 34 7 1 

CYCLONE 

HURRICANE 

ゲームプか（大販） 

シャドーダンサー 

1,0 1 0,400 

G . M . C . アレク度） 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

1 メガブラス h 

808,000 感 

EXCEL - PC-ZIN 

キャッスル &Y0U2 (東ま） 

S . C . I . 

10,1 1 6,600 

V2 

ゲームプラザけ賛本） 

カプコンワ ー J レド 

1,247,600 

ZAT ( + MAD @) 

キャノンあ前線（を知） 

1 メイズオブフ□ッ S 

1，582,8 10 

EXCEL RVS NBG 

キャッスル & Y 0 U 2 (まま） 

1 W ニンクラン ( 矜式 ) レ ) 

2 1 9 685 

CHAT INFINITE 
ずるずる 

PC 巣鴨(まま） 

1胶/狡/お/但戶同時プレイバージョン .1 P ) 

1 1000 万点 + び 全国 5 店の皆様1 


97 


グームセンターコパ III 


神奈り I 県秦野市南矢名お-がむ(0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

朦!獻!絞！ 

(スコア部門） 

31,948,710 

N . ARC - S . S ® 

56-08 

ノーマル 連射な し 

2 

鮮絞版！ 

10,000,000 +a 

N . ARC-TEL 

32- 10 で達成 

ノーマル 

3 

絞敝騰！ 

10,000 ,000 +a 

INFIN 化 - FLY 

28-10 クリアて種成 

ノー マル 

4 

カプコンワールド 

830,700 

CGT-ZEUS 

ALL アシスロ人 

1 コインノーマ J レ 

5 

パーニン グフ オース 

4,156,560 

CGT-ZEUS 

ALL 裏 X2 
巧 X2 

6 

クォース 

( IP . イ—ジー） 

299,720 

N . ARC-ZAP 

ブ□ック 1006 

6-8 で DEAD 

7 

クォース 
(協カプレイ） 

339,270 

s. sm.w 

ブロック 1474 
6-8 で DEAD 

8 

フラッシュポイント 

ステージ1〜85 

CGT-ZEUS 

面とばし有り 
ノー マル 

9 

天聖龍 

(リバイバル） 

14,400,500 

RIM 

ALL 再入荷 
巧 XI 3 

10 

ゼビウス 

(ツナサシミ部門） 

9,999,990 +a 

Half-Hacker 

30 周目 エリア 
14 で 達成 


ジョイランドオレンジなづ 

巧奈 j 11県ル田原市扇町4-日 -1 日巧 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース 

191,150 

伝説の騎± メルか r ザー 

5-4 ブロック64日 

IP 

2 

ヴォルフィード 

9,999,990 

S.T 

16面クリァ 
百万 X 9 

3 

ダライアス 

けゾーン） 

6,295,380 

TOP •へべレケ II 号 

ニユーバージョンハード 

ALL ? リァ 

4 

ダライアス11 

(3 画面•上の Z 、/- ン） 

3,306,360 

T 0 P-GFT 

ノーマルターポイ寸 

5 

ダライアス11 
(3 画面 V ゾーン） 

3,357,670 

伝統の 持 ± メル W ザ- 

ノーマルターボ付 

6 

ダライアス11 
(3 画面 W ゾーン） 

3,586,000 

ZZG-PUL 

ノーマルターボイ寸 

7 

ダライアス11 
(3 画面 X ゾーン） 

3,267,090 

AM 州 04 PUL 

ノーマルター■ボイ寸 

8 

ダライアス11 
(3 画面 Y ゾーン） 

3,199,860 

な統の骑± メルカイザー 

ノーマルターボイ寸 

9 

ダライアス11 
(3 画面下の Z ゾーン） 

3,513,480 

CVM-MID 涼 

ノーマルターボ付 

10 

ダライアス11 
(3 画面下の V ゾーン） 

3,050,880 

CVM - S-T 

ノーマルターボ付 


ゲームセンター UFQ な=53 

神奈 j 11県巧模原市高根1 -2-4 ご (0427) 52-0606 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パーニン グフ ォース 

5,502,990 

ダック 

领クリア、ノ— マル 
3«^ 、裏が、 1 ミス 

2 

シャドーダンサー 

522,750 

もし力、して SKG 

卜しノ—マル、3人驗 
を X 3 

3 

パズ ニック 

6,799,300 

SEP-KAI 

8-8- しノーマル設を 
ノー セレクト 

4 

ポンピングワールド 

(IP) 

2,926,300 

URX-XTC 
えくすていしし、 

全面クリア、ノーマル 
认設定、スタート|面 

5 

クォース （IP) 

229,610 

FGK * みつめていいよ買う 

ヤツいるのかなホ’ 

日-8、 [>756 

ノーマル設ま： 

6 

ゼロウィング 

2,979,210 

今月はお休みを 

调目 H 日、 ノ- マル 3 
絶な盛 

7 

カプコンワールド 

821,700 

SKG 

全面クが、ノ-ス臟 

4ルえ/卜使用 

8 

ターボ アウトラン 
(才 ー トマ） 

8'22"87 

超激怒爆発!！ 
URX - TEC ® 

全面ク化敵まイー:^ 
タイムイ-ジ- 

9 

タスク フォー •ス /、リ了一 

( IP ) 

10,000,00+ び 

R. G. 日- STC© 

3周目喃て愈！/ 

ノ— マル、 3樵擁残づ 

10 

R-TYPEII 

誰力やりに来て/ 

しめ哪日に入荷、 

やはり誰も出さなかった 

その原因は1プレイ 
100円じあった。 


ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城ま卜 10- 巧な (05 日の巧-的巧 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイアドベンチャー 

8,305 

K. M 

1 コイン ALL 
ニュースター 

2 

エリァ88 

1,886,580 

われが1位た’ 

1コイン ALL 

MICKEY ニュ-が一 

3 

ゴールデンアツクス 

偏差値281 .5 

ゆうじ 

1 コイン ALL 
ニュースター 

4 

テトリス 

946,293 

POP 

ライ >918 

レべ 上高地 

5 

Xマルチプラィ 

726,490 

0PS-N 

14面上高地 

6 

パズニック 

897,100 

N. K. 7 

6-1 -4 

ニュースター 

7 

クオース 

146,570 

N. K. 7 

ニュースター 

8 

R-TYPEII 

174,500 

GT. 

ニュースター 

9 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

DP = 4,733 

SER 

ニュースタ-- 

10 

スーパーマスター ズ 

(18 ホール) -7 

M.A 

ノーマル 
ニュースター 


プレイシティキヤ□ツト甲府店(甲®!迅集計）なづ 

山梨県甲巧巿下巧田 1-1 -日ナムコ甲巧事務所 3(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポンピングワールド 

2,439,200 

厶シクン®® 

1 コイン 45 面 

2 

パーニングフオース 

し 010,100 

KB 

がン化は;—ナんスト 
ジ ALL パ-フエク博〇 

3 

クォース 

229,690 

ムシクン© (D 

755ブロ、クストジ 
5-7 

4 

ゼロウィング 

3,753,380 

究極、イエロー君 

10-28 

5 

X マルチプライ 

12,125,700 

中 込 

2 周クリア 

6 

エリア 88 

1,842,710 

はばん 

1 コイン ALL 

7 

ヴォルフィード 

9,999,990+び 

ひで 巧 

1 コイン ALL 

8 

ダー K 7 ォックス 

3'59"89 

とよ 

1 情®用敌車夕 

9 

テトリスレーマル） 

999,999+び 

中込 

ライン789レべ JW 9 +a 

10 







今月の Top はクォ—スか 
ら。2 P 協カブレイを今月か 
ら増やしましたがどぅでしよ 
うか？ 

バ{ニングフォ}スは裏廚>< 
2のみのスコアで集計。また、 
ニユ{パ—ジヨンが汝まわつ 


ているとの情報でしたが、旧 
パ！ジヨシと大差がないので 
混ぜて集計します。 

ダライアス n でずが、3画 
鼠のパ！ジョンの数が2鑽園 
のパージョンよリ上圓つてし 
まつたので別にをゾ—ン集計 


しました。2画面の W ，X ‘ 
Y ゾーンは更新なしです。 

RlTYPEn は2周クリ 
ア者が出なかつたので面数優 
先です。 

シャドーダンサ！ は クリア 
者が！をのみでした。これも、 


クリア優先ですが、点数が离 
い人もいました。 

メガブラストは2 P 同時プ 
レイパ ー ジョンで集計しまし 
た。 (D — P スイツチで 1 P じ 
変えられるそうです) 

カプコンワ—ルドも褐載巧 


が多いので集計しました。協 
力者の有無は問いませんが一 
P のみのス n ァです。 

絞/絞/絞/は、ロケテス 
卜ということで2 P 同時プレ 
イバージョンが出回つたので、 
そちらで集計。次回からは1 


P のみの'ハージョンで集計し 
ます(予を)。 

さて、来ち集計み《次々号) 
から集計方まををえますが、 
巧ぺ I ジじくわしく書いてあ 
りますのでそちらを参考にし 
て下さい。 (悠理) 














































































































































































イエロー八、ッ h ☆=56 


愛知県名ち屋市中巧区則武 1-11- g 巧(日5の化2-加日2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダフイアス II 

(2 画面 ‘±2 ゾ-ン） 

3,367,890 

YUJ 

ABDGKP 2 
《連お装置イ寸 

2 

タフイァス II 

(細面•山/ ゾ-ソ 

3,503,200 

IML - PET © 

ABDGKPV 
《連お装ちか 

3 

ザフイアス II 

り ii 面•下 V ゾーソ 

3,109,980 

IML-UUU 运） 

ACFJ 0 UV 
《連射装巧付 

4 

フオー巧クス （ IP ) 

2'25"20 

AMP - ミスタ ー X 

確認済 

1号機使用 

5 

パ-ニングフオース 

4,918,960 

HCM - IML - てった 

ALL 巧 3 裏 X 2 

6 

クオース （ IP ) 

417,770 

げき固 

R 6 1978 

7 

スーパーマスターズ 

-20 トル- 10) 

コイン、ン KPON 

イーグル"、パーデ 
ィ XI 4、パー XI 

8 

ミツドナイトレジスタンス 

( IP ) 

1,914,600 

てまくん 

ALLIupXI 

9 

ポンピングワールド 

( IP ) 

3,020,210 

FUL 

R .49 

10 

バズニック 

6,480,300 

HCM - SSH-HCP 魯 MOLE 

ルート全部上 
8-8-1 


キヤノン最前線なづ〇 

愛知県名ち屋市昭和区宰人巧 7-1 1 0(052)834-2600 



GAME 

hn-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノ くーフ 3 — ミュラ 

2'19"593 

Zero 

Silver Stone 1 st 

A . Seena 

2 

カプコンワールド 

1,247,600 

ZAT (+ MAD ©) 

1 コイン ALL 

3 

較!厳腺！ 

2,192,420 

MAD © 

を お面 (10 面） 

2 回目の PLAY 

.4 

ポンピングヮールド 

2,900,450 

ZAT 

15-50 

5 

パーニングフオース 

3,595,310 

HCM - IML - てった 

6-1 

平成元年 ><3 

6 

ダライアス11 

(上の Z ソーン） 

3,094,410 

TOM 

ABDGKPZ 

7 

夕•ライアス II 

( W ゾーン） 

3,462,680 

SAKU.LAY 家 2 

ABDHMRW 

8 

ダライアス11 

(下の Z 、 ノーン） 

3,431,360 

S 旧 A-LAY 家 2 

ABEINTZ 

9 

R-TYPEII 

309,400 

CRC 

砸' 

10 

クオース 

203,090 

NSK 

6 面 


プレイシテイキヤロツ h 豊橋店か I 。 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2巧の的の扣-邮11 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フオートラックス 

2'15"36 

S -0 -TEAM 

4 P ノー マル 

2 

ポンピングワールド 

2,572,030 

ZIE 

50 面 

EASY 3 機 

3 

クオース （ IP ) 

177,110 

KFK 

ブロック 697 ノーマル 

5-6 f 縮说 

4 

スー/ くーバレーボー ){/ 

70,500 

IML-AGF 

ALL ノーマル 

5 

パーニングフオース 

705,060 

TST 

5-3 

ノーマル 3 機 

6 

ビッグラン 

8'14"6 

H.G 

イ—ジ— 

7 

ゼロウィング 

3,150,120 

VRC - M-H 

8-28 

ノーマル 3 機 

8 

X マルチプライ 

12,074,400 

VRC - M.H 

2 周クリア 
ノーマル 3 お 

9 

オメガつァイタ~ 

9,963,000 

SZK 

2-8 

ノーマル、 3 機 

10 

バズニック 

し化2,600 

MAL 

レベル 8-1-1 
ノーマル2機 


天野スポー、ツのゲーム コーナーか 2 

愛知県西尾市高砂巧41巧 (0 日的)加-巧70 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(3 画面 Z ゾーン） 

3,000,980 

WTM ® 

3 機 y — マル 
ABDGKPZ ルート 

2 

ダライアス11 

(3 画面 V ゾーン） 

3,260,330 

WTM ⑥ 

3 樣 ノーマル 
ABDGKPV ルート 

3 

エリア 88( F 20) 

1,823,290 

T.S 

ALL ノーマル 

4 

エリア 88 (FI 4) 

1,844,720 

T.S 

ALL ノー マル 

5 

ドラゴンプトド 

529,900 

カレ—ライス辛巧汗かけが 

13イン ALL 

ノーマル 

6 

ストリートフ ア イター 

727,300 

カレーライス辛ホ汗かけが 

1〕イン ALL 

ノーマル 

7 

ダカレ朽ゴン 2 

223,150 

WTM ® 

1コイン ALL 
ノーマル 

8 

フエリオス (ハード） 

966,810 

TAILINA 

1〕インノーマル 

9 

X マルチプライ 

5,789,600 

泉野明 

1コイン7面 

ノーマル 

10 

ソロモンの鍵 

2,917,560 

力 U - ライスモあ村、け飯 

1〕イン ROOM - IO-I 

ノーマル 


アスター膳所店 

な賀県大津巿馬場町 1-13-9 巧 (077 日)巧-11扣 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

315,100 

NAM 

1コイン 

5面 

2 

バーニンククオース 

418,860 

TRM -2 代目醬子 

4-3 1〕イン 

3 

ダライアス11 

(3 画面 W ゾーン） 

3,298,420 

わ遊ひのみつちい/ 

ABEIMRW 茹/ 

4 ; 

ダライアス 11 

(3 画面 X ゾーン） 

3,162,420 

謂子良〈てこれ 

フリバリの NAM 

ABEIMRX 品ノ 

5 

夕—ライアス 11 

(3 画面下 V ゾーン） 

2,734,800 

TRM-AXL 

がン A 止践?匹 

6 

夕—ライアス II 

(3 画面下 2 ゾーン） 

3,238,510 

TRM - 朝霧陽子 

ABFINTZ 说ン 

7 

X マルチプライ 

10,878,800 

Sgt Pepper 

ALL クリア 

8 

クオー ス 

142,770 

に P - SAE-NAI 

■533 がン 

9 





10 






八イテク t ガ万代店心=11 


新漏市万代 1-1- 巧ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノ く一 •モナコ GP 

(4 速） 

DP 4,507 

CANON 

ALU 人 

3'03" 化3'09"50 

2 

スーノくーマスターズ 

-15 

AKI 

ALL 

3 

カプコンワールド 

708,700 

VAL & GEN 

ノーマル 人巧初日 
クリア 47 

4 

R-TYPEII 

240,900 

たぶん FGK 

ノーマル 

4 面 

5 

シャドーダンサー 

185,650 

AAC 

ノーマ J レ 

2-4 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

1,665,300 

FGK - MARY-YUN 

ノ——マ J レ 

1コイン ALL 

7 

クオース 

242,470 

VAL - MY 己 

ノーマル 

ブロ‘ク 775 エリア 59 

8 

ワールドカップ 

7 回戦 

T.M 

クリア JAPAN 使用 

9 

X マルチプライ 

14,868,500 

FUA-VENUS 

ノ——マ J レ 

A しし 

10 

ESWAT 

2,489,600 

FGK-MARY 

ノ—— マル 

A しし 


HI-TECH SEGA 金沢々づ 

石川県金お市片巧 1-3-9 巧(日76の2卜9り已 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

430,400 

GOR — 

もぐろ、シくぞう巧 

ノ—マル設定 R 目 
入荷 2 日目 

2 

シャドーダンサー 

531,300 

透)鉄巧''/ 

ヨーマル設定 4-2 
を X 2 IudXI 

3 

ク オース 

287,590 

リキナルド.もけけをの 

ノーマル設定 6-0 

848 

4 

X マルチプライ感 

12,218,400 

FG 卜寿司皇ばるこま 

ノーマ ALL クヴ 
繊寸を X 2 

5 

シークレ’ソトエージェント 

642,300 

シヨーン•もけけち W 

ノーマル設定 

R 8 

6 

アフターハ’一•ナー II 

川了=1,620 

すし 

ノ—マ少設定 ALLW 7 

1 ミス 

7 

上海 II 

952 

TOO WEE 急） 

ノ-スレ設を柏し 
R 7(2- l ) 

8 

モンスタ--ランド 

残ゴールト7,076 

AAC - * 

チヤンター FU . 

ノ—マル散丟 ALL ? 

リアルビ-なし 

9 

ゲイングランド 

3し760,735 

IKD - 為 

GON 恥林り 

ノーマル I 20 sec 

A しじリア巧無 

10 

ゲイングランド (2 P ) 

63,033,455 

ずんままぱあっち 

SOUSUI 

ノーマル I 20 sec 

ALL ’ クリア増無 


ウイル K ークタイ h —金沢☆づ 

石川県金お巿片巧1-4-り 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース （ IP ) 

292,950 

SHE-DANDY 蠻 

ブロック 1056 

ノーマル 1 稱訪ぞ 

2 

バズニック 

2,619,400 

FGC-AKD 

1面スタート 

3 

メガブラスト 

334,100 

G 0 R - じ卜じ③ 

AREAS ノーマル 

4 

ポンピングワールド 

2,275,020 

G0R-C0M 防 ACK 

ゲバくん贷 

STAGE 化 1 面スタ-卜 

5 

ビッグラン （ IP ) 

8'58"2 

ぴひ哦 TM 


6 

ビッグラン (3 P ) 

8'08"4 

GOR - じよ一じ© 


7 

S . じし 

9,280,170 

G 0 R - じょ一じ⑥ 

60 秒、夕ーボ 3 

ノー マル 

8 

ダライアス 11 

じ画面 ’v 上ゾーン） 

3,388,840 

KRT - K 0 S 

3巧ノーマル 

夕-ボ巧用 

9 

ダライアス 11 

じ画風 AT /— ン） 

3,489,680 

KRT - K 0 S 


10 

ダライアス 11 

(2 画面 Z 下、/—ン） 

3,451,540 

KRT - K 0 S 



グームインカナザワな=2 

石川県金お巿巧江 3-4 巧 (07 お) 31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

219,800 

( Dorc 

RD 3 -I 

2 

スーパーマスターズ 

-12 


Hole Out 

3 

スーパーモナコ GP 

4,691 

びびん肋よ’こび 


4 

フラッシュポイント 

218,505 

風呂男恥林?ん g) 

RD 28 

5 

ゴールデンアックス 

407.5 

魔神衆 U- まっぃ受储 

AL レ': ー バリアン s . 

377.5 

6 

DJ ボーィ 

628,800 

魔神衆龍王水伯 


7 

怒 III 

67,000 

霞 0 RC 

R -2 

8 

上お II 

848 

あ部俊樹 


9 

スカイソルジヤー 

4,743,060 

ずんたたばあっち@ 

ALL 

10 

ESWAT 

2,475,100 

ずんたたゎろも-別原き饼 

ALL 


グームイン iz ガ高岡 

富山県高岡市末広巧元烟加-1巧の 766)24 -即日3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドー ダン サー 

365,050 

げん 

3-3 SPXI 

2 

ミッドナイトレジスタンス 

ALL 

あもんた’いちゃん 

IP 

3 

ミッドナイトレジスタンス 

ALL 

あもん JUN 

筋肉巧人 ’F 团 

2 P 2組 

4 

スーパーマスター ズ 

-9 

Jun 

ALL 

5 

X マルチプライ 

6,050,300 

LEEF ST 化） 

RD -1 1 

6 

スーノくースター ズ 

ALL 

^もん and 筋肉魔 

2 P 

7 

ESWAT 

2,399,100 

花のおたく組 

A しし 

8 

フラッシュポイント 

1 〜 26 面 

TKG -> 死亡執行人 

樹做き* №0 

スキップなし 

9 

悪魔城ドラキュラ 

269,700 

LEEF ST ( E ) 

なつかしい 

2-5 

10 

ラストデュエル 

520,150 

わてもやん2号 

なつかしい 

2-5 


プレイシテイ夺ヤロッ h 松本店か 2 


長野県松本市中巧 t ン S ラルビル地下な(〇巧3) 35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(上のVゾーン） 

3,348,460 

GBY-KISS 

ノーマル應 

ABDGKPV 

2 

バズニック 

7,583,300 

ESP - N 02 

8-3-1 

3 

クオース 

202,560 

FGD - 魯 制服ミえる 

ブロック607 

ステージ4/9 

4 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

674"27 

Tiny-MID ⑤ 

DP =4382 

5 

ミツドナイトレジスタンス 

クリア 

FGD - 這)半袖さむいぞ 

ノー マル 

6 

ゼロゥィング 

1,437,130 

GBY-KISS 

8-24 

ノーマル续） 

7 

X マルチプライ 

12,352,600 

K . TAGUCHI 

ノー マル 

8 

R-TYPEII 


明日入荷!！ 


9 

アウトラン 

(VerII、D コース） 

4'31"71 

透) Lucky ? Tiny-MID 

ノーマル 
屬氏ありがとう 

10 






ゲームタウンファンタジーか2 

長野県を野市ちの T 田273卜1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロウィング 

2,074,780 

MBX - SOR ( FGD ) 


2 

ポンピングワールド 

1,367,450 

DES ゎモゃめな HUN 

元気ョ/ 

3 

天地を鳴らう 

5,350,300 

MIKI 


4 

フアイネストアワー 

5,196,130 

人間模怒窜 


5 

TATSUJIN 

4,396,170 

EPT-PC 巳- H.S 

卜5レバーこわす 

6 

ライフフオース 

2,542,700 

SHO ( NTT ) 


7 

ダ ライアス 

(Z ゾーン） 

9,746,000 

S . ジャ// 

めたるぶた ar " 

8 

ブラックドラゴン 

4,200,200 

MBX-EDN 


9 

ゴー J レデンアツクス 

じ 一 さ人 

254.0 

DES しあわせ巳 0 H 

でで 

10 

バフ‘ルボカレ 

7,503,320 

SD ホらホ 



がらんがらん^ =2 

長野県駒ケ根市赤須東6-巧 0(0265)83-4123 



GAME 

hn-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(下 V ゾーン 3 画面） 

2,937,330 

KGH - たいじちょろい 

A しし 

工場 設定運） 

2 

ダライアス 11 

(W ゾーン） 

3,399,440 

ATM - C . Lufy きいよ〜ん 

同上 

3 

ダライアス11 

(X ゾーン） 

3,174,110 

ATM - C . Lufy 

ビックリマン 7) 本が J が.. 

同上 

4 

ダライアス11 

(下 .Z ゾーソ 

3,037,520 

AKO ® •ちょろいもんピぜ 

同上歹実 6 

5 

ダライアス I ] 

(W ゾーン 2 P ) 

4,086,040 

1ド咖梦刘1会人 

2 P m 庵が 1— 

残 1 
残 2 

6 

ハードドライビング 

128,828 

AK 0® 

マニュアル 

C シップスタ-卜まけ 

7 

天地を喉らう 

巳， 216,100 

EPT - H.S 

5 万 XI 関习习 

A しし 

8 

ワイ J レトフアンク’ 

210,400 

K - TM-GYA 

R -5 

9 

ストリ—トスマート 

451,300 

K - TM-GYA 

R -4 

10 

モン スター •ランド 

1,403,660 

ATM - C . Lufy ZZA さんの 
わかげ 

巧 G 870 ALL 


がらん3 A =3 

長野県伊那市大字伊那1951 -1 目巧(日巧日) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(2 画面上の V ゾーソ 

3,392,400 

P . ST-NPIP 超甘い 

A ししノ——己ス 
工場設定種） 

2 

ダライアス11 

(下の V ゾーン） 

3,056,150 

F =. ST-NPIP 

同上 

3 

ダライアス II 

(下の Z ゾーン 2 P ) 

4,200,370 

オペラ男 

PST-NPIP 

同上だ? ス 

4 

アウトラン 

(リバィバル） 

4'50"18 

西村巧香 

E 完走 

5 

パーニングフォース 

382,690 

PST-NPIP 

R -4 -I 

パーフエクト BX 2 

6 

大旋風 

1,793,90日 

PST-NPIP 

调目 エリア43 

7 

インセクター X 

858,200 

オペラ男爵 

ALL 残 0 
あと 480 日点 

8 

フアイネストアワー 

1,315,720 

GBY-WAW 

R - 4ボス 

9 

ホラースト ーリ ー 

443,550 

PST-NPIP 

4 面 

10 

アルカノイド 

(リバィバル） 

727,240 

PST-NPIP 

ALL @) 巧4 


八イテクセガ新潟 

新漏市ち町通7番 T 9 日7番地巧(日巧)巧 3-33 お 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

タスクフォースハリアー 

2,201,000 

銀狼 

ノ——マ J レ 
ステージ 5 

2 

タスクフオースハリアー 

3,292,000 

0 GJ 

SKELTON=MASTER 


3 

X マルチプラィ 

11,251,600 

ボンキンダブレーキって何?’ 

淚)長岡やる気 QO/n 

ノーマル 

2 ミス 

4 

チヤンヒオンレスラー 

15,174,100 

よっし一 

A しし 

ノーマ J レ 

5 

クオース 

205,110 

ARR 0 W - TET 2 

61 1 BLOCK 

ノ——マ J レ 

6 

ス ー / く ー マスタ ー ズ 

-10 

PROTO 

ノー マル 

7 

フラッシュポイント 

35面 

PMW - OKW-YURI 

セレクト無し 
ノ——マ J レ 

8 

テトリス 

ライン700 

水虫に悩む、スタッフズ場 

イ —ジ— ライン700 
レベル99カンスト 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

74,831,100 

SKELTON=MASTER 

クリア統一はいやた’ 

ALL ノー ミス 

ノ——マ J レ 

10 

ワルキューレがち説 

1,110,700 

INDIOR = 里山涼 

A ししループなし 

B 40 万 


98 










































































































































































































































































■於旧 ESTIO 


プレイヤ~人気 


前回 

順挺 

グーム名 

得点 

乂一力一名 

1 

1 

テ SU ス 

638 

わ ガ 

5 

2 

グライアス II 

363 

タイ!' — 

6 

3 

クブース 

349 

コナ三 

3 

4 

スーバーモナコ GP 

335 

セ 巧 

9 

5 

バーニンブフスース 

247 

ナムコ 

— 

6 

ポンピンブワールド 

215 

MITCHELL CORP 

— 

7 

R-TYPEII 

184 

アイレム 

— 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

172 

データ f — ス h 

4 

9 

エ IJ ア郎 

163 

カフ:]ン 

12 

9 

だが！! 巧 巧 ブ 

163 

セ カ 

g う•が 砰-ル嘴严接 X -7 墙で^おか^帝ラン: 

接 

WWFW トスタ-ス 
113 

インカム中む 




前回 

瞩窗 

グー ム名 

得点 

乂一力一名 

1 

1 

テ hU ス 

660 

セ ガ 

2 

2 

スーパーモナコ G 尸 

388 

セ ガ 

11 

3 

クブース 

310 

コナ三 

7 

4 

ブライアス II 

276 

タイトー 

— 

5 

ポンピンブワールド 

213 

MITCHELL CORP 

— 

6 

バーニンブフスース 

201 

ナムコ 

— 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

186 

デづイースト 

3 

8 

エ U ア郎 

185 

カフコン 

10 

9 

フラッシュポイン S 

161 

セ ガ 

9 

9 

ウイニンブラン 

161 

ナムコ 

お就-潔 

^垣つ- jkK 濡^^’89接な茲端 I : 

接 

ヮ-ル稀ソプ卵 


を今月より得点表示の方まを100巧あたりに換算した屯のを掲載しまず。これじより煎後の 
月の化較が同じ基準をもとにでさ、正確な比較がでをると思いまず。 



GAME 

HH-SCORE 

NAME 

備考 

I 

スー パーモナコ G 戶 
(才ートマ チック） 

6'14"47 

姆 . Pepper 

D . P =4502 

0 ROT " の順3'朗"04 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6'01"92 

M 卜 Z ero 

D . P =4633 

3 

スーパーモナコ G 戶 

(7 速） 

5'46" 12 

ULT - みつちい/ 

D . P =4984 

4 

ウイニングラン 
(ィ ージ ) 

I '59"731 

ケケ、ロズベルグ 


5 

?货ぶを 

2'20"713 

TALLEST - 哭 きの感 

C . R .=34"349 

6 

クオース 

325,130 

Boy - 小泉 


7 

バズニック 

5,026,900 

HTM - 北国旅情- HMS 

8-3 ートト4 

8 

スーハマスターズ 

55 

清水正之 

0 UT -8 iN -9 

9 

バー ニンク‘ フオース 

435,830 

桂の CUB 

1 コイン 

エリア 4-3 

10 

ゼロゥィング 

1,628,120 

橋本達志 

10-14 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内3-卜4巧の日)郎 6-351 日 


NAME 


備考 


ミッドナイトレジスタンス 


4,003,100 


SDI - GJBOY © 


ミッドナイトレジスタンス 


1,7日9,600 


DEVICE -( g)ONE 


トンドコトン 


260,800 


窠面が’ 

つーンー 


'■ 4人設を 


794,120 




i クリア 

イージー 4人設定 


スー パーモナコ GT 

( AT ) 


SDI . M . T ( NECKY ) 


編設を 


スーノ くーモナコ G 戶 

(4 速） 


SDI - M . T ( NECKY ) 


臨設を 


5'56"31 


SD 卜 M . T ( NECKY ) 


イージ ー I 設を 

DP =4874 


DJ ボーイ 


1,119,100 


SD トチ3ンテヨンシュ— 


ALL クリア 


SD 卜 GJBOY 


シークレ’ソトエ•一'ノエント 


1,073,700 


SDI - GJBOY © 


ノーマル詰;定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク’ラン 
(ィージ ー ） 

2'00"572 

小僻1嫩台 

でない卜哭きの翁 


2 

クオース 

252,310 

をま園のエビ ( IDA ) 

STAGE 60 

BLOCK 840 

3 

パーニングフ オース 

421,680 

あえすハイスコア 

4-2 

4 

X マルチ？。ラィ 

9,502,000 

ひなさん W’R 教えて一哭 

きの爾 

2-4 (ボス） 

5 

ファイネストアワー 

6,412,730 

黒桶ロサ分ェ ( IDA ) 

ALL 

6 

エリァ88 

1,834,500 

TALLEST - 嶺 

一哭きの淆） 

シン使用 

7 

テトリス 

999,999 

认ドけ長澤& くぼた&か 

L =999 

8 





9 





10 






ビデオインマ'ソヤ丸太田店 

京都巿中京区烏丸丸太町西入る北側巧(日7日)引1-邮阴 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォー朽クス （ IP ) 

2'24"4 日 

KIRIN'S 

完走 

2 

バーニングフォース 

5,231,670 

グリーンウッド 

ノーマル設定 AUTO 

X 4 t 1 ミス ALL 

3 

ポンピングワールド 

2,866,850 

ツヵ,夫です 

ノーマル 設定 

17-50 

4 

ゼロゥィング 

2,600,330 

TURKEY 

ノーマ J 織麵 

17-14 

5 

X マルチプライ 

17,274,900 

NHG 

ノーマル 言ミ定 

A しし 

6 

ダー トフ ホ クス （ IP ) 

3'54"85 

HMS 

ノ-マ心號敵苗！ 

7 

天地を喉らぅ(張飛） 

5,181,700 

山本秀喜 

ノーマル設:定 

A しし 

8 

ウイニンク'ラン 
(ィ ージ ー ） 

2'00"092 

VES 卜 G 0 L 霞 

完走 ノーマル 設を 

9 

ウイニンク'ラン 
(テクニカル） 

2'19"781 

ずるずる 

完走 CR :34"0 

10 

メタル ホーク 
レーマル •連射付） 

13,926 

巧田 X 2 えるす君に敗け 

か?水息み〜な 

3ミス ALL 


ニューグー ムビ ツグな I 

京都市左京区一乗寺キム殿町 17-3 巧(日 75)711- 巧43 


八イテクセガ長藻 


滋賀県長滨市八幡ま町 9-1 西友長滨楽巿 0(0749)65-1955 



GAME 

川 — SCORE 

NAME 

備考 

1 

SSC 

3' 日3"09 

ああ月邮ーナメント 

チャンピオン 

5 み 8 周設 1 

ペストラップ 28"05 

2 

スーハ。ー モナコ GP 

(7 速） 

6'05"08 

HTSN - RZ - H.K 

D . P 4723 

3 

クオース 

募 集 

中 

ノ —マル1機 

4 

エリア88 

1,577,390 

ハズシはダイヤモントダスは 

りさむい 

AL じリア 

グレッグ感 

已 

ミッドナイトレジスタンス 

4,091,500 

HiSN - RZ - H . K 

みバ失敗も-すぐカンスト 

がいたい 

6 

グラディゥス II 

2,054,300 

HTSN - BARBER - 宮川 

4-3 4-© 

7 

X マルチプライ 

5,172,800 

RTBF-ANS 

卜2感 

8 

スプラ ツ ターハウス 

224,100 

HTSN - さて私はどれ 

ALL クリア 

かせぎなし 

9 

大旋風 

1,377,080 

四® 

建 

10 

ESWAT 

2,498,600 

HTSN BARBER 宮川 

ALL クリア 


ビックキヤ□ット京都か7 

ま都巿上京歐 I 原龄出で雁獅 W -14 ジョイ':^ィ•乃ンタン B 1 F 3(075)211-4429 


テト U スで幕巧け 


今巧から、得点表示の方法 
を 100 巧あたりじ換算した 
ものを掲載しています。 

ダラ ncu 位浮上 

あいをわらずテトリスが強 
いですね。今はテトリスをプ 
レイして いる プレイヤ！ 屠は、 
良くゲームセンタ J に巧く人 
達から、ごく一般の人達に移 
つているよ、 つです。 

テトリスじ比べると、フラ 
ッシユポイントはかなり順位 
を落としました。！般のプレ 
イヤ I は単純明快なテトリス 
の夕が良いみたいです。 

ダライアス H が健闘して人 
気2位、インカム4位に入つ 


てきました。ノ（マルランク 
ならクリアも何とかできる巧 
容じなつてます。しかし、旧 
ダライアスと比べればイージ 
—設定でも難しいくらい。長 
期インカムを狙うなら、いず 
れはイ！ジ！じする必要があ 
るかもしれません。 

ノ-'マル設をならまだまだ 
インカムを落とすことはない 
でしよ、っ。 

クオースはとつつき易さで 
!気じ3位まで上がってきま 
した。広い層をひきつけてい 
るようです。このように、つ 
ぎこみ易いゲ I ムなのですが、 
来巧もこの順位を守るのはち 
よつときついか。 

ス！パー モナコ GP は、人 


皆 m’ci 


(を)八イス n ア掲載巧に、眉間の①プレイ中 f - <気や瓜のベストゲ I ム。爲インカム中祇のヒツ h グーム、の2通 
りを W なまで提出していただきました。1位のゲーム2点、 cu 位 g 点… W な1点とレて、そのルの得点に基づ 
ま、ランキングしでいまず。今回は閱店り巧ま瀉巧で集計。各店のご協力じ感謝しまず。 



気のある巧はかなりインカム 
が高いのですが、人気のない 
巧もあり、かなりバラツキが 
あるみたいです。 

巧巧は期待のクラ W が… 

今巧健闘したのがポンピン 
グヮールドです。一般学生に 
とても 強く、人気6位、インカ 
ム5位に上がっ てきました。 
いかじ も ゲ—ムっぽいゲーム 
で' 難度設をが適切であるこ 
とが ヒットの 原因で しよう。 

ナム n のバーニングフォ！ 
スは今回、人気5位にあがっ 
てきました。 でもへ夕な人は 
あっという間に終わっ てしま 
うのが気じなります。 

人気7位に入ってきた R — 
TYPEH は、来月は間違い 
なく上位じ来るでしよう。プ 
レイヤ—屠も広く、マニアの 
人気も高い作品です。ただ、 
前作に比べると、いらないパ 
ワ ー up (スピ！ド.レ：ザ 
!) が多過ぎるような気がし 
ます。 

XJ マルチプライは2位か 
ら一気に圏外へ去ってしまい 
ました。来巧はダラ化を期待 
したいですね。 (ぜんじ】 
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プレイシティ夺ヤロッ s 島大前店なづ 


島根県松江市西 j 11ま田11 47-1 5巧 (0 的の 27-6428 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

備考 

1 

バーニンク*7ォース 

394,030 

SDA 

4-2 

2 

X マルチプライ 

7,599,600 

ATP 

2-4 

3 

S . C . し 

8,946,220 

のり 困 

ALL 

4 

大旋風 

2,598,420 

いまし、 

4-62 

5 

ポンピングワールド 

1,224,010 

APEX -0 CT 

11-33 

6 

ウイニングラン 

3'32"555 

SJI 

1 位ゴール 

7 

クォース 

175,880 

APEX-MAK 

5 面 

8 

スーノくーマスターズ 

-17 

IAM、UMA 

1コイン ALL 

9 

予備校 

3 週間欠席 

UMA 

親に知られた 

10 






ジョイランド松江 

島根県松;:[市西津田日- 1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

S. C. 1. 

9,119,550 

VTR 

1 コイン ALL 
ノーマル 

2 

ダライアス II 

3,332,030 

H 旧 

1〕イン ALL ノ ー7 ル 
夕—ボ使用 3 H ® 

3 

ポンピングワ ー J レド 

1,133,700 

APEX-0CT 

1 1-31 

ノーマ J レ 

4 

タスク ホースハリアー 

6,098,500 

HIR 

2周目3面 

ノーマル 

5 

バズニック 

2,203,700 

AE 

8-1-1 

ノーマル 

6 

チヤンピオンレ スラー 

31,372,000 

YOU 

1コイン ALL 
コブラノーマル 

7 

マスターオブウエポン 

1,469,920 

WD 

目面 

ノーマノレ 

8 

ナイにトライカー 

80,561,950 

ESP 

S クリア 
ノ——マ J レ 

9 

ヴオルフイード 

9,999,990 

RIE 

1〕イン ALL 
ノースレアップ尹仆 

10 

ピンボット 

9,999,999 

ESP 

1 ボールで 14 万 


グーム t ンターカン h リーボーイか' 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 巧の日の87卜1即日 



GAME 

HI—SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリスレーマル） 

999,9的 + 49S ぶル 

新を ZAC 

726てカンスト 

2 

カプコンワールド 

441,400 

检垣 

3コインクリア 

3 

クォース 

177,580 

AIA (樹 II ) 

4/8 548 

4 

X マルチプライ 

7,389,700 

AIA 诵川） 

2 周 4 面 

5 

パーニングフォース 

383,710 

模原 

4-1 

6 

テトリス（イージ ー) 

同上 

古本山本砂田 


7 

クォース 

105,940 

BWF (が 

3/7 369 

8 





9 





10 






ゲームシティ OZ か6 

山□県小野田巿西高を 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

713,000 

WAC- ノ、ム演物 - HSK 感 

ノーマル 3機 
ステージ 1 1 

2 

メガブラスト 

719,900 

WAC- もうすけリア - HSK 感 

ノーマル 3機 

8 面 

3 

ポンピングワールド 

2,660,850 

わさる発狂ウキー 

ヒットマン、‘フルス DA 

ノーマル3人 
而が-卜を面クリァ 

4 

スーパースターズ 

全 8 試合クリア 

パパ令べ 5 ハフ•ルス 

ノーマル 

5 

パーニング 7 才ース寒) 

1,520,260 

Zun ちゃん 

ノーマル 
ノー ミスクリア 

6 

クオース 

220,240 

パワフル SAT 

ノーマル1臟バ 
m 力]‘が72 

7 

X マルチプライ 

12,315,900 

WAC- 触手 - HSK® 

ノーマルクリア 
殘機 2 

8 

バズニック 

6,459,700 

タイ厶力、'ライノ' 0 レ 

方眼紙 FLY 

ノーマル1面スタート 

8-7-4 

9 

ウイニンク‘ラン 

2'21"873 

CC 己 

テクニカ J レ 
山 口 店 

10 

天地を哈らう 

5,010,000 

ZAP 

ノーマル(通雲） 

全面クリァ山口な 


I 八しごぶつノ I コ, UlU ' UUUjilA ド _ I全面 クリア山 口 巧 

WELL TALK TAITO 高松店な =■ 


香川県高松市常盤町 1-9-2 巧 (0878)34-6392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(3 画面、 W ゾーン） 

3,485,300 

A し F - RUN $?) 

；360万って何？ 

ノーマル ALL 
ABDHMRW 

2 

ダライアス11 

(同上 ’ X ゾーン） 

3,270,410 

A し F - RUN $ ろ 

オトシゴが逃げた 

同上 ACEHM 粉逆 

夕はグラ ra た-! 

3 

タスクフォースバリアー 

10 , 000,000 

PIA-JAN 

ひさし 

扎ド舰ノ-マル 

4 

メガブラス Kip ) 

775,500 

A し F - RUN らろみノ\° 

はなしか？ 

ノ-マル ALL 
话 X 2 

已 

ネクスト スぺース ( IP ) 

1,061 ，日 00 

ひさし 

ノーマル ALL 

6 

メイズオブフロット 

754,900 

MAX 

ノーマル ALL 
ル- 0 16? 

7 

ポンヒンク•ワールド ( IP ) 

3,187,150 

ひさし 

1 面スタート ALL 
残 X2 ノーマル 

8 

キャリバー50 ( IP ) 

全面クリア 

ひさし 

PIA - R.I 

ノーマル 1 コイン 

9 

クォース （ IP ) 

387,070 

円 A - R.I 

プロ， ク IDID ステ-ジ68 
ノ -7 ル M ありがとう 

10 

S . C . し 

9,803,660 

LZ ! 

ノーマル 

1 コイン ALL 


TV プレイ八ウス5、ツキー八ウス 


岡山県岡山市国富4-巧 -1 巧(邮 62)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス H 

(3 画面 ‘W ゾーソ 

3,285,580 

RZV 

ABEIMRW 

ノーマル 

2 

ダライアス 11 

(3 画面•上の V ゾーン） 

2,912,700 

RZV 

ABDGKQV 

ノーマ J レ 

3 

ダライアス II 

(3 画面•上の Z ゾー*ノ） 

3,054,510 

RZV 

ABDGKPZ 

ノ——マ J レ 

4 

ダライアス 11 

(3 画面 ’ Y ゾーソ 

2,905,660 

RZV 

ABEINTY 

ノーマル 

5 

クオース 

172,180 

RZV 

600 

ノーマ J い 

6 

ネクストスぺ■-ス 

754,800 

T.S 

ノーマル （ IP ) 

5 面 

7 

X マルチプライ 

6,343,900 

前嶋 

ノ——マノレ 

2 周 2 面 

8 

スカイアドベンチャー 

8,503 

T.S 

ノーマ J レ 

A しし 

9 

ワールドカップ 90 

優勝 

Y.A 

ALL 

10 

ゼロウィング 

609,420 

T.S 

ノーマル 

5-10 


コインスナック24 ☆ • 

岡山県岡山市滨野 4 T 目巧-巧巧(邮目の日 4-8738 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(下の V ゾーン IP ) 

3,114,530 

今月はきついか// 

HCS-MPL 

ノー マル 

今回から军 Hi 速が 

2 

ダライアス 11 

(下の Z ゾーン IP ) 

3,545,990 

これは甘い/ 

HCS-MPL 

ノーマル ALL 
6600のがし 

3 

ダライアス 11 

(上の V ゾーン IP ) 

3,460,350 

K0H 

ノーマル ALL 

4 

ダライアス 11 

( W ゾーン IP ) 

3,613,220 

BKS 

ノーマル ALL 

5 

ノく 一ー ンクつ 才ース 

(表面） 

1,461,260 

HCS-MPL 

ノーマル ALL 
やる気なし 

6 

スーパーマスターズ 

-15 

HCS-MPL 

ノーマル ALL 
前回 Z (下)ねてた 

7 

チャンピオンレスラー 

56,172,500 

AT. N 

ノーマル ALL 

8 

ウイニンク‘ラン 

2'21"739 

ジョイナー来店 

A しし1だ L 
また来てね/ 

9 

R-TYPEII 

144,300 

に HIMATSU 

ノーマル2面ボス 

卸ま亡きマ-ホ廣) 

10 

カプコンワールド 

469,900 

対戦者募集中 

ノーマル ALL 
劳よコンティーニュ 


ア^ューズ乂ン S 7 リオな=2 

岡山県倉敷巿巧島下の町 1 T 目巧邮 -92 巧の邮 4)73-71 邮 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

フアイネストアワー 

5,585,640 

パー巧 

全 2 周クリア 

2 

スーパーモナコ GP 

(才ートマ） 

DRY 3'07'13 

DP 4,481 

@ A . K.D ® 

早くが報的てわ 

3 

メタルホーク 

10,494 

パ-巧 

クリア 

4 

ミツドナイトレジスタンス 

永义パターン有り 

クソヶ Hiit 巧隊隊長 

クリア 

5 

破化 

841,700 

DEATH 

クリア 

6 

ダライアス11 

(3 画面•上 V ゾーソ 

3,328,880 

BON 

クリア 

7 

ダライアス 11 

(3 画面•下 V ゾー ン） 

2,829,450 

KOE 

クリア 

8 

ダライアス11 

( W 、/— ン） 

3,376,330 

XYZ 

クリア 

9 

ダライアス11 

( Y ゾーン）- 

3,133,000 

XYZ 


10 

ハードドライビング 

317,679 

P」HiT 

5ツシ a ン 


グーム tz ンター ■ Ha * ~ン tfTi " ンな =47 

岡山県倉敷市阿知卜日 -31 巧(邮日 4) 9引 -7 加5 



GAME 

…づ CORE 

NAME 

備考 

1 

パ—ニンク*7才ース 

4,669,200 

DIVINE 

- ST . 神魅羅 

ノーマル、 3 設 

8倍 ALL 巧4 

2 

メイズオブフロット 

706,570 

DIVINE 

- ST . 神が羅 

ノーマル言をを 
ALL 话1 

3 

S. じし 

9,928,880 

DIVINE 

- ST . 神姑羅 

ノーマル設を 
TX 3 A しし 

4 

ポンピングワールド 

3,068,100 

あきん颂 

ノーマル、 3 設 

1 面スタート ALL 

5 

スー パーマスター ズ 

-17 

A. に D. ® 

ノーマル 設定 
ALL な X 3 

6 

R-TYPEII 

598,200 

DIVINE 

- ST . ネキ魅羅 

ノース レ、 撒 

2-1 も'もしろ〈ない 

7 


今月はやる気なし 

を眠か？ 

ま蔚がおちょ-。 

8 

ネクストスぺース 

1,002,600 

L . S . D . VICE 

(舍敷のまさし君） 

ノーマル、 3 設 

ALL 永パあり。 

9 

シャドーダンサー 

446,050 

カカンワール协熱い。 

ノーマル. 3設 

3-1 ポチが Nice / 

10 

キャリバー 50 (IP) 

1 コイン ALL 

べサメム-チョ原田® 

ノーマル、 3設 
完璧永パ./ 


ビデオゾーン加 か 7 

鳥取県米子市灘巧 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

絞./胶/肢/ 

539,100 

AE 

ノ——マ j レ 

5-9 

2 

メィズォブフロット 

350,360 

AE 

ノーマル 

5 面 

3 

メガブラスト 

768,700 

AF 

ノ——マ J レ 

A しし 

4 

スーパーモナコ GP(7 菊 

4,894 

まんねん 

ノー マル 

5 

DJ ボーィ 

827,800 

ADM 

ノ——マル 

最終面 

6 

クオース 

202,210 

EXE 

ノーマ J レ 

4-9 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

1,600,700 

EXE 

ノ——マ J レ 

A しし 

8 

ダライアス 11 

(Z ゾーン） 

2,950,730 

EXE 

ノーマ J レオート 

残 8 キ 

9 

ダィナマィトデュ-ク 

1,562,550 

PAI 

ノ——マ J レ 

A しし 

10 

Xマルチプライ 

11,064,200 

VTR 

ノ——マ J レ 

A しし S 2 牛 


チヤレンジヤー関大前店な=1。 


大阪府吹田巿千里山東 1-14-2 巧(邮 )3 的-抓72 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

887,500 

チヤレンジ重合。 

1コイン ALL 
ノーマル 

2 

R-TYPEII 

621,000 

受お 終わった る一 みっく 

-X/ 

1コインイージー 

RD.6 

3 

鮮肢 ! 獻 ! （ IP) 

4,647,980 

VIRG0-HT 

ロインノ ー VJU^ 

卵時 Ver. エリアの-抑 

4 

劇殷 ! 絞 ! り P) 

4,509,420 

SFC- さんどら 

&あれっくすきっど 

1: K ソーマ J 輝 

IP.I3-I0 2P.12-09 

5 

メイス•オフ•フロット 

520,450 

こうちやん 

1〕イン AL レーマル 

6 

S. C. し 

9,487,640 

TEF 

ロイン ALL ノーマル 

7 

ポンピングワールド 

2,739,500 

はいは。あえびが S が 

ALIV— マル 

8 

タスクフオースハリアー 

7,931,300 

こうちやん 

2-7 ノーマル 

9 

メガブラスト 

655,700 

このゲームはを 

R.8 ノーマル 

10 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,602,910 

Mr. バカレボカレ K.F 

ACF1MRW イージ ー 

3画® AL けート 


兰宮カーニ八'ルな14 

兵庫県巧戸市や巧区化長狭通り1-卜7巧 (078)331 -0656 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

534,050 

ADB-999-KRN 

3-4 ノーマル 
S •己 X 2 

之 

パ—ニンク* 7 才ース 

411,570 

S 丄 . P . M-HHH 

-お巧筒 

4-3 馈 only) 

AUTO 

3 

メガブラスト 

539,900 

SUR-UC 

7 面ボス 

4 

パス•ニック 

5,385,200 

きっと力ぅと横沢を子 

8-1 — 1 

8-6-1 

5 

クオ--ス 

378,520 

げき固 . 

ブ□ック、 

1042 STAGE70 

6 

スーパーモナ〕 GP(AT) 

4,492 

Mt. ピいせん 

3'06"81 

3'09"9 目 

7 

ワールドカップ 90 

2-0 

THC-G*WAX(i>-TAN 

ALL 

8 

破化 

788,500 

DISP- 广 

杉本彩の体 1 の点(括） 

6 面ボス 

9 

X- マルチプライ 

18,035,600 

HYAKU-HNT 芹生颤 

ALL 

トパ-ツイ-ボ設置 

10 

ダライアス11 

(徊面下の V ゾーソ 

3,056,330 

Superior-HYAKU-R.I 

ALU ミス 
スーパー ^— ボあり 


明石ラポス^ F グームコーナーなづ 

兵庫県明石市本巧 1 T 目 1-32 3(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース 

190,250 

SVR-MYA-NIS@ 

■615 

5=50 

2 

ゼロウィング 

1,474,940 

お 犬./激馬/ 

SVR-MYA N にが 

12-12 

(2 周目4面） 

3 

パックマニア 

300,000+ び 

どまが巧 

SVR - DSIlO ^ d ) 

W にです 

6面 

4 

フラッシュポイント 

R=l 〜 24 

SVR-MYA-NIS0 

のびてない 

5 

フラッシュポイント 

R=l 〜 79 

あなた世界-わ霞！ 

面 セレ 有 

6 

ホラーストーリー 

376,450 

ぼくも M.U.V ほしい。 

4 面 

7 

クライ ムシティー 

211,900 

もんもるくん 

ベ-マカ腹い，:。 

8 

ウィ ロー 

1,787,700 

SVR- しゃるろって 

ALL 

相うちなんかてき助、 

9 

バカレボブル 

9,999,990 

SGP-NBI 

また来て下さい 

10 

モンスターレア-- 

663,650 

SVR-KMGtWIZ 

1 細、昔の スコア 


ア^ューズ这レス Sy イヨーな =9 

兵庫県姫お市駅前町2巧番地駅前第ービル巧(0792)巧-7210 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(上.之ゾーン） 

3,162,410 

SFL - G - WAX-JOE 

姻面 

防〇夕ーボ B ラゾ 

2 

ダライアス 11 

(上 ’v ゾーソ 

3,405,460 

SFL - G - WAX-JOE 

ABDGKPV 

3 

夕•ライアス II 

(W ゾーン） 

3,443,700 

SVR - DSII ( M > NIS ® 

ACFIMRW 

4 

ダライアス 11 

(X ゾーン） 

3,284,190 

SV 卜 DSI 雜 NIS ® 

ABDHMRX 

5 

夕•ライアス 11 

(下 ’z ゾーン） 

3,430,340 

SVR - DSII ( M > WIZ @ 

ACFINTZ 

6 

ダライアス 11 

(下 ‘v ゾーソ 

3,063,420 

SVR-DSI 晦 WIZ 凌) 

Gyother 終了 

7 

シャドー•ダン サー 

457,950 

SFL - KMG-MUW 

1/ 颁巧さんどうも 

3-2 BX 2 

8 

，ボンピンク‘ワ ー J レド 

3,518,760 

SFL - KMG-PEY 

ALL 煎 

9 

カプコンワールドり P ) 

1,028,500 

NIS @ & PEY 

ALL タコあらし 

10 

ワールドカップ 90 

FINAL 2-0 

THC-DRUGCAN 

ALL フうジル 


ジヤスコ川西店 

兵庫県り I 西市小巧1 -6-1 日巧 (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニン グフ オース (表） 

1,478,610 

NAU-LAP 

ALL 残 X 5 

パーフエクト X 4 

2 

クオース （2 機） 

394,630 

げき ( GEKI ) 固① 

■ 1077 
ステージ70 

3 

ゼロウィング建 

2,162,210 

ん K 

15-22 I 0 UPXI 

4 

DJ ボーィ 

464,000 

大安 

R -3 ボス 

5 

メタル木ーク 

13,141 

ま難ルホイ軍 0 A 

ALL マーシャル 

6 

天地を峻らう(張飛） 

5,136,206 

ゴールド贪吐(ミ） 

ALL 

7 

ウィ ロー 

し544,300 

H . E 、 るうく 

ALL 

8 

X マルチプライ 

5,673,300 

0 .K 

2-3 

9 





10 






100 










































































































































































































































































じ難，ダ•ム ly スト 


—— 11 月発売ゲーム—— 

はに 1 ん思 

あ発しム。つり 
り売かがそたス 
まがしなう人！： 

せ中'くでも S 
ん止誤なすぃ獲 
。に解っ、る受 

な無てぃかて、 

つきぃくもお 

たよまつしや 

わうずかれ？ 

け0 0のま 

で别 ゲせと 

.ムたらしあさ 
のたのたつれ先 
リめ資がたて月 
ス、料、ゲぃま 
卜 12 の今！たで 
じ月提巧ムゲは 
は UU 共はを 1 ' 

、蜂が各、ムシ 
発の充メ全のヨ 
売発実 1 てり！ 

の売し力載スじ 
予ゲて！せ卜出 
を！ぃかまじお 

直パパて らの 

なワズみこれな 
話1ルるれてつ 
^ をゲとかぃて 
個失1 、らまぃ 
人つムどのする 
的たブう発"も 
意よ1や売 の 
見うムらゲの 
ででは 一！ み 
すす' 時ム が 
ぃ。そ期をお 
ま正のの見 ぺ 

独ム誌な崩せ 
占の 89 を気せん 
し集年観がたが 
て計 4 的し が一 
ぃで巧なま i 結 
まテ号数すム巧 
す卜か字。はテ 
しリらで な卜 
'スヒ見 かり 

每はッて つス 

間 1 卜も たの 

ヒ位ゲ、よ送 
ッを 1 本 うを 

1 末 すゲ 1 卜 

9 はそか！なダ 

4 グれらメじ！ 

1 ラじねスなム 
とデし e 卜つで 
ぃィて 大ても 

.うゥも 貸ぃ座 

雰ス、もま倒 
囲机ど受す雜 

. S . 立 Atoi な み > 

ゲーム名 

乂一力一 

操作 

ジャンル 

メーカーよりの戶 R 

アドベンチャークイズ 
CAPCOM WORLD 

カプコン 


クイズ 

11 月 27 日発売 

キャ IJ バー加 

12 夕 

R -2 

キャラシュー 
テイング 

前代未聞の敵数をオート連お、手 

お弾でなぎ倒せ!！ 

ビー ストバス ターズ 

SNK 

7 シンガシ 
+1 

ガンシュー 

テイング 

3 人同時プレイ可 

イイズオブフロット 

タイ h — 

4-2 

迷路 

謎のホ跡ライヒトウームはどこ 

じ？ 

乂ガブラス h 

タイトー 

8-1 

シューテイング 

シンプルな操作で戦略シユーテ 

ィング 

フォー h ラックス 

ナムコ 

才ートバイ 
八ンドル 


四輪バギー レー ス 

R-TYPEII 

アイレム 

8-2 

シューテイング 

11 月 29 日発売 

バトルクライ 

ホーム 

データ 


格闘アクション 


——12 巧が降発売ゲーム—— 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

メーカーよりの PR 

1941 

カプコン 

8-8 

シュ-ティング 

1月 


ウイ ニン グラン 
鈴鹿グランプリ 

ナムコ 

己速 AT 
6 速 M 

リアルタイム 
レーシング 


鈴鹿の死闘、今、ココに.グ 

MONDAY NIGHT 
FOOTBALL 

デコ 


フ IJ ッ パー 

12月 

12 日 

フットボールをそのままフィー 
ル ドに移した、 巧畜フリッパー 

SAR 

SNK 

R -2 

シュ-ティング 

12 月 
13 日 


グラディウス III 

コナミ 

8-3 

シュ-ティング 


11 巧售体販売/ 22 日 PCB のみ販 

売 

ザド•オブ•キング 

ジャレコ 

8-2 

アクション 


これがまたファンタジーな世界 

なんだよね。 

ファイナルファイ h 

カプコン 

8-2 

アクション 

12 月 
24 日 


W . G . P . 

タイ S — 


バイクレース 

3 月 
モを 


デンジャラスシード 

ナムコ 

8-2 

シュ-ティング 


こいつはとつてもデンジヤラス 

なゲームピぜえい 

Tokyo ギャル図鑑 

ニチブツ 

トボ-ド 

麻雀 

12月 

7曰 

ムック感覚のゲーム展開、1ク 
ラス上のグラフィツク 

トリオ THE パンチ 

デコ 

8-2 

アクション 

12月 

下旬 

ステージをホ々にクリアしてパ 

ヮーアップ！ 相当ユニークな 

双六アクションゲー厶 

バイオレンスファイト 

タイ S — 

8-3 

アクション 

12月 

下旬 

ボタンの組み合わせで強カアタ 

ックを！ 

乂タフォックス 

セタ 

8-3 

シュ-ティング 


プロペラ機からジエット機へ！！ 

S . T . U . N . ランナー 

ァタ IJ 



12 月 
中旬 


ギガンデス 

イース h テ 
クノロジー 


シュ-ティング 



胶 1 絞！朦 1 

ま®プラン 


シュ-ティング 

12 月 


シャドーダンサー 

セガ. 


アクション 

12 月 

1曰 


ダブルデューク 

セイブ開発 


アクション 



気つ 巧 な 
ボ年や しさ強 
弓始ら てらさ 

ブロックアウ h 

テクノス 
ジャパン 


八ズル 



54^ パ 、一、 

えは年 まじで 

乂タルフリーザー 

セイブ開発 


迷 巧 

シューテイング 



とは 療 

い、わ' 

ラインオブファイア- 

セガ 

8-2 

ガン 

シューテイング 

12月 


い 4 扛 

けくし 
まれて 

JUJU 伝説 

TAD 

8-2 

アクション 

12 月 
上旬 


せぐぃ 
んれま 

. ' . . . . .''… .'' . 口 b 勺;.:. 

。気。 
品 ■ホを巧 

驛言ミミ 

i {巧程 


タイ S ピア木屋町店 A =|| 


愛姫県お山市木屋町 3-10-1 3 0(0899)24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パス•ニック 

7,303,600 

PIA - K . G !! 

ノーマル 61 面目 

2周目 8-4-1 巧 E 

2 

メイズ•オブ•フロット 

1,032,820 

円 A_PJM 

ALL ノーマル 

3 

クオース 

418,430 

円 A - R - l !! 

ノーマル 6-9 図 

1025 1コイン 

4 

キャリバー50 

全面クリア 

円 A _ R - し PJM 

Y.Y 

ノーマル1コイン 

5 

ポンピングワールド 

2,549,410 

円 A-JAN 

49面 

1 面スタート 

6 

メガブラスト 

' 773,100 

円 A-PJM 

1 コインノーマル 

ALL 残0 

7 

テトリス 

999,999 +a 

円 A - R - l !! 

PIA-VCR 


8 

ダライアス n 

(3 画面 ’W ゾーン） 

3,515,230 

PIA-CAL 

ロイン ALL 夕-ボ 

化まは- C - H - M - fi-W 

9 

ダライアス11 

(3 画面•下の V ゾーン） 

3,070,290 

PIA-CAL 

同上 

A - C - F - J -0- U-V 

10 

チャンピオンレス户 

60,010,500 

SURPASSER 

Y . T 

ALL 


ウィル h —クタイ大衛道店な=3 

愛媛県お山巿大街道 1-3-4 巧(邮99)33-閒06 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メガブラスト 

773,700 

SURPASSER 

Y . T . 

ALL 敬、 

あと1万ですね。 

2 

S . C . し 

9,535,940 

SURPASSER 

R . T . 

ALL 

福岡からの遠征./ 

3 

バズニック 

6,718,000 

K . G // 

700万台は？ 

4 

ナイトストライカー 
( S ゾーン） 

79,452,500 

SURPASSER R . T 

ALL 

殘 SX 7 不調ぎみ 

5 

ナイトストライカー 
(P ゾーン） 

31,992,210 

SURPASSER 
ついじな棘 LEE / 

ALU お X 7 

±ヒ惟脱んなんげ 

6 

ワールドカップ90 

個卜2 

SURPASSER 本 

12/20 発売閒始/ 

纖禱円 ( fi ) 

くわしくは来ち号て：/./ 

7 

メガブラスト 
(2 P 合計） 

し277,900 

IP SUR - Y.T 

2 P GMS なめ Rock’n 

禍ポス巧亡 

2 P 側は巧ブレ f / 

8 

ダライアス11 
(2 画面 - W ゾーン） 

3,555,910 

ケロタン 2 号 

W 、/- ンラゾ B 、 夕ーホ咐 

ノ-ミスクリア 

9 

ポンピングワールド 

2,928,940 

円 A 

50面 

10 

メィズォフ•フ□ット 

568,870 

SURPASSER 
門限がライバル Y.T 

う、甘ぎたくても 

時間がない… 


ゲームインプラザオリンピアンゎ 9 

福岡県化九州巿小倉化区京巧卜日-7 0(093)521-2040 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 
( W ゾーン） 

3,524,900 

DARKNESS 

ICIP (3 画)ノーマル 

A-B D - H - M - R-W 

2 

ファイネストアワー 

6,255,790 

B に 

R -8 クリア 

ノーマル 

3 

X マルチプラィ 

15,359,200 

G . M . C.DURAN 

全 2 周クリァ 

ノーマル 

4 

バーニンク*7才ース 

5,432,910 

团 G 

j ® l ミス ALL ノーマル 

1〕インパクアリ 

5 

クオース 

256,690 

SUP - NYMPH ? 

ノ ー7 ル IP 1コイン 

7ロカ'クト6 

6 

'ボンピングワ ー J レド 

3,040,170 

BIG 

IP 1〕イン ( R -50) 

バグアリノーマル 

7 

オメカ*ファイター 

8,329,060 

G . M . C.DURAN 

IP ロイン 

ノーマル全クリア 

8 

ゼロウィング 

5,521,240 

G . M . C.DURAN 

1コインノーマル 

2周目8面 (16-10) 

9 

エリァ88 

1,786,020 

HALFLING 

IP 1コインノーマル 

A - I 0 ALL 

10 

ワールドカッブ90 

4-1 

NINJA 

IP 1コイン 

ノーマル®勝 


モンキー八ウス y インスタジアムなづ 8 

福岡県福岡巿中央区六本お卜 B -7 巧 (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス… 

STAGE 9 

G . M . C . わさるさん 

TYPE D ([フォトン )3 巧 

ロケパージョンノーマル 

2 

R-TYPEII 

430,500 

さるかっぱ?号 

ノ-マル3巧設定 

砸 BOSS 

3 

か‘イングランド （ IP ) 

31,644,785 

G . M . C . 落書き 男 

アレノくチアレク 

A しし 

ノーマル1を定 

4 

シャドーダンサー 

1,010,400 

G . M . C . アレク® 

1〕イン ALL 忍が3檢 

ノーマル巧な妥協の^ 

5 

メガブラスト 

771,000 

さるかっぱ1号① 

1 ごイン A しし ノーマん 

3巧設定 

6 

メィズオフ•フロット 

512,450 

超しけ男くん③ 

1コイン ALL ノーマル 

3な設を 

7 

お/駭/絞/ 

10 ,000 ,000 +a 

INDICK-CANLTD 

G . M . C . Q .. 

2 桐ち PUW くージョン 

ノーマルト8巧 M 

8 

メタルホづ（連射） 

13,903 

G . M . C . えるす 

1コイン ALL 
ノーマル3機 

9 

ファイネストアワー 

6,513,210 

G . M . C.MAR 

1コイン ALL 

ノーマルらうな し、 

10 

カプコンワールド 

929,100 

さるかっぱ3号感 

1コイン ALL ノーマル 

SA なしの IP 


迎夢館スーパーアカ K ンボか5 

福岡県福岡市東区香お駅前 1-10-1 日 0(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

837,200 

HOBA . 384. 

KAZ . TAK . 

ノーマル 

1コイン ALL 

2 

タスクフオースハリアー 

6,942,800 

向 

ノーマル 

3 

クオース 

267,900 

NGC-SPR 

STAGES ノーマル 
BP 852 

4 

メガブラスト 

767,200 

CANLTD 

ノ——マ J レ 

A しし 

5 

パーニングフオース 

609,090 

RGm-Kim 

ノー マル 

4-2 

6 

R-TYPE 

474,500 

T.K 

ノーマル 

7 

エリァ88 

し850,200 

YMCA 

ノーマル 

8 

ダライアス11 
(3 画面 ’ x 、 ノーン） 

3,182,830 

ミッキー ロー ク 

ノ \ —ド 

9 

スーパーモナコ GP 

DP 4,450 

=1 スモス 

ノーマル 

10 

スーノ くーマスターズ 

18ホールー10 

EN-JC 

ノーマル 


101 












































































































































ゲーム プラザ A =72 


熊本県熊本巿九品寺日-1日-7 0(096)371-9050 



GAME 

川づ CORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド仲） 

炼全ノ-マル設定） 

62,847,425 

G000ST ま陰謀が 

みえみえピそ‘.// 

クローン 有り all 
MIL ) & NOR 

2 

ポンピングワールド 

(ノースい 3設 • IP) 

3,727,170 

G お、とうとうやってくれ 
ましたね// MIU® 

残7人 ALL 
乱入なし 

3 

メイズ•オブ •フロ’ ント 

レーマル .3 設） 

604,410 

わしが爆田博: tt； ゃ// 

C.M ひげびん 

ALL 

4 

メガブラスト 

(ノーマル *3 設 • IP) 

771,300 

いままでヴえんを唔ら 

せ/ MIU 麓） 

m ALL 

5 

絞/獻/肢/ 

(ノーマル ’3 設 • IP) 

10,000,000+ び 

MIU 過)、 MTR' 

それ fW8-0 了、3卜の、 

3周目クリアロ達成 

6 

パス•ニック 

梯をノーマル設定） 

7,391,600 

し、つてることと、かづ晏:と 

ろ嗦が達うぞ mum 

激ムズ3倍速じかの 
…… 8-1-1 

7 

パーニングフォース 

6,024,200 

ダライ少年 MTR 

ALL ノ-ミス X4 レ-乃レ 

恐 ’NEW パ-ジョン） 

8 

S . C . し 

10,116,600 

V2 

ALL ノ-^^ラツシユ 
レーマル •夕ーボ 础 

9 

ラウンドアップ5 

し560,550 

Rubbish- 

AT-YOU/ 

ALL 

レー マル•夕ーホ: X5) 

10 

シャ ドー ダン サー 

し416,4己0 

NYAN // 

4~4 

レ-マル .3 穀•を XI0) 


神音前キャロッ S 八ウスな=11 

音崎県宮崎巿神宮 2-1-3 日狂 (0985) 9巧-3邮7 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニンダフォース 

3,010,280 

ELT - MGF - 加 

ロイン 6-1 
うらのうらのうら面 

2 

ポンピングワールド 

3,398,630 

ELT - MG 卜 KOB 

1 コイン A しし 

残5人 

3 

クォース （ IP ) 

200,880 

ELT - MGF-KOB 

1〕イント8ステ-ジ 
ブロッ外09 

4 

ミツドナイトレジスタンス 

10,000,000+ な 

ELT-MG 卜 KO 日 

ロィン ALL 

巳 

ゼロゥィング 

2,928,000 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン 3-3 
I0UP なし 

6 

ワ—ルドカップ90 

FINAL 9-0 

ELT - MGF-KOB 

1 コイン ALL 
日本借用 

7 

テトリスレーマル） 

999,999+ な 

ELT-MG 卜 KOB 

レベル 99 
ライン 999+ び 

8 

ワルキューレの伝説 

1,078,150 

ランりレフ= カーター 

1 コイン ALL 
ボーナス X 3 

9 

スプラ ツ ターハウス 

全面クリア 

このゲームをやった 

を数の人々 

1 コイン ALL 
ライフ6 イ固 

10 

R-TYPEII 

/切りの翌日に 

入荷した。 

よって記録は 
来月に 


ゲームスポッ K 大橋 


長崎県長崎巿大橋町 7-17 森田ビルい 2-3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカつァイ ター 

602,780 

大柳'' EOS" 正一 

3 面 

2 

キャリバー 50 

第 8 回 

ゲー厶大会た 7./ 

よろしく/./ 

3 

コブラコマンド 

269,750 

永田敬貴 

3-1(3F) 

4 

フェイスオフ 

(5 人モード•日本） 

卜ータル 15 

野川夕日彦& 

田中大輔 

優勝 (3 。 

5 

スカイアドベンチャー 

6,952 

林幸治 

8 面 

6 

マッドギァ 

524,704 

平井ホロ义 

個が） 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

1,556,600 

吉竹隆志 

全面クリア 

8 

ファイテイングホ 

已 63,500 

高島ホ司 

エリア 128 (3 り 

9 

クォース Op) 

195,570 

河野豪 

ブ。ンク 784 

10 

タスクフオースハリアー 

3,104,300 

江川守 

7 面 


プレイシティキャロッ h 佐巧保店 

長崎県佐巧保市下京巧日-2 0(0956)24-0786 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース （ IP ) 

91,410 

ハイパー B.G 

ブロ’ク379、ステ-ジ4 
ノ—マル1推^ 

2 

X マルチプライ 

10,594,500 

白血巧 1 号 

全2周クリア 
ノ——マ J レ 

3 

パーニングフォース 

246,020 

白血现号 

3- 2、3機 

ノ——マ J レ 

4 

テトリス 

(ベリーハード） 

534,853 

LEVIN-BOY 

レベル99 70675 
正攻法で/ 

5 

スー パーバレーボール 

56,900 

ハイパー B.G 

全面クリア 
ノーマ J レ 

6 

天地を喧らう 

5,001,000 

関习习 

全面クリア 
阳习习巧用、ノーマル 

7 

ポンピングワールド 

484,400 

0 Z の魔法使い 

り9 1/ニングランド 

ノー 7ル 

8 

ウイニンク'ラン 

(テクニカル） 

2'24"151 

MA は誰？ 

ゴ——ノレ 
ノ——マノレ 

9 

フアイネストアワー 

865,400 

II 月26日の/ イ スコア 

4面ノーマル 

10 

ワルキューレ 7) 伝説 

957,640 

PIII を 

全面クリア 
ノーマル 


プレイシテイキロッ S 义留米 


福岡県义留米市六ッ門=信ビル 2 F 0(0943)35-4212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロウィング 

2,492,820 

Trash ! 

16-2 
ノ——マ J レ 

2 

ポンピングヮールド 

2,669,890 

K.K 

ステージ50 

ノーマル 

3 

天地を喧らう 

5,228,600 

D.X 

ノー マル 

4 

パーニンク'7才—ス 

1,920,020 

DEATH MASTER 
YOS. 

ALL 赛 1回 

ノーマノレ 

巳 

レィメィズ 

1,379,880 

TAITO の申し児 

A しし 

ノーマル 

6 

モンスターランド 

已,の6 

DEATH MASTER 
YOS. 

ALL ノーマル 

7 

ファイネストアワー 

6,109,370 

团 G 

ノーマル 

8 

ヴォルフィード 

9,999,990 

怒羅宇江問 

1 OR カンスト 
ノ——マ J レ 

9 

ロボコップ 

457,300 

YSE 

ノーマル 

10 

絞/較 / 絞/ 

1,018,290 

Trash 

同時プレイ 
無しのやつ 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市お巧五番街巧(0955)巧-2的已 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バ—ニンク*7才ース 

269,780 

Mr - IPA-MN 

S -3-2 ノーマル 

3 設 AUTO イ主用 

2 

ダライアス 11 

(3 画面） 

スコア串請ナシ 


ランク A 

3設ターボ 使用 

3 

チャンピオンレス戸 

16,995,400 

Mr - TAKAHIKO-N 

ALL グヴノーマル 

1卜1コイン 

4 

テトリス 

999,999牛 a 

Mr-IWASHITA 

ライ >99弓 +な ノーマル 
レべ糊 

5 

大旋風 

640,750 

Mr-TOM 

A-62 ノーマル 

3 設 

6 

クライムシティ 

246,850 

Mr - IPA-MN 

S-6 ノー マル 

3 設 

7 

ワールドカップ卵 

ALL クリア 

Mr-RZ 

ALL クリアノーマル 
IP-I〕 イン TIMEI.30 

8 

オメカつアイター 

2,408,050 

Mr-NEO 

A-6 ノー マル 

3 設 

9 

チェイス H . Q . 

10,754,320 

Mr-TOM 

AL じリア ノース レ 

60SEC 設 

10 

アフターハ‘ ーナー *11 

69,888,520 

Mr-OWA 

AL じリアノーマル 
馈 HIT- 1398 


HI - TECHSEGA 延岡店良宫崎店か 2 


音崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル1 F a (0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャド--ダンサー 

180,100 

C 0 ALA 

總 業- 

2 

ミッドナイトレジスタンス 

2,672,400 

SFC & CAN 

各にインクリア 

3 

大旋風 

351,000 

さとまん 

1〕インエリア41 

4 

クオース 

84,410 

ひっちん 

307 

已 

夕ーボアウトラン 

8'17"17 

ELT-MG 卜 TKS 

マニュアルクリア 

6 

X マルチプライ 

7,465,400 

SAT 0 M の ( 宮崎） 

1コイン 2-7 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

2,237,900 

トソプをねらえ馆峰） 

1コインクリア 

8 

ス—パーモナコ GP 
(7 速） 

4,894 

P 0 N ( 宮崎） 

クリァ 

9 

テトリス 

皆ライン580 

SAT 0 MI 口 ( 宮崎） 

イ ージー 

10 

テトリス 

* ジトライン875 

JR ! ( 宮崎） 

ハード 


ジヤスコ大分店ナムコランドか I 


大分県大分市中央巧1-卜7巧 (0975)37-13 邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク‘ラン 

2の"155 

これが上だせね〜な 


2 

クォース 

390,760 

XXX- みやさん 

ブロック1317 
ステージ80 

3 

X マルチプライ 

14,426,400 

XXX- みやさん 

全2周クリア 
残3 

4 

ハ’ーニング7才ース 

4,380,930 

エンデイングあとじのみ 

400パワー 

END 

日本一の称号 

5 

クライムファイターズ 

196 

M 口心ソウ大魔王 

UP タイプ 

8面 

6 

ワルキューレの伝説 

1,075,260 

鬼ゃ〜ず SOL ! 

オール クリア 

M 12460 

7 

ファイネストアワー 

4,936,200 

安部彰 

感動の全调クリア 

8 

才ーダィン 

1,268,410 

安部彰 

ALL 脚回目） 

クリスタル716,500 

9 





10 






ゲームキヤロ、ツ S 住吉な=1 


長崎県長崎巿千歳町 11-6 巧(的5日) 47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポンピングワールド 

180,450 

出口 岡 IJ 

をンコ-ル•ヮット 

2 

ミツドナイトレジスタンス 

36,000 

西田辰也 

中 2 年生 

3 

ゼロゥィング 

54,500 

中島博之 

中 2 年を 

4 

キャリバー50 

75,680 

中島稔 

校燃、ファイナル 
ファイト、アドべブ 

5 

クライムシティ 

51,160 

中島稔 

がイプ1しグラ III 
なんでもあります。 

6 

スーパー/' CU — ボール 

56,200 

山口政一 

16-14 

7 

パ—ニンクつ才ース 

80,300 

川略を介 

2-1 

中2年生 

8 

クオース 

39,200 

中川大輔 

☆ -149 
中3年生 

9 

WWF スーパースターズ 

全 8 試合クリア 

中島稔 

/、ルクホーガン 
ビックボス•イま用 

10 

ワールドカッブ90 

final 

ブラジル 

長崎康生 

离2年生 
化勝/ 



編集部より 


モンキーハウス本館が、11月25日に店内改 
装も終り、名前もモンキーハウスメインスタ 
ジアムじをわりました。これを記念してお店 
からステツカー（写真）を10を【こプレゼント。 
宛て先は編集部まで。しめ切りは 
1月末の消印まで有な。 


ビッグキャ□ッ h 京都（京都） 

今年の冬もキャロットセットでみなさまの 
ご来店をわ待ちしております(¥100)。正月も 
1日から営業しております力、’、時間が多少を 
わっているはずですのでごを意を。 

ビデオゾーン加（鳥取） 

プレイヤーの皆さん、今年は新しいゲーム 
じ多くチャレンジして下さってありがとう。 
来年も多くの ニ ユーゲ ームで プレイヤーの希 
望に答えて行きます。 

ゲームキャロッ h 住吉（長崎） 

配置換えなどで新しいキャロット住吉へ変 
身してわります。ヨロシク/ 

ゲームスポッ h 大橋（長崎） 

イグニッシヨン2のゲー厶スポット大橋で 
販売したみの売り上げは、創刊号同様すベて 
共同募金じ寄付させていただきました。 

神宮前キャロッ h 八ウス（宮崎） 

R - TYPEII 入荷/月末にも新ゲームが入 
るらしい（デンジヤラスシードだそうだ）。 


コミュニティスぺース NTK (北海道） 

NTK の2号店が OPEN しました。今までの約 
3倍のにさです。回あり。 NTK 新年会は1月 
6、7日です（無料)。 

プレイシティキヤロッ h 八戸（青森） 
「 R-TYPEIIj . 「絞/絞/絞/」26インチに 
登場//みなさん PCC 八戸に遊びに来て下さ 

い。 

八イテクセガ太田店（郡馬） 

9/22じ新規才ープン致しました。宣しく 
お願い致します。 

稲毛サンシャイン（千桑） 

26インチ售体がナムコ製【こなりました。ぜ 
ひ一度うちの店に遊びに来て下さい。 
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クッキリとがやかなち彩 


超ド級/立体空間ウル S ラサラウンド// 

前後左ち4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



参リアーアンプ内蔵。スピーカー2個付。•音量 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。参お 
手持ちのステレオや A V テレビに接統ずると4 WAY のサラウンドになりまず。参 SAM 
規格のソケッ K に差ずだけで OK 。 参特を品でタイ S —式用わありまず。 


自作派の方へ// 

1 C モジュール基板¥日，900 

R ， G , B ， SY と旧 V の拓練だけでビデォ出力がぇられまず。 


• シクマ用八ーネスを作ってくれる会社名 ♦ 
八ッピー商を07卵 (71)2910/ 宇宙堂 052(916)1 仙7 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
グームプラザ•ファンタジー日2日4(お)閒26 



苗し口丽一ふ占 K を 

MM uutt cwcf aao tvm 


大型マージヤン用パネル 

A 円 V -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型ま MST -7 ¥9月00巧如 X 州〇酬） 



お小型り 20 X 190 X 1 邮關) 


赤調整 VR 
色調整 VR - 


巧巧巧 VR 
HillSIVR 


型ま ARV — 7 ¥20|000 


(テレビ抵規用コード & S - 9巧統用コードが） 

•另リ売 RGB 21 で RGB 用 TV も OKo 


(まな） ARV - 7どけでは巧用できません。別に S - 9 TUR 日0、ダームぶ巧、 
ゲーム ま巧と ARV -7 をつなぐ ハーネス （ ARV -7 のソケットの配おは SAM 
規巧)が必要です。 



スーパー PRO-STICK 夕 S-9 TURBO 

ビデオグームゾガドライブ ‘ PC エンジンマーク曲•パソコン•ロンが応 


抑巧 。 n -ri 100 \zin nnn 


吕 -4 •日方向切換巧ちレ八一 

-連射スピード VR 

。-び連射 ON OFF 

' -夕連射 ON OFF 

- 7 連が ON OFF 

-セレク h 良コイン 

-スター h 邑 RUN 

-トリガーび夕の反転 

-ス□—モーシヨン 

-連射固定 ON OFF 


S-9 用 別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3.0 邮 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2 .邮〇 
* マスターシステム 

良マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,邮〇 
* パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1，加0 

* F コン用コード(型まコード FF ). ¥2,邮〇 


お申込方法 

* 商品のごま义は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっさり害いて八ガキでお申込くだ 
さい。 


お巧口 —a I un 口し1モ iu，uuu 

(化)本化だけでは保 W でミません巧ぶコ-ドがみ巧です 


S -9 TUR 日〇の特徴 


★ ARV - 7の特徴 


* び、夕、7の巧斯 ON /0 FF &トリガ ー S W を稱さなくて 
も巧がする巧 W 閒‘ぶ SW が。 

* 巧與スピードを连お的に巧える巧ができます。 

* を属ケースならではの巧な巧 li 安法巧があ0まず。 

*朋鬼りのコードを逸しがえるだけでメガドライブ • PC 
エンジン • マーク I !いパソコン.ビデオダームと巧どの 
コンピューターに巧 HI できます。 

* をて裘货用のバーツをが用していますので、巧が巧•耐 
义巧ともバツグンです。 

A みメガドライブ用¥4,□日0 

み RGB 21 ピンコード 

ARV —7にち使用でままず。 


- ARV-7 をテレビのオーディオとビデオ端ぞに接続ず 
るだけでずから簡単です。 

-当巧巧閒発閒巧によりビデオ巧力とはおもえないがや 
かでクリアををがでまず。 

- B 諷獲はカラー VR だけで簡がにあいまず（こだわる 
方に R 、 G 、 B の調整が巧ります)。 

-テレビのスピーカーから替が巧ますので脊の乂きさを 
テレビの VR で簡単に巧えられます。 

. ウォークマンのヘッドホーン（が属ではありません。ユ 
ーザーで巧巧）ががえる化力があります。 

• RGB コード(況売 ¥3500) をが用すれば、 RGB テレ 
ビにも接続できます。 

-期発りの S-9TURBO と接続しまずので连がは巧論、 
连が固をも出来ます。 


* を料は全国一#即肌。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引を換えにお支払い < ださし、。 

* お里話のなしぶは商品金巧を現金き留でおちりく 
ださい0 

本商品到ち後1週間が内なら返品自由、なおその場合 
配を料はお客様負担。 

* アフターサービスは完全でずから安むしてご使用 
でをまず (3 ケ巧間保証害巧)。 


干 673-05 

ながお{木ホぶ染町にが5 J H 293 

シクマ電子 

TEL. 07948(4)0476 






































2 月号 


■平成2年2月1日発巧ま5を2号通を41号 
■莫赛クか!巧巧 
■発行元巧ま会社巧声社 

干101まを都千代田区内神田卜け-け 
柴田ビル 

巧話03 (293) 9321 
お集部03 (293) 9324 
■印用 IJ 凸版 E 円刷 


石井ぜんじ山巧お埋漠炎剣 GOD お木 
C • C 栗原桃が Z BOY N .0ずるずる 
T • J A PAPA YOU.A Joe 山田 FIS 
が者;まホはんたあ海軟風 VAX バイオ 
お村伴化巧田琢磨巧原ひさし=木みきお 
みん<•いるか巧辺ゆず 
高巧己代子巧原が四が 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 


©1990巧声社雑誌03659—2 木誌からの無断転載を禁じます。 



•ゲーメスト大寅の受赏式に 
出て下さった読者の皆様、ど 
うもありがとうございました。 
t 今年はま年ほどは緊張しなか 

たが、あいかわらず弁は讶 
I えない私だった…。 

最近はダラ II をやっている。 
2面が大きなャマ場。2面が 
クリアできれば全面クリアも 
見えたようなゲ ーム。ノーマ 
ルランクはいいぞ。（ぜんじ） 



♦パズルに当選しないと、不 
満を言う人がいるけど、数回 
外れたくらいで巧沢言っちゃ 
いか〜ん。それから、同人コ 
-ナーじ出ていたサークル等 
じ連絡 >して返事が無い場合、 
郵便事故等も考えられるので、 
そのへん考えて各自対処する 
よ一じね。 （ APAPA ) 


参後記を書く人がパターン化 
していませんか。そいう質問 I 
がありました。そんなことは 
ありません。書かないだけで 
す。ということで、いかがで 
すか？ところで、年末年始は 
どの樣じ過ごしますか？皆さ 
ん。この時期は午前1時まで 
の営業で、年越しの ゲーム も 
いいかもね （"情"） 



♦雑君に遅れること1力月、 
私も運転免許を取りました。 

(昨年のこのぺージじ香いた 
覚えが…。）たど、唯一の不安 
が適正検査で運転マナーが。 

(3 段階）と出たこと。本. 
が自覚していないのが恐し 
(よく夕ーボアウトランで 
トラックじ殺される.悠巧） 




♦生まれて初めて全国トップ 
巧れましたな。しかし、最近 
やる ゲーム が「テトリス」「ク 
ォース」「ジャンボ尾略」の3 
つしかないというのも…。 

ところで、現在、編集後記 
の先着順争いが。まさじ、あ 
りがたさがみかるのであった。 

(本は在庫少々。買った、買 
つたあ！！水島屋 一 T . J .) 



参も-、スランプって嫌で 

すねい。考えがひねくれちゃ 
っていけません。う——む… 
おおう、文まで出てこない/ 

かんべんしてよ-、とりあ 

えず今年も色んな事があった 
なあ…特に旅行の思い出が… 
ああ、そんな事考えるとまた 
旅行に行きたくなっちゃった 
よ。•••行くかな。 （はん） 



•人生最大の危機（と言って 
も18年しか生きていないが） 
じ直面してしまった…ええい 
っかまわん/とじかく全力で 
ぶつかってやる/後悔なんか 
するものか！！ 

ところでき城の高嶋涼子さ 
ん、達人の歌詞っての送って 
もらえませんか？お願い。 

(実戦で鍛えてやる武者） 


•何もしなくても、時間はさ 
らさらと過ぎていく。それを 
巧しいと感じる事もあるけど、 
もっぱら時の刻みは冷酷だ。 

を協と怠慢を重ねて、何が生 
み出せるというのピろうか？ 
いよいよ世紀末の最お秒読み、 
一体なじがおこるのか、何が 
できるのか、きっちり見届け 
てやろうじやないか。（栗原） 




®®&&®e906 


因巧团□因田旧 

♦ねまこんの方々、まるみさ 
ん、石お <ん、関□、その他 
た<さんの方々に迷惑をかけ 
てる私でずが、この度、表紙 
をかかせてちらいました。 

が、今のところ私はレベル 
化ぐらいが限界なので、あの 
レベル！：：：をかいでいた時は少 
しむなしかつたでずね。 

いいんだ、私にはファイネ 
ス S アワーがある/ 

でを下手。 藤原ひさし 


@ @ @ 


e 

e 

e 
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参シャド—ダンサ—の攻略記 
事のメ切に追われて 、 Inv 
ンクリアを先にされてしまっ 
た。ミッション2の巧が少し 
説明不足になっていると思ラ 
ので、質問は受け付けまず。 
しかし、最後のボスの倒し方 
はまだ教えないよ一だ。 

力—ルヘルムのショ—じ巧 

けなくで残念。来年もバリ•八 

U がんばるぞ。 

(はんたあ】 


窗 


^0 
若 

ぶ 

ユ時 
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今回はゲ—ムの流通の問題 
じついて述べていきたいと思 
います。 

「流通」といつても何のこと 
かとまどうかもしれません。 
具体的じ言えば、ゲ—ムが遅 
、入る、早く入るとか、この 
ゲ—ムセンタ—じは新しいゲ 
■ムがなかなか入らないとい 
うようなことです。 

こんなこと、あたり前のこ 
とと思うかもしれません。現 
在、直営店でもあまり良いゲ 
—ムが入つてこない所もある 
し、地方や田舎では半年近く 
も遅れてニユ—ゲ—ム(もは 
や才—ルドゲ—ムか？)が入 
つてきます。 

しかし、これは異常なこと 
なのです。他の業界の製品は 
そんなことはぁりません。- 
番わかり易い例で、雑誌をあ 
げてみましよう。雑誌といえ 


ば、ゲ—メスト。地方の読者 
には、！〜 2 日は 遅れるかも 
しれません。しかし、半月、 
半年近くも遅れるなどという 
ことはあり得ないことです。 

他の業界では、全国のユー 
ザ—のためじ、全国同時発売 
という建前を持つています。 
しかし、ゲーム業界はどうで 
しょうか。問題点はいろいろ 
あります。 

まず、メ I 力 I は自分の直 
営店じ、他のオペレ—夕—ょ 
り先じ製品(ゲ—ム)を出す 
という傾向が問題です。他の 
オペ レ—夕— の店は、 半月く 
らい遅れて入つ てく る こと も 
しばしば。でも半月遅れで入 
つても、ゲ—厶好きな プレィ 
ヤ—じとつては意巧が ありま 
せん。先じ他のゲ—ムセンタ 
I じ入つてし まうと、 初めの 
-番面白い時(インカムの高 


い時)はもう過ぎてしまつて 
いるのです。 

中じは、個人のオペレ—夕 
I の店で、なぜか発売前じ二 
ユ—ゲームが置いてある店が 
あります。これもマニアじと 
つてはうれしいかもしれない 
が、本当はおかしいことです。 

また、直営店では、 ヒット 
ゲ—ムなのじメ—力—の方針 
で買わないゲ—ムもあります。 
どんな基準でゲ—ムを買う、 
買わないをホめているのかは 
わかりませんが、 ヒット ゲ— 
ムが入らないというのは絶対 
じおかしい。 

これらの問題は、全国のプ 
レィヤ— (特に地方のゲ—マ 
I )を業巧が考えていたなら、 
このょうな事態は起こり得な 
いはずだし、改善されていく 
べきことではないで しょう か。 

(ぜんじ) 
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、一株式会社ポリスター 

方、本社：〒107東ま都港区南青山 5-1 -褲山エリービル任 03(406) 引61㈱ 
>い S T A 。大阪：〒5孤大阪ホ化区西天;’飯- 2-1 綿橋ビル東館 7F 006(361)5755 が) 
名古屋：干460名古屋ホ中区栄 2-1 卜7伏見大をビル 8F 0052(204)3161 


5キ、カス S、 シ3~11のアニ 
乂ビデオ『はじめまして♦』を 
いよいよ完成 Hfi/Z 

そこでダーメス h を読んでる人たちに超出血 
大サービスをしちゃいまず。ナ…ナント『は 
じめまして V 』卷末についてる "HD キヤラ 
おまけビデオ"を特別に上映ずるのだ//ど一 
だ.グオドロイタか？それだけじゃないゾ。そ 
の場で 『SR 麻雀 pn 、 Pfflj の超豪華 BO 
X 入りテレフォンカードを限定販売0こいつ 
はちラ買ラ前から幻のアイテムになりつつあ 
るぐらいの国宝級り)グッズだ/としけわけ 
でお正月のお年玉は使わずにとっておこラ。 
さてこれからがカンジン。その特別含場とし、 
ラのが秘密になってるのだ。エ…それじゃね 
かるねけないって？んじゃもラちょっとお 
しえよう。そこは1月2旧归)に巧われる「ガ 
デュリン J リリース記念"サバイバル•ラリ 
一"のを場なんだ。くわしいことはゲーメス 
卜本誌をスミからスミまでじっくり読めば必 
ずねかるはず。絶巧巧てくれよ/ビデオの予 
約ち受け巧けるからネ/ 


特典:予觸全員に纖豆本をプレゼント// 


〇 


そんみキミに 

スーパ■リアル贈ぶぺシャル ■ 

嘿‘' 


識 I 


♦収録巧：ミキとカスミとシ羽一 
コの…/ h . キ.メ.キ通学お/ 
今•恋-してる（ミキ）/胸いっ 
ぱい精いっぱい（カスミ）/ジヨ 
イフル•ホーリー‘ナイト（シヨ 
-コ）/天使のドライブ/夏はキ 
ラキラ/ Kya - pi - ba - ri - vi - ra - 
pyu 


★ミ スミ、シヨーコのちょっぴり気になるミニドラマ 
★3 人のソロ -ヴォーカル曲プラス3人のコーラスナンバー 
(はっさりいって、今年の新人貧はいただを!？） 


★ ゴキ グンな4コママンガ13本立て 

ハイパ— •アイフオルメ 

★ H □キャラクターシー K 付 


12 戌旧巧売 


★ミキち やんの特製 S ニミニしおり巧 

★収録 内容は CD 、 MC ずべて共通 

★「トゥイ ンイーグル J のガブリンサウンドの新巧を収録•グ 


♦CD : H 28 X -10012 
税込定価 ¥2,884 


予約特典： HD キャラクター•ステッカー 

(そ約しないとをらえないよ/) 


♦MC : X 24 X -3512 
税込を価 ¥2,472 


























•MISSION I 

「破壊工作を阻止せよ /j 

1-1 空港 ロビー 

1-2 滑走路 

1-3 機内（ボス） 

•MISSION E 

「補給ルー h を断て /j 

2-]スクラップ 置 場 

2-2 貨物列車 

2-3 鉄橋 

2-4 SL (ボス） 

参 MISSION 3 

「地下組織を急襄せよ/」 

3-1 倉庫 

3-2 倉庫内部 

3-3 下水道 

3-4 下水道（ボス） 

参 MISSION 4 

「敵の野望を巧ち砕け /j 

4-1 鍾乳洞 

4-2 滝 

4-3 スペースシャ K ル発射台 
4-4 シャ h ル柔跨用通路 
(ボス） 


ラウンド構成 


〔前半面を必死に攻略〕 


この面から円盤おけ男が出 
現しまず。こいつは、手裏剣 


010 

そラ問題はない面でしよラ。 
この面で忍犬の使い方や、近 
距離攻撃のタイ///ングなどを 
練習して下さい。スペシャル 
ボーナス电意外と取り易いの 
で、ねらつてみるのちいいで 
しよラ0 

1つを意点として、ガラス 
を割って飛びこんで<る敵が 
いるので、そいつだけは気を 
つけて下さい。 


さませんが、 I 定時間敵の動 
さを止めることがでさまず。 

お犬ががえている時は、お 
犬の攻撃が可能であることを 
示していまず^この時にレバ 
I を下にいれてアタックボタ 
ンを押ずと、お犬は敵に向か 
って飛びかかってゆさまず。 

お犬は敵に振りほどかれた 
りずることによってダ乂—ジ 
を受けて子犬になり、お犬攻 
撃が不可能じなりまず。 

お犬の復活ずる条件として 
プレイヤーが、爆弾を取る. 
刃心術を使ラ•もしくは子犬に 
なってから卽秒経過ずると、 

自動的じ元のサイズにちどり 

まず。 

刀で斬れ 

プレイヤーは、敵にある程 

度近付いてアタックボタンを 

押ずことによって、刀で敵を 

斬ることがでさまず。定めら 
れた時限爆弾を取るとパワー 
アップし、手裏剣が炎に包ま 
れ強力になり、近距離攻撃は 
パンチとキックじなり敵を一 


それぞれの MISSION 
のボスを倒ずとボ—ナスステ 
—ジがあつて、パ—フエクト 
を取ることによつてプレィヤ 
I が一人増えまず。 

MISSION 4のボス 
を倒ずとエンディングとなり 
まず。 

お犬について 

シャド—ダンサーの特徴と 
して忍犬が使えるといラこと 
が、大さな特徴となつていま 
ず0 

刃心犬は、敵を倒ずまではで 

な T 


をむやみに投げてち円盤で防 
御して‘タメージをちえること 
が出来ないので、円盤を投げ 
るまでじつと待ちまず。ずる 
と円盤を投げるので、それを 
避けてちどつていく円盤を、 
敵がキャツチずる瞬間に隙が 
出来るのでその時に攻撃ずる 
と倒ずことが出来まず。 

この面は段差があり、敵が 
かしいやらしい位置にいるの 
で、かしずつ進むといいでし 
よラ。お犬を有効に使つて下 
さい。1段下の敵に、お犬が 
とびかかつたが倒せないと思 
つた場合は、体当りをずれば 
あ犬がほどけるので、ちラ- 
度攻撃をしなおして下さい。 
横になつている敵も体当りを 
ずれば、立ちあがるのでそれ 
を知つていれば、かなり楽？ 
になると思いまず。 

タラ' ゾプを登つていくとこ 
ろち画面外から敵が出現ずる 
ので十分気をつけて下さい。 

OI® 

MISSON 1 のラスト 
のボスは、錯男でず。跳ねる 
爆弾を投げてさまず。爆弾は 
よ<雜むのと、ほとんど弾ま 
ないのと2種類あり、前者は 
タイ///ングをとつて下を < ぐ 
り、後者は、ジャンプでよけ 
まず。錯男の弱点は、腕の光 
つている部分で、そこじ手裏 
剣を当てるとダメージを与え 
ることが出来まず。弱点の位 
置は、中途半端なところにあ 
るのでジャンプしてタイミン 
グよ<手裏剣を投げて下さい。 

ポー h スステージ 
その1 

最初に、上段左から忍者が 
わいでをまず。2人目の青お 
者が視れたら中段右から忍者 
が現れまず。それからは、必 
死に倒しまくつて下さい。 


そして後半に、中段左から 
連続におをが出て < るので、 
それを倒し下段から4人忍者 
が出てくる倒し方がミソでず。 
右から2人左から一人右から 
1人といラ順で出てさまずが、 
真中ちよりで手裹剣をおげ右 
から出て<る3人を倒し左の 
忍者を倒しまず。(ねかるか 
な？) 



MISSION2 


010 

この面から強敵？お者が登 
場しまず。お犬ちラま<使ね 
なければなりません。そして 
でさるだけ敵に立って攻擊ず 
ることをお勧めしまず。その 
理由は、しやがんでいると刃心 
犬が、無謀にを忍者や、円獲 
投げ男じ飛びかかっていって 
ダメ—ジを受けるからでず。 

お者を倒ず場合は、手裏剣を 
使ラのなら立って攻擊しまし 
ょラ。タンク ローリー の上は、 
案外むずかしいので、ナイフ 
投げがいるところで忍術を使 
ラと少し楽じなりまず。 

©I® 

忍者が難しいでず。どこで 
お術を使えば楽かは人それぞ 
れでずが、貨車の後の方の左 
右から忍著が出現ずるところ 
はおちついてやれば、忍術を 
使わずにいけまず。スペシヤ 



とラとラ出た、あの続編シャド—ダンサ I 。先月の記事 
は、まだ開発やだったので最初の面しか紹介でをませんで 
したが、今回は攻略を含めて、3ステ—ジまで紹介しまず。 


撃で倒せるよラになりまず。 

そしてあシリーズには欠か 
せないスペシャルボ—ナスち 
巧意されていまず。 


尸 


さあ、 攻略だ/ 
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◎ナイフを持って走ってくるアーミー 
①ナイフを投げるアーミー(立っている) 
©ナイフを投げるアーミー(座っている) 
這)銃を立って擊つ 
(3) 銃を座って撃つ 
© 統をふせて撃つ 
©円盤を上だけ投げる 
感後ろから敵がでる 






國旨 i 


使ラといいでしよラ。出口の 
手前で出現ずるお着2人のと 
ころであ術を使ラのち一つの 
手でず。 

® I ® 

この面は、3つほどポイン 
h がありまず。まず一つ目は、 
最初の円盤投げ男の倒し方で 
ずが、上の段に昇〇上の段の 
右からそのまま銃を持つてい 
る敵に体当りしていけば忍術 
を使わないで進めまず。2つ 



目のポイン h は下に降りると 
ころでずが、いつさじ降りて 
下さい。それでないと降りら 
れな<なりまず。そして3つ 
目は、船をこえた次のところ 
で、円盤投げ男がいる所でず 
が、あ術を使わなければタイ 
ミングがとつてもシビアなの 
で、お術を使って下さい。 



ボスは列車でず。その場ジ 
ヤンプで手裏剣を投げて2回 


ダメージを与えて下さい。そ 
れからは、ひたずら弾をよけ 
て下さい。あと2回ほどダ X 
—ジを与えることが出来たな 
ら忍術を使つて下さい。楽に 
倒せるでしよラ。 



後半2ステージとスペシャ 
ルボーナスの取〇方はまた今 
度といラことで、このゲーム 
は難しいけどそんなにいやら 
し<ないので、がんばつてや 
つて下さい。 

(はんたあ) 


ルボ！ナスをねらラ人は次 
の円盤投げ男2人のところで 
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適度じ反が神経ち使ラし、思 
考力ち使 ラし、 それに目を使 
ラしね口 

ヴ！ムの展開はし巨 V 巨し 
1を スタ！ h し、4面クリア 
後、 し EVE し 2の一、2の 
どちらかへ。 

そんな感じでどんどん先へ。 
そしてし巨 V 巨し目が最終組。 
8 X 4 で祀面をを巧ずる。ま 
あ普通に来る場を、お面のラ 
ちの 4 面だけだからま也。あ 
とはどの n ! スを選ぶかでず 
ね0 

し巨 VE し日の 4 面目をク 
U アずると、1周終了。 

その後し EVE し8にをど 
〇ち度最終組をプレイずる。 


全部で即面/だ J 
んぶ A せちやう/ 


「攻略をお願い/」 

グ！メス h ではこんな声に 
でさるだけ答えるよラにして 
いる。てんこ盛〇がその例。 

でを、こんな載せ方ちいい 
んじやないかな。 

巧巧号で詰めテ h リス H で 
頭をやわらかくした方へ。欠// 
休みはパズニックで眠れない 
夜を楽しちラ。 

「最ぶ、電気代がかかるわね 
え、どラしてかしら」 

といラお母さんの寅が聞こ 
えたら君のせいかち…。 

し EVE し 8までのせちや 
おラとを考えましたザ、ぺ I 
ジ数の関係で今回はし EVE 
し 日まで。でち全部のせちや 
ラのがミソ。自分でタイムを 
計りながらやつてちいいし。 

全部覚えちやえばし巨 V 巨 
し 5 までこわいをのなしだね。 

いや〜写真をとるのに結局 
全部の面をク U アしながらや 
つたのにはまい〇ました。で 
を面白いからゆるずク 





「あれはこラ、で、あいつを 
こラずる、ラん、そラ、これ 
でよし、でさた/」 

こんなや〇とりがいいんだ 
よね、パズルゲームは/ 

このパズニックはそんな意 
巧ではバッチ U のヴ！ムでず。 


やつばりパスルヴ 
1ムは面白い/ 
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時は 11 月 27 日、月曜日、 JR 東京駅、 5^气莫产 
銀の鈴のところ朝目時10分集合！ 





平 

を 

京 

王 

イ 


© 


/ 

ン 


U 巧扣日、巧曜日、ぼくと 
ザんじ師は、平ま京エィリア 
ン開発閱係者、販売関係者、 
他誌の方々といつしょに新幹 
線で京都へ大ヒットが願のた 
めのわはらいツアーに出発。 

京都に到着。まず撮形の方 
から始める。門の裏でメルダ 


ックの方が変装開始。決まつ 
てるわ/ で心足らとを見る 
と…® ’ 

色々なポーズを撮つたあと、 
今日のメインエベント「わは 
らい」である。場所は下鴨川 
神社にて。ちよつとしたアク 
シデント(神子さんがブルー 


ハ I ッのフアンだった)があ 
つむりもしましたが、 W 々ぐ 
らいで無事終了後、早い夕食 
のあと、東京へ：.。 

化しい1日でした。 U 上。 

《ずる) 
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別じオリジナルアルバ 
ム「みつめていいよ」が発売 
されたが、キミはもぅ聰いた 
かな？それならオリジナルア 
ニメビデオ「はじめまして口」 
の期待は富まり、ふは早鐘を 
巧ち鳴らし、理性はすでに遙 
か遠くじぶつとんでいること 
でしょぅ。 

そんなあなたじそおつと耳 
巧ち…気持ち悪いって？ 

さて、ビデオの内容ですが、 
ミキ、カスミ、シヨ — n の松 
生まを中、むに構成されるとの 
卜。松生活ですよ私生活/ 


んだか…) 

他にもディフォルメキャラ 
じよるおまけアニメ (こつち 
が目当ての人もいそ一な気が 
する)もついたりするので、 
ホントてんこ盛り。このパワ 
—じキミはついていける？ 

また、このアニメビデオの 
予約者全員に、特製の豆本、 
俗称"下巻"が付いてくる上 
じ 、 CD •ビデオ、そして夕 
号のゲーメストじせいてくる 
応募券、合計3がをまとめて 
ゲ—メスト編集部に送ると、 
その"下巻。じ勝るとも劣ら 
ないスペシャルなアィテムを 
入手できる/といった特典ま 
で付いてきちゃぅ。 

1/茲じはこれのプロモ上 
映もぁる。詳しくはド.5^を。 





























顯臟撒及进姑进:皆三站二故ごな说微挪'蛾:^みか诚 V 帶;^;记みおむがぶ:おザが城;*^^ 
と心志货ゴお盐 L ： C 立’ピ错な-;弧ぶ说がだ，;肚扣办 


ハクで i 1 




ROUND 1のボス、ブムドにブブルキックを/ 



残像を残しておび回るレッド-ペレー.の□レン h 。 おけを得意と 
するボスだ。 


‘ヴ il 巧!** ゴロ- 化‘ツ出* j '..--'W ■み托 y 一!冉 v,,'.. 一 .i.r ^ ち.'‘なド •巧- 二- 


ROUND 

ウェス h サイド。ここの酒 
場はマッドギアの巧らの溜〇 
場だ。情報収集の為、3人は 
敵中へ潜りこんだ。しかし、 
なんとこの地区の酱官である 
エディはマッドギアの悪業に 
手を貸ず悪徳ポリスだつたの 
だ。エディの拳銃が君を器ラ。 

ROUND 

マッドギアの背後で巨大を 
業が糸を引いているらしい。 
製鉄所のやじ誘いこまれた3 
人に、マッドギアの手下が窠 
いかかる。乂炎滴卷< を鋼炉 
を巧け、 H 業用エレべ—夕— 
に秉りこむ。上昇を始めるェ 
レべ—夕—の上で特殊部隊レ 
ッドベレ—の□レン h との戦 
いが始まる。 

ROUND 

海岸線にさしかかつた時、 
たしてをマッドギアの配下 
に攻撃を受ける。この地区の 
ボスはアビゲ—ルだ。アビゲ 
— ルは3人を倒し、幹部の地 
位を手に入れたらしい。頭が 
弱 <、やたら短気で、怒らせ 
ると真っ赤になつて襲いかか 
つてくる0 





などを利用し、反動で飛ぶ。 

曾肘巧ち、ジャンピングニ 
—パッ h 、 フライングボディ 
アタック 

それぞれガイ、 n — ディ、 

八ガーが使える巧。出し方は 
同じで、ジャンプ中に下にレ 
バーを入れながら攻鬟ボタン 
を巧ず。 

感つかみ巧 

攻擊なしで敵に接近ずると、 
自動的に敵をつかむことがで 
さる。この時、レバーを入れ 
た方向に投げることがでさ、 
ニユ — h ラル時には膝餘りじ 
なる。八ガーの場合は投げの 
かわりにバックドロップにな 
〇、敵をつかんだままジャン 
プをし攻 g ボタンを巧ずとフ 
ライングパイルドライバーと 
なる。 

つかみ巧は敵を卷さこむし、 
体力の多い敵ほど有力な技だ。 
つかみ巧をラま<使ってどん 


どん進んでいこラ/ 


S 吟骇を一厂 

ヵプ n ンの本格的格闘ヴー 

ム、ファイナルファ vh が発 

売される。この号が出るころ 

にはもラゲームわンタ—に入 

つているのではないかな？ 

今回は、気がつをじくい巧 

の出し方と、各ステージのス 


K — 


リ.法紹介なう。 



①二育飛び、 

ガ V だけがでさる。.壁やほ， 

. 一ご麗歡斬 


ジェシカを連れ去ったダム 
ドを追って巧<手を阻む手下 
を次々に倒していく。ダムド 
を追い詰め仕當めるが、ずで 

にジェシカは連れ去られた後 

であった。 

ROUND 

彼らはどこかじマツドギア 

の地下プロレスが開健されで 

いるといラ情報をつかんだ。 

地下鉄を進む彼らに、多勢の 

敵が待ち伏せる。敵を襯ちら 

し、遂にそのを場を発見ずる。 

そこに待っていたのは、血に 

飢えた二刀流のサムライ、"ソ 

ドム"であった。 



OUND2 終了時のポ—ナス 
ステ—ジ。車壊しだ。フレー h 
じ JAPAN と*いてある。 


ROUND 4、 V ンブス SU ア 
ル Hu でだ。义じあたると黒こ 
げじなつてしまラ。 


スラ V ディンブキック①攻巧を 
巧わし、バックド□ッフを巧け 
る。乂ヴ謎だ。 
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ク KOISIAMI I 

i 力 350 レち ftB0 備。 

数々の伝説を創り上げてきた"クラデイウスシリーズ"今、その最新がクラデイウス曲 j がその姿を視わも 
クラフイックとサウンドは、よりアートに近づき、ヴームシステムは洗練の極みに入る。 

つ t 、に、神話の領域にをを蹲み込んだ r クラデイウス Hb グームと呼ぶには、あまりに美しずぎる。 
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